von Doris Matthaus & Frank Nestel
Ein Strategiespiel fiir 3 oder 4 Spieler
ab 12 Jahren. Spieldauer ca. 2 Stunden

A. Material

1 Spielplan (die Ursuppe mit Windrose und Zahlleiste)
28 Amében in 4 Farben und 4 Formen f

Vor dem ersten Spiel miissen die Amoben zusammengesteckt
werden: In die Bohrung in der Mitte der Amdben je ein Holz- -

-
stabchen (mit einem Hammer) vorsichtig hineinklopfen. :

36 Biopunkte (BP), kleine mit Wert 1, grofe mit Wert 5

28 Schadensperlen (SP) @
220 Nahrstoffe in 4 Farben (je Farbe 55 Holzklotzchen ’
P
¢ Setzsteine ‘
)

30 Genkarten mit Fahigkeiten (zusatzlich 3 Blankokarten
11 Umweltkarten ( mit Ozonschichtdicke und Strémungsrichtung)
2 Warfel

4 Kurziibersichten mit den Spielphasen und Genkarten

und natiirlich diese Spielanleitung.

B. Spielidee und Spielziel

Jeder Spieler kontrolliert einen urzeitlichen Amébenstamm in
einer Welt, in der es noch kein hoheres Leben gibt. Zu Spielbe-
ginn konnen sich die Amoben ernahren, vermehren und unkoor-
diniert zappeln. Durch Genkarten kann jeder Spieler die Fahig-
keiten seiner Amében und damit die Spielregeln fiir sich veran-
dern und dadurch Einflu} auf die Entwicklung seines Stammes
nehmen. Dabei gibt es natiirlich auch Riickschizge.

Viele lebende Amében und viele Fahigkeiten erzeugen den Fort-
schritt, der letztlich Gber den Sieg entscheidet.

C. Uber diese Anleitung

~Dese Anleitung besteht aus 5 Teilen:
o Dem Vorspann, Abschnitt A.-C.
o Der Erklarung zum Spielbeginn, Abschnitt D.
o Der Erklarung zum Spielablauf, Abschnitt E.
o Der Ursuppe-Enzyklopadie: Regelerfauterungen alphabetisch nach Stich-
worten sortiert. Diese Stichworte sind im Text mit Sternchen markiert. Die
Enzyklopadie bendtigt man aber nur, wenn man spezielle Informationen
braucht.
o Auf den Extrablattern befindet sich eine Kurziibersicht (iber den Spiel-
ablauf und die genaue Beschreibung der Genkarten.

3. Auflage
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D. Spielvorbereitung
Der *Spielplan mit der Ursuppe wird
ausgebreitet. Jeder Spieler erhalt die

N 2w
Amében einer Farbe, 4 kleine braune y
*Biopunkte (BP) und 1 Kurzanleitung, @ %%@

Die groBen hellbraunen Biopunkte haben den Wert 5.

Von den Farben der mitspielenden Amdben kommen je 2 *Nahrstof-
fe in Jedes Feld der Ursuppe. Die tbrigen Nahrstoffe in diesen Farben
legt man griffbereit (ein Schalchen ist praktisch) auf die Seite.

Bei 3 Spielern werden die Amdben und Nahr-
stoffe der 4. Farbe weggelegt und nur die

Genkarten verwendet, die rechts unten mit
einer 3 markiert sind.

Die *Umweltkarten werden gemischt.
Eine wird aufgedeckt und passend
auf der *Windrose auf dem
*Spielplan plaziert: richtung
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Die Start-*Rangfolge wird bestimmt, indem Setzsteine auf die
Felder 1- 4 (bei 3 Spielern 1 - 3) auf dem Plan plaziert werden:
Dazu wiirfeln die Spieler. Bei Gleichstand miissen die entspre-
chenden Spieler noch einmal wiirfeln. Der Spieler mit der héch-
sten Zahl setzt seinen Stein auf das Feld seiner Wahl, dann der
Spieler mit der zweithéchsten, usw. Auf jedem Feld darf nur ein
Setzstein stehen.

*Aufsteigend, d.h. beginnend mit dem Spieler der
auf Feld 1 gelandet ist, setzen alle Spieler eine ihrer
Amében, versehen mit 1 Schadenspunkt (SP)
(*Schaden), auf ein Feld, auf dem keine andere
Amébe steht. Bei 3 Spielern haben die ersten Amdben

keinen SP. Die Nummer der eingesetzten Amabe ist beliebig,

In der umgekehrten Reihenfolge, also *absteigend, wird danach
von jedem Spieler eine zweite AmGbe ohne SP eingesetzt. Nach
dem Einsetzen steht auf jedem Feld der Ursuppe hochstens eine

Amcbe, das wird sich spater andern!



E. Spielablauf

Das Spiel besteht aus Runden, jede Runde besteht aus
6 Phasen, die der Reihe nach absolviert werden.

1. Bewegen und Fressen

*Aufsteigend kommen die Spieler an die Reihe. Der Spieler, der
am Zug ist, geht seine Amében in der Ursuppe in *numerischer
Reihenfolge (1,2,3,4,5,6,7) durch:

Jede Amébe hat zwei Maglichkeiten:

a, Die Amobe lafit sich *treiben:

Sie wird dann ein Feld weit in *Strémungsrichtung versetzt,
bleibt aber vor Hindernissen (Feldrand, Windroseninsel) einfach
stehen. Andere Amoben sind kein Hindernis, es kénnen mehrere
Amcben auf einem Feld stehen.

b. Alternativ kann sich eine Amobe auch aus
eigener Kraft *bewegen.

NM Fir eine Amdbe ohne Zusatzge-

ne ist dies ein unkoordiniertes

*Zappeln: Der Spieler zahit
17*BP und wiirfelt. Die Amdbe
muf ein Feld in die *Richtung,
die gemaR *Windrose der
gewlirfelten Zahl entspricht,
versetzt werden. Eine 5 bedeu-
tet Stillstand, eine 6 freie Aus-
wahl. An Hindernissen (Spielfeld-
rand, Windroseninsel) wird
gestoppt.

Jede Amsbe muB entweder *treiben oder sich *bewegen. Ste-
henbleiben kann sie nur bei Strémungsstillstand (eine der
Umweltkarten) oder durch eine entsprechende Bewegung!

Beispiel: Be1 2 mite die Amobe 1Feld
nach Norden, bleibt aber wegen dem
Feldrand stehen. Be1 3 muf3 sie sich
nach Osten bewegen.

Nach dem Treiben oder Bewegen versucht die Amébe zu *fres-
sen. Eine Amébe frifit 3 *Nahrstoffe, sie friBt nie ihre eigene
Farbe. Bei 4 Spielern friBt eine Amdbe von jeder Fremdfarbe
einen Nahrstoff. Bei 3 Spielern fri3t sie von einer der beiden
Fremdfarben zusatzlich einen zweiten Nahrstoff, die Farbe
kann von Fall zu Fall entschieden werden.

Findet die Amébe genug Nahrung, so werden die gefressenen
Nahrstoffe durch zwei in der Amcobenfarbe ersetzt.
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Im Verlauf des Spieles kommt es an dieser Stelle eventuell zu
*Nahrstoffmangel. Fehlen beim Ausscheiden benstigte Nahr-

stoffe, so werden nur die noch vorhandenen eingesetzt. K-\ :
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Eine Amdbe, der ein oder mehrere Nahrstoffe feh-
len, *hungert: Sie nimmt nichts zu sich,
scheidet nichts aus und erhilt 1*SP.
Amédben fressen also nur, wenn sie alle be-
notigten Nahrstoffe vorfinden.

Danach kommt die nachste Amabe an die Reihe.

Ist ein Spieler mit allen seinen Amdben auf dem Spielplan fer-
tig, so kommt *aufsteigend der nachste Spieler an die Reihe,
USW.

2. Umwelt und Gendefekte

Die alte *Umweltkarte auf der *Windrose wird weggelegt und
eine neue auf der Windrose plaziert.

Ab Runde 2 kann es zu Gendefekten kommen:
Fir jeden Spieler wird die Summe der (Mutati-
ons-)*Empfindlichkeiten auf allen seinen *Gen-
karten errechnet (rote Zahlen unten rechts). Ist
diese Zahl grofler als die Dicke der Ozonschicht
auf der eben aufgedeckten *Umweltkarte, so
muf} die Differenz ausgeglichen werden. Dies
geschieht durch Abgeben von Genen oder BP
(Beispiel siehe *Gendefekt).

Abgegebene Genkarten zahlen mit ihrer

Empfindlichkeit, und jeder BP zahit 1.
\ Dicke der

" Ozonschicht

Eine Uberbezahlung beim Abgeben von Genen verfallt.
Abgegebene Gene stehen wieder zum allgemeinen Erwerb frei.

3. Neue Gene

*Absteigend kaufen die Spieler neue *Genkarten fiir BP. Jeder

“Spieler kommt genau einmal an die Reihe und kauft die Kar-

te/Karten, die er haben will und bezahlen kann.

Kein Spieler darf Gene doppelt besitzen.

Die Gene sind auf den Kurziibersichten beschrieben.

Regeln auf Genkarten haben Vorrang gegeniiber Grundregeln.
Gene wirken sofort fiir alle Amoben eines Spielers.

4, Zellteilung

Es wird *absteigend gespielt. Jeder Spieler erhalt 10 BP.

Mit den neuen und eventuell aufgesparten BP konnen sich
seine Amdben teilen. Fiir jeweils 6 BP darf eine neue Amabe
ohne Schaden in die Ursuppe gesetzt werden. Neue Amében
miissen auf Felder gesetzt werden, die keine eigenen Amaben
enthalten (Fremde Amében diirfen sich darin befinden). Das
Feld muB in gerader Richtung (nicht diagonal) benachbart sein
zu einem Feld mit einer eigenen (auch eben erst entstandenen)
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Besitzt ein Spieler keine Amében mehr in der Ursuppe
(= auf dem Spielplan), so darf er zunachst kostenlos eine
Amécbe auf ein beliebiges Feld setzen.

Besitzt ein Spieler nur eine Amdbe in der Ursuppe, so darf er
die zweite (zu normaler: Kosten) auf ein beliebiges Feld der

Ursuppe stellen. l

E. Todesfalle

Amében, die 2 oder mehr *SP haben,
sterben eines *natiirlichen Todes.

*Absteigend und in numerischer Reihenfolge werden tote
Amében vom Feld genommen, und es werden je 2 *Nahrstoffe
jeder Farbe im Spiel (3 oder 4) in das Feld gesetzt. Im Verlauf
des Spieles kommt es an dieser Stelle eventuell zu *Nahrstoff-
mangel.

Gestorbene Amdben konnen spater vom Spieler wieder ins Spiel
gebracht werden.

6. Wertung

*Absteigend werden die Setzsteine bewegt:

Der *Fortschritt eines Spielers auf der *Laufbahn errechnet
sich aus der Zahl seiner lebenden Amoben und der Zahl seiner
Genkarten.

Amoben 0-2 13 1|¢%

5 6
Felder 0 q 2 o 5 6 4~
Genkarten |0-2 |3 & 5 |6+
Felder 0 1 2 3 |14

Wicht'ig: Die hoheren Gene AUSDAUER, BEWEGUNG II, AGGRES-
SION, PANZERUNG zahlen fiir den Fortschritt als zwei Gene.
Das STRAHLENSCHUTZ-Gen zihlt nicht fiir den Fortschritt.

Besetzte Felder werden beim Ziehen auf der *Laufbahn nicht
mitgezahlt, so daf} auf jedem Feld immer genau ein Stein ste-
hen bleibt.

Z.B‘:
Zugweite:
7 Felder

Spielende? Gewinner?

Befindet sich nach der Wer-
tungsphase keine Amébe in
der dunkleren *Zielzone der
*Laufbahn, so geht es wieder
mit Phase 1 weiter. Sonst

endet das Spiel. «———  Zielzone

Das Spiel endet auch nach der Wertung der Runde, 1n der die
letzte Umweltkarte aufgedeckt wurde!

Sieger ist derjenige Spieler, dessen Setzstein am weitesten
vorgeriickt ist.

Die Enzyklopédie der Ursuppe

Im folgenden sind einzelne Regeldetails erlautert. Die Details sind
alphabetisch nach Stichworten sortiert.

Abstei end, AUfStEigend: Die Spieler spielen in einer
Phase absteigend, wenn der Spieler beginnt, der auf der *Laufbahn fiihrt
(Phase 2, 3, 4, 5, 6).

Beginnt der am weitesten zuriickliegende Spieler, so wird die Phase auf-
steigend gespielt. (Phase 1)

Angriff: smaben mit den Genen UBERLEBENSKAMPF ocer AGGRESSION

konnen andere Amoben angreifen.

Bewegung, bewegen: Gegente‘ﬁl von *treiben lassen: Die

aktive Bewegung einer Amabe.

B‘iopunkte: Die Biopunkte (BP) stellen ein Ma} fiir die Vitalitat
eines Amobenstammes dar. Ste dienen dazu, *Féhigkeiten zu erwerben,
seine Amében zu teilen, mit thnen zu *zappeln oder spezielle Fahigkeiten
zu verwenden.

BP: *Biopunkte.

EmpﬁndﬁChkeit: (Negative) Eigenschaft ,die man mit einer

*Qenkarte zusammen erwirbz.

Fﬁhigkeiten: Durch den Erwerb neuer *Gene erhalten Amoben

neue Fahigkeiten.

Fortschritt, Fortschrittstabelle:

Der Fortschritt hangt davon ab, wieviele Amaben ein Spieler in der Ursup-
pe hat, und wieviele *Genkarten er besitzt.

In der Wertungsphase werden die Setzsteine der Spieler anhand der neben-
stehenden Tabellen bewegt. Besetzte Felder werden bei der Bewegung auf
der *Laufbahn nicht mitgezzhit.

fressen: Eine Amibe ohne spezielle (Ernahrungs-) Gene fril}t 3 Nahr-
stoffe, aber nie thre eigene Farbe. Bei 4 Spielern frit eine Amébe von
Jjeder Fremdfarbe einen Nahrstoff. Bei 3 Sprelern frifit sie von einer
Fremdfarbe einen zweiten Nahrstoff, von welcher Farbe kann von Fall zu
Fall entschieden werden. Nach dem Fressen scheidet eine Amébe 2 Nahr-
stoffe der eigenen Farbe aus.

Eine Amabe, die nicht genug oder nicht die richtigen Nahrstoffe vorfindet.
*hungert, ste friBit nichts, scheidet nichts aus und erhalt einen SP.

GendEfekt: Liegt be: einem Spieler die Summe der (Mutati-
ons)*Empfindlichkeiten auf seinen *Genkarten tber der Stirke der
*0zonschicht auf der aktuellen *Umweltkarte, so muf die Differenz
durch Abgeben von Genen oder BP ausgeglichen werden.

Beispiel: Ein Spieler besitzt die Gene Stromlinienform, Geschwindigkeit
und Tetlungsrate. Das ergibt eine Gesamtempfindlichkeit von 12. Bei einer
Ozonschicht von 6 mufd er also 6 abbezahlen. Dies kann er auf verschiede-
ne Arten tun: indem er 6 BP abgibt, oder indem er die Geschwindigkeit unc
3 BP abgibt, usw.. Besitzt er keine BP mehr, so ist er in dieser Situation
gezwungen, zwei Karten abzugeben. Das ist mehr als die geforderten 6
Differenz, er erhilt aber keine Riickzahlung!

Gene, Genkarten: Jede Genkarte hat folgende Merkmale:

- Sie gibt allen Amében eines Spielers sofort eine

e .
zusatzliche Fahigkeit: Bestimmte Grundregeln KLAMMERN
andern sich fur diese Amoben. Die Féhigkeiten sind Mttt

Amaben festhalten.

in der Kurzibersicht erlautert.

- Jede Karte hat einen Preis :n *Biopunkten. den

man zum Erwerb der Karte entrichten muB.

- Jede Karte gibt den Amdben des Spielers eine =T[4
zusatzliche (Mutations-)*Empfindlichkeit. \bA'




Die Summe dieser Empfindlichkeiten iiber alle Gene eines Spielers
bestimmt zusammen mit der *Ozonschicht auf der aktuellen *Umwelt-
karte die Wirkung der Strahlung auf die Amdben (*Gendefekte).

Die meisten Genkarten sind knapp, kein Spieler darf Genkarten doppelt
besitzen.

Hohere Gene: Zum Erwerb bestimmter Fahigkeiten muf} man andere wie-
der abgeben. Um ein Gen zu erwerben, bei dem man ein anderes Gen abge-
ben muB, muf man das abzugebende Gen mindestens eine Runde zuvor
erworben haben. Solange man ein hoheres Gen besitzt, darf man keine der
Karten erwerben, die zum Erwerb des héheren Gens abgegeben werden
muBten.

GEW'i NNEer: *Spielende.

Hunger, hungert: Eine Amdbe der in Phase 1 beim *Fressen ein
oder mehrere Nahrstoffe fehlen, erhalt dafir 1 Schadenspunkt (*SP,
*Schaden), fri3t nichts (auch wenn ein Teil der Nahrstoffe da ware) und
scheidet auch nichts aus.

Laufbahn: Jeder Spieler hat einen Stein auf der Laufbahn. Auf
jedem Feld der Bahn steht immer hdchstens ein Setzstein. Anhand der
Position dieser Steine ist jederzeit festgelegt, wer fiihrt und wer zuriick-
liegt. Dadurch ist festgelegt, in welcher Reihenfolge die Spieler in den Pha-
sen zum Zuge kommen (*aufsteigend, *absteigend).

Die Bewegung der Setzsteine auf der Laufbahn erfolgt nach der *fort-
schrittstabelle. Erreicht ein Setzstein die dunkiere Zielzone am Ende der
Laufbahn, so kommt es zum *Spielende.

Mﬁ! MaBeinheit, in der Amében ihre GroBe in den Personalausweis
schreiben. Irrtiimlich wurde lange Zett auch My oder 11 geschrieben.

N‘a.h rstOffe: Nahrstoffe sind die Grundlage des Spieles. Jede Amcbe
benétigt bestimmte Nahrstoffe zum Uberleben und scheidet andererseits
Nahrstoffe aus, die von anderen Amében bentigt werden. Stirbt eine
Amébe (*Tod), so werden einige der Nahrstoffe wieder frei, aus denen sie
zusammengesetzt ist.

N 5hr$t0ffmange, + Die Gesamtzahl der Nahrstoffe jeder Farbe
ist begrenzt. Sind 1n irgendeiner Situation nicht mehr so viele Nahrstoffe
einer Farbe auBerhalb der Ursuppe vorhanden, wie eingesetzt werden
miussen, so werden nur die vorhandenen eingesetzt.

natﬁrHCher TOd: Jeder Tod in Phase 5 (*Tod).
numEﬁSChe REihenfOIge: In den Phasen, in denen etwas

mit Amcben geschieht, werden die Amaben in numerischer Reihenfolge,
dh. von 1bis 7, durchgegangen. Amében, die nicht auf dem Spielfeld sind,
werden natdirlich ausgelassen. Beim Einsetzen von Amében kann ein Spieler
eine beliebige Nummer einsetzen.

Ozonschicht: Je dicker die Ozonschicht, desto geringer ist das
Risiko von ungewolitem *Gendefekt. Die giiltige Dicke der Ozonschicht
andert sich jede Runde. Sie ist jeweils der aktuellen *Umweltkarte zu ent-
nehmen.

. .Ran fO'ge: Die Folge der Spieler auf der *Laufbahn (*aufsteigend,
*abstergend).

RiChtung: Bei Ursuppe gibt es die 4 Himmelsrichtungen Norden,
Stden, Osten, Westen. Bewegungen erfolgen nur in diesen Richtungen. Es
wird nie diagonal gezogen. Die Richtungen sind auf der *Windrose von 1bis
¢ durchnumeriert. Die 5 bedeutet Stillstand. Beim Wiirfeln gibt es noch
zusatzlich die Nummer 6 fiir frete Auswahl.

Schaden, Schadenspunkt: Jede Amdbe sammelt in threm

Leben Schadenspunkte (SP). Eine neu geborene Amébe hat zunichst keine
5P. Durch Hunger oder Angriffe erhalt sie SP. Eine unmutierte Amébe

stirbt in der Runde, in der sie den zweiten SP erhilt, eines *natiirlichen
Todes.

SP: Schadenspunkt(e), *Schaden.

Sp'i elende, Gemnner: Das Spiel endet nach der Phase 6, in
der der erste Stein die *Zielzone der *Laufbahn erreicht hat.

Das Spiel endet auch nach der Runde, in der die letzte Umweltkarte aufge-
deckt wurde. Der Spieler, dessen Setzstein am weitesten auf der *Lauf-
bahn vorgeriickt ist, gewinnt das Spiel.

SP'i Elp'an: Der Spielplan enthalt die folgenden Dinge: Die Ursuppe
mit 19 Feldern. Eine Insel in der Ursuppe mit einer *Windrose, die angibt,
wie eine Wiirfelzahl in eine *Richtung umgesetzt wird und auf der die
Jeweils aktuelle Strémungsrichtung angezeigt wird. Die Insel kann nicht
von Amoben betreten werden.

Am Rand des Spielplanes befindet sich die *Laufbahn, auf der der Steger
des Spieles ermittelt wird.

Stramunganhtung: Die *Richtung, in die eine Amabe in
Phase 1 versetzt wird, wenn sie sich nicht bewegt. Wird von der aktuellen
*Umweltkarte auf der Windrose vorgegeben.

TOd: Der Tod einer Amobe, der in Phase 5 eintritt, ist ein natiirlicher
Tod; egal ob er durch Schadenspunkte (SP) (*Schaden) oder durch die *F3-
higkeit AGGRESSION verursacht wird. Die Amébe wird vom Feld genommen
und an ihren Besitzer zuriickgegeben. In das Feld werden je zwei *Nahr-
stoffe jeder Farbe gegeben.

Im Unterschied zum nattirlichen Tod gibt es den gewaltsamen Tod, der in
Phase 1 durch eine feindliche Amébe verursacht wird, die im Besitz der
*Fahigkeit UBERLEBENSKAMPF ist. Hierbei wird die tote Amébe vom Feld
entfernt und nur ein *Nahrstoff jeder Farbe eingesetzt, da sich der
Angreifer zugleich ernahrt hat.

tTEiben: Gegenteil von (zktiver) *Bewegung: Eine Amébe die sich in

Phase 1nicht bewegt, wird in *Strémungsrichtung versetzt.

Umwe,tkarten: Es gibt 11 Umweltkarten
mit je 2 Angaben: Die *Stromungsrichtung <

und die Dicke der *Ozonschicht.
WErtung: Die Wertung erfolm

*Fortschrittes auf der *Laufbahn.

W'Indrose: Die Windrose auf dem Spielplan
ordnet den Zahlen von 1 - 4 jeweils eine *Richtung zu. Auf der Windrose
wird auch die aktuelle *Strémungsrichtung markiert.

Zappeln: Die einzige aktive Moglichkeit der aktiven *Bewegung, die
eine Amobe ohne Zusatzgene besitzt. Zappeln kostet aber BP und ist
nicht immer erfolgreich, da die Richtung ausgewdirfelt wird.

ZiE'zone: Die letzten, dunkleren Felder der *Laufbahn.

Und wie immer gilt unser Dank all denen, die mitgeholfen haben:

Ottmar, dem Perfektionisten der Aggression; Antje, Jens, Martin, KH, deren Raub-
kopie wohl die schénste Ursuppe aller Zeiten sein wird; Arndt und Co.; Heiko:
unserem Universaltestteam, den beiden Holgers, Dagmar, Mattes, Klaus, Michael,
Sabine und Ralf, Beate und Thomas. fir die wir das Spiel durch ganz Schottland
gefahren haben; Uwe und Martin; Richard, Wof und den restlichen Finckhen: Hans
und seinen Minchner Crashtestern; J6rg, Bernd, Ricarda und deren Klicke; Aaron,
Mark, Alan, Kurt und Frank, die Primordial Ooze auf der Gathering of Friends
getestet haben.

Lusatzhch haben beim Packen tatkraftig mitgewirkt: Giinther; Bine, die immer
alle antreibt; Fabiola, Margarita und Astrid, die immer nur zum Spielepacken
kommen; Werner und Anneli, die endlich auch mal packen durften.

JMit der deutschen und englischen Regel haben uns unterstiitzt Volker, John und
ohn.

©1997 Spiele von Doris & Frank, Joris Matthius & Frank Nestel
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