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Der knifflige Wurfelspal3




IN 10 PHASEN ZUM SIEG!

Knifflig, knifflig! Immer schwieriger werden die 10
Phasen — das sind Wurfelkombinationen bestimm-
ter Zahlen oder Farben —, immer spannender das
Spiel. Und wer eine Phase nicht schafft — und das,
obwohl man immer 3 Versuche hat —, muss es in
seinem nachsten Zug noch einmal versuchen — so
lange, bis es endlich gelingt.

Es gewinnt schlief3lich, wer alle 10 Phasen ge-
wiirfelt und dabei die hochste Gesamtpunktzahl
erzielt hat.

SPIELMATERIAL

10 Wiirfel,
1 Block,
1 Bleistift

EINFUHRUNG

Die 10 Wiirfel unterscheiden sich in zwei Gruppen:
6 Waurfel zeigen die Zahlen 5-10, 4 Wurfel zeigen
die Zahlen 1-4 sowie zweimal ,W* (fur ,Wild Card“
= Joker) — jeweils in einer anderen Zusammen-
setzung der Farben Blau, Rot, Orange und Grun.



Die Joker konnen fur jede der 10 Zahlen einge-
setzt werden. Es gibt flr eine Kombination keine
Hochstgrenze an Jokern; ein Vierling oder eine
Viererfolge kdnnen beispielsweise auch aus

4  W* bestehen.

Allerdings: Die Joker haben beim Ermitteln der
Punkte immer den Wert 0. Aus diesem Grund soll-
te beim Wiurfeln versucht werden, die Joker durch
entsprechende Zahlen zu ersetzen, um sich so
deren Punkte zu sichern.

Der Block listet nacheinander die 10 verschiede-
nen Phasen auf, die die Spieler in dieser
Reihenfolge wlrfeln mussen.

Die Phasen lassen sich in 3 unterschiedliche
Kategorien einteilen:

1. Gleiche Zahlen:

Das sind Kombinationen, bei denen alle Zahlen
identisch sind. Die Farben sind dabei ohne Be-
deutung. Verlangt eine Phase zwei solche Kombi-
nationen, kann man diese auch mit ein und
derselben Zahl bilden.

Beispiel: In Phase 1 werden zwei Drillinge verlangt.
Der Wurf 8 -8 -8 /8 - 8 — W erflllt diese Vorgabe.




2. Folgen:

Eine Folge besteht aus vier oder mehr direkt auf-
einander folgenden Zahlen. Auch hier spielen die
Farben keinerlei Rolle.

Beispiel: Phase 4 verlangt eine Siebenerfolge.
Dies konnte z. B. 7-6-5-4 -3 -2 -1 oder
auch 10 -9 -8 -7 -6 - 5 - 4 sein — oder jede
entsprechende Kombination dazwischen.

3. Eine Farbe:

Phase 8 verlangt 7 beliebige Wurfel einer Farbe.
Ein Joker kann hier nicht flr eine andere Farbe ein-
gesetzt werden.

Die Zahlen in Klammern hinter den Phasen geben
die maximale Punktzahl an, die man in ihnen
erzielen kann.

Ein Schriftfithrer wird ernannt. Er erhalt den Block
und den Bleistift und tragt die Namen aller Spieler
ein — beginnend mit sich selbst und dann im Uhr-
zeigersinn reihum. Spielen mehr als 4 Spieler, legt
er einfach zwei Blatter nebeneinander, so dass nun
Spalten fur bis zu 8 Spieler zur Verfugung stehen.
Wahrend des Spielverlaufs tragt er die von den
Spielern erzielten Punkte in deren Spalte ein.

Ab der 2. Phase sollte — zum besseren Uberblick —
die Gesamtpunktzahl der einzelnen Spieler fortlau-
fend addiert werden.



SPIELVERLAUF

Es beginnt der SchriftfUhrer. Danach geht es im
Uhrzeigersinn weiter.

Wer an der Reihe ist, hat bis zu 3 Versuche, die
Phase zu wurfeln, in der er sich gerade befindet.
Zunachst wirft er alle 10 Wirfel. Von diesem Wurf
kann er so viele Wurfel, wie er moéchte, sammeln,
d. h. deutlich sichtbar zur Seite legen. Die restli-
chen Wirfel wirft er nun ein zweites Mal, an-
schliefend kann er wieder beliebige Wrfel zur
Seite legen. SchlieBlich kann er ein drittes und
letztes Mal wurfeln, wobei er auch wieder Wurfel
benutzen kann, die er vom ersten Wurf bereits
gesammelt hatte. Danach wird seine Punktzahl
notiert — sofern er eine erzielt hat — und der
nachste Spieler kommt an die Reihe usw.

Die 10 Phasen mussen in der Reihenfolge des
Blockes von oben nach unten geschafft werden.
Nur wer eine Phase geschafft hat, bekommt die
erzielte Punktzahl notiert und kann in seinem
folgenden Zug die nachste Phase angehen.

Schafft ein Spieler eine Phase nicht, erhalt er auch
keine Punkte und muss in seinem nachsten Zug
diese Phase erneut zu wurfeln versuchen.

Sollte einem Spieler eine Phase gelingen, die
erzielte Punktzahl ihm aber zu gering erscheinen




(vor allem wegen des 5-Phasen-Bonus, s. unten),
kann er auch freiwillig auf das Notieren seiner
Punktzahl verzichten. In diesem Fall muss er natur-
lich in seinem nachsten Zug diese Phase noch ein-
mal angehen.

Die Punktzahl einer Phase wird folgendermafien
ermittelt: Alle fur die Phase notwendigen Wirfel —
und nur diese! — werden ihrem Zahlwert entspre-
chend addiert und dem Spieler gutgeschrieben.
Die Joker (,W*) zahlen grundsatzlich O Punkte.

Beispiel: Ein Spieler hat fir die 3. Phase 9 -9 -9
-9-5-4-W-2-9-W gewurfelt. Er hat
damit diese Phase geschafft und erhalt 9 + 9 + 9
+ 9 + 5 + 4 + 2 = 47 Punkte notiert. Die flinfte 9
punktet nicht, da sie fur den Vierling zwar passend,
aber nicht notwendig ist, und der als 3 eingesetzte
Joker sowieso nicht.

Phase 5

Den 5-Phasen-Bonus von 40 Punkten bekommt je-
der Spieler eingetragen, der nach dem Vollenden der
5. Phase 221 Punkte oder mehr vorweisen kann.
Gelingt dies einem Spieler nicht, geht er leer aus,
und in dem entsprechenden Feld wird eine O
notiert.



Phase 10

Den 10-Phasen-Bonus von ebenfalls 40 Punkten
bekommt der Spieler notiert, der als Erster alle

10 Phasen vollendet hat. Sollte dies — in derselben
Runde! — nachfolgenden Spielern auch noch gelin-
gen, erhalten diese ebenfalls den Bonus.
Allerdings nur, wenn sie sich bereits in der

10. Phase befinden.

Das Spielende tritt ein, wenn der erste Spieler alle
10 Phasen vollendet hat. Nun hat jeder andere
Spieler noch die Moglichkeit, alle noch ausstehen-
den Phasen zu wurfeln und so auch alle 10 Phasen
zu schaffen. Gelingt ihm dabei aber eine Phase
nicht, endet damit sein Spiel umgehend, und er
erhalt die bis dahin erzielten Punkte als
Gesamtpunktzahl notiert.

Beispiel: Es spielen A — E. Spieler A beginnt die
Runde, ihm gelingt die 9. Phase. Dann folgt Spieler
B, dem die 10. Phase gelingt; er erhalt dafur den
10-Phasen-Bonus und lautet das Spielende ein.

C muss nun versuchen, alle seine noch ausstehen-
den Phasen direkt hintereinander zu schaffen. Er
ist in Phase 8 und wurfelt 3 mal — und es gelingt.
Nun versucht er sofort auch die 9. Phase, und
wieder ist er erfolgreich. Und auch die direkt an-
schlieRend angegangene 10. Phase gelingt ihm.
Obwohl er sich noch in derselben Runde wie B be-
findet, erhalt er den 10-Phasen-Bonus aber nicht,

D))

,»210-Phasen-Bonus*
fiir alle Spieler, die
die 10. Phase in
derselben Runde

vollenden

Spielende, wenn
erster Spieler alle
10 Phasen volle;ldet
hat.

Alle weiteren Spieler
versuchen nun ihre
restlichen Phasen

»am Stiick



Sieger ist, wer alle
10 Phasen schafft
und die meisten
Punkte hat

Ein Spieler allein
versucht immer wie-
der, seine eigene
Hochstpunktzahl zu
iibertreffen

da er sich zu Beginn seines Zuges erst in

Phase 8 befand. Dann folgt D, der beim Versuch,
die 7. Phase zu schaffen, Pech hat, womit sein
Spiel endet. Spieler E muss noch die 10. Phase
schaffen; es gelingt. Auch er erhalt den 10-Phasen-
Bonus. SchlieRlich kommt noch A an die Reihe,
seine 10. Phase zu wurfeln, was auch ihm gelingt.
A erhalt allerdings den 10-Phasen-Bonus nicht
mehr, da er bereits in der nachsten Runde ist.

Sieger ist derjenige, der alle 10 Phasen geschafft
hat und — falls dies mehreren Spielern gelungen
ist — die hochste Gesamtpunktzahl vorweisen
kann. Herrscht auch hier Gleichstand, gewinnt von
diesen Spielern derjenige mit dem héchsten
Einzelergebnis.

DAS SPIEL FUR EINE PERSON

Auch allein stellt Phase 10 eine Herausforderung
dar. Versuchen Sie, Ihren eigenen ,High-Score*
immer wieder zu Uberbieten. Alle Regeln bleiben
bestehen, allerdings mussen Sie flir jeden
Fehlversuch 5 Punkte abziehen. Den 10-Phasen-
Bonus erhalten Sie nur, wenn Ihnen die 10. Phase
beim ersten Mal gelingt, andernfalls verfallt er.

[Te
o
o
©
N
[V

© 2007 Ravensburger Spieleverlag

www.ravensburger.com Distribution CH:
Ravensburger Spieleverlag Carlit+Ravensburger AG
Postfach 24 60 Grundstr. 9

D-88194 Ravensburg CH-5436 Wiirenlos





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (ISO Coated v2 \050ECI\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.16667
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV <>
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /DEU <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


