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1 Landkarte

1 Äratableau
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(4 pro Spieler)

�§�«����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� �)30 Technologiekarten

�§�®����� �.�/�&���-�/� �) �§�¦�����)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�&���-�/� �)�«���	���0�+�/�.�/�����/�&���-�/� �) 5 Startortkarten
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We have evidence of a new strain 
brought by Sea Merchants from 
the Gulun Strait. I t is unlike any 
other we have encountered. 
Symptoms include a rash, high 
fever and delirium. The patient' s 
eyes turn black and they start 
frothing at tfrothing at the mouth. 

We recommend stopping of the 
import of goods at our ports.

Pest spreads:
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I t was suspected that a cargo 
traveling along the Blueroad 
trade routes was infected 
with the disease.

A team of specialists were 
dispatched to investigate and 
contain the outbreak.

TThe cargo was located, but it 
was too late. The disease had 
already spread to the people 
handling it.Pest spreads:
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While the Pest wreaks havoc 
to our Empire, merchants from 
the Tresinne Islands brought 
another strain of the disease 
with their ships and cargo.

TThe Empire Council has 
recommended tightening 
the inspection of incoming 
merchant ships in our ports.

Pest spreads:
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While the Pest wreaks havoc 
to our Empire, merchants from 
the Tresinne Islands brought 
another strain of the disease 
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As the farms started getting 
infected by plague, the 
townsfolk grew more and more 
desperate. They had no idea 
what to do, as the crops were 
starting to die and there was 
no no one left who knew how to 
farm properly.

Pest spreads:
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As the disease spread in the 
forest, the people living there 
grew more and more frightened. 

The trees began to lose their 
leaves, the animals stopped 
coming out of their homes, and 
the people began to feel sick too.

NNo one knew what was happening 
or how to make it stop. The only 
thing anyone could do was watch 
as their world slowly fell apart 
around them.

Pest spreads:

�8�;

�#�1�
�.�.�5���(�������
�����/
As the disease spread in the 
mountains, the small community 
of stone miners and their 
families were the �Urst to fall 
victim. The fever was unlike 
anything they had ever seen 
before and it quickly killed most 
of tof those who contracted it.

Pest spreads:
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The Empress has ordered 
evacuation of the quarries due 
to the outbreak of the plague. 
Without the quarries, the only 
way to get stone is by traveling 
out of the Capital City and 
trade for it.

TThis will be a di�Wcult task as 
the plague has already spread 
to many of the surrounding 
areas.Pest spreads:
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Farms stri cken with the disease 
lost their crops and livestock, 
leaving the owners with nothing 
to sell or trade.

Many people were out of work 
and homeless, as they had no 
money to pay for food or a 
pplace to stay.

For many people, the only 
option was to leave their homes 
and start a new life elsewhere.Pest spreads:
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As the plague lurks in the 
Forests of T hokaia, the people 
of the Empire live in fear. 
No one knows how to stop the 
plague, and it seems to be 
spreading faster than ever. 
The Empress has ordered all 
oof the villages in the Empire to 
be quarantined, but even that 
doesn't seem to be helping.

Pest spreads:
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The Logging camps su�Tering 
from the plague are in the 
process of being shut down. 
TThe workers are being moved to 
new camps, and their equipment 
is being packed up and shipped 
away. The only thing left behind 
is the lumber, which is now 
rotti ng in the forest.

Pest spreads:
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The Logging camps su�Tering 
from the plague are in the 
process of being shut down. 
TThe workers are being moved to 
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The Forest Villages have seen 
a lot of devastating e�Tects 
from the plague.

The people there had no idea 
what was happening when they 
started getting sick. 
WWithin weeks, nearly everyone 
was either very sick or dead.

We must protect our vast 
woodland from the plague.Pest spreads:
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(1 pro Spieler)

Spielmaterial



�«�¦����� ���ê�0��� ��(1 Werkstatt, 1 Manufaktur, 1 Schatzhaus, 1 Burg,  
6 Quartiere pro Spieler)

�«���	���0�+�/�.�/�����/�"� ���ê�0��� 

�§�¨�����-�/�.�(���-�&� �-��
Stadt

�­�¦�����*�#�.�/�*�¢�+�'�ê�/�/���#� �) �¨�«�����*�#�.�/�*�¢�5�ê�#�'� �- 
(5 pro Spieler)

100 Einwohner

�§�¬�����-�/�.�(���-�&� �-��
�����-�&�/� � ���&� �)

�¨�¦�����-�/�.�(���-�&� �- 
Dorf

�¨�®����� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-

�¨�ª�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �- �¨�ª�������#���)��� �(���-�&� �-

�®�����0�'�/�$�+�'�$�&���/�*�-�(���-�&� �-��
�!�v�-���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-

�ª�¨�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-

5 Spielhilfen ��� �-�/�0�)�"�.���'�*���&���¥�����/�$�¡

Move your        up to two locations 
on the map. Gain the resource 
from the location where your         
ended its movement.

Pay        for gathering sick people 
from the locations and roads that 
your        travels along.

Choose one:

A) CA) Construct a building at the 
location of your        and/or 
your        . There can be a 
maximum of 1 building in 
Villages      , 2 buildings in 
Towns       and 3 buildings in 
Cities      .

After cAfter construction, gain the 
corresponding amount of      .

B) Construct buildings in the 
Capital City.

Gain the resources of each of your 
constructed buildings with an 
assigned      . (Factory produces 
resources without an assigned       ).

Gain       for each       that works in 
a laboratory.

Buy a Technology from the 
Capital City board by paying the 
corresponding       cost.

(Optional): Spend 1       to discard 
two cards from the market and 
draw two new cards for the 
market.

Assign any amount of       you have 
to the Capital City and/or to your 
own constructed buildings.

Pay the appropriate       cost to 
cure sick people.
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�«�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-  
(1 pro Spieler) 

14 
�	���0�+�/�.�/�����/��� �'�*�#�)�0�)�"� �)

�«�����0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� �(���-�&� �-��
(schildförmig, 1 pro Spieler)

�§�«�����0�!�"����� �)�(���-�&� �-��
(quadratisch, 3 pro 
Spieler)

�«�����$�)� �0�.�.�(���-�&� �-��
(fünfeckig, 1 pro Spieler)
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VORBEREITUNG DER LANDKARTE

�
� �"�/�����$� ���
���)���&���-�/� ���$�)�����$� �����$�.���#�(�$�/�/� �Ú�����ê�#�'�/���%� �2� �$�'�.��� �$�)� �����+�$� �'� �-�!���-��� ���0�)�����)� �#�(�/��� �0���#�������.�����+�$� �'�(���/� �-�$���'���$�)�����$� �.� �-�������-��� �Û��
�.�*�2�$� ��� �$�)�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0

1 �����$�)�$�"� �����-�/� ���#����� �)�������.�����4�(���*�'���å��� �-�.�/�K�-�/� �-�����-�/�å�)�å�����0�)�������+�$� �'� �-���)�5���#�'� �)���0�)�/� �-���$�#�-� �(�����*�#�.�/�*�¢�.�4�(���*�'�Ú��
���$� �.����� ��� �0�/� �/�Û�������.�.�����$� �.� �����-�/� ���(�$�/��� �$�)� �-����� �.�/�$�(�(�/� �)�����+�$� �'� �-���)�5���#�'���5�0����� �"�$�)�)����� �.�����+�$� �'�.���5� �-�.�/�K�-�/���.�$�)���Ú���
� �"�/��
��� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-�����0�!�����$� �����-�/� �Û����� �$����� �)� �)��� �0�-� �����+�$� �'� �-���)�5���#�'���(�$�/��� �$�)� �-�����$� �.� �-�������#�'� �)���v��� �-� �$�)�.�/�$�(�(�/�Ú

Beispiel:������� �)�)���$�#�-���5�0�����-�$�/�/���.�+�$� �'�/�Û���.�0���#�/�����'�'� �����-�/� �Û�����$� �����$� �������#�'���©���0�)�/� �-����� �(�����*�#�.�/�*�¢�.�4�(���*�'���#����� �)���0�)�����'� �"�/��� �$�)� �)��
��� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-�������-���0�!�Ú

Hinweis: �����)�/� �-��� �$�)�$�"� �)�����-�/� �)���$�.�/���&� �$�)� �����+�$� �'� �-���)�5���#�'�����)�"� �"� ��� �)�Ú�����$� �.� �����-�/� ���.�$�)�������'�.�*���$�(�(� �-���$�(�����+�$� �'�Ú��

2 �����$�)�$�"� �����-�/� ���#����� �)��� �$�)�����4�(���*�'���!�v�-���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-���0�)�/� �-���$�#�-� �(�����*�#�.�/�*�¢�.�4�(���*�'�Ú���
� �"�/��� �$�)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��
���0�!���%� ��� �)�����$� �.� �-�����-�/� �Ú��

3 �����-� �)�)�/�����$� ����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� �)���)�����#���$�#�-� �-���:�-���Ú�����$�.���#�/�����$� �����-� �$�����/���+� �'���0�)�����5�$� �#�/���1�*�)���%� ��� �(�����/���+� �'��� �$�)� �������-�/� �Û��
���$� ���$�#�-�������)�)���*�¢� �)�����0�!�����$� ��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)�����-� �$����� �'��� �-����� �.���:�-���/�����'� ���0�.���'� �"�/���ù�����.���0�)�/� �-�.�/� ����� �'�����"� �#�K�-�/���5�0���:�-�����
�ú�Ú����
�©�Ú�����
� �"�/��� �0�-� �����0�!�"����� �)�(���-�&� �-���ù�,�0�����-���/�$�.���#� �����*�-�(�ú�����0�!�������.����� �'�����æ�¦�æ����� �-�����-� �$�����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� �)�Ú�����$� ���-� �.�/�'�$���#� �)��
��� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� �)���2� �-��� �)���$�)�����$� �.� �-�������-�/�$� ���)�$���#�/����� �)�K�/�$�"�/�Ú

4 �����$�.���#�/�����$� ���	���0�+�/�.�/�����/�&���-�/� �)�Û���5�$� �#�/��� �$�)� �������-�/� ���0�)�����'� �"�/���.�$� ���*�¢� �)�����0�!�������.����� �'������� �.���	���0�+�/�.�/�����/�/�����'� ���0�.�Ú�����$� ���-� �.�/�'�$���#� �)��
�	���0�+�/�.�/�����/�&���-�/� �)���2� �-��� �)���$�)�����$� �.� �-�������-�/�$� ���)�$���#�/����� �)�K�/�$�"�/�Ú

5 �����/� �'�'�/�����$� ���	���0�+�/�.�/�����/�"� ���ê�0��� �����0�!�����$� ��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)����� �'��� �-����� �.���	���0�+�/�.�/�����/�/�����'� ���0�.�Ú�����«�Ú������� ���)�����#�����+�$� �'� �-���)�5���#�'��
��� �)�K�/�$�"�/���$�#�-���!�*�'�"� �)��� �����)�5���#�'�����)���	���0�+�/�.�/�����/��� �'�*�#�)�0�)�"� �)�Ü��2 Spieler:  6 Marker; 3 Spieler: 8 Marker; 4 Spieler:  10 
Marker und 5 Spieler: ���§�¨�������-�&� �-�Ú�����$�.���#�/���5�0� �-�.�/�����'�'� �������-�&� �-���1� �-��� ���&�/���ù���ñ��� �$�/� �ú�Û���)� �#�(�/�����$� ��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �����)�5���#�'��
�0�)�����'� �"�/���.�$� �������)�)���*�¢� �)���ù���4�(���*�'� ���.�$���#�/�����-�ú���0�(�����$� ���	���0�+�/�.�/�����/���#� �-�0�(�����0�!����� �)�����+�$� �'�+�'���)�Ú

6  Für 3-5 Spieler: �����$�.���#�/�����$� ����� �.�/�ñ���0�)�������)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�&���-�/� �)�Û���5�$� �#�/���¬�������-�/� �)���1�*�)���%� ��� �(�����/���+� �'�Û�����$� ���$�#�-���$�)���¬���������-� �)��
�0�)�/� �-� �$�)���)��� �-���1� �-��� ���&�/�����0�!�����$� ��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)����� �'��� �-���-� ���#�/�.�����)�������.���:�-���/�����'� ���0���'� �"�/�Ú�����$� ����� �.�/�&���-�/� �)���2� �-��� �)�����0�!�����$� ��
�'�$�)�&� �Û�����$� �����)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�&���-�/� �)�����0�!�����$� ���-� ���#�/� ����� �$�/� ���"� �'� �"�/�Ú

        �¬�Ú�� Für 1-2 Spieler: �����0���#�/�����0�.����� �)����� �.�/�&���-�/� �)�����$� �������-�/� �)���(�$�/����� �)�����0�(�(� �-�)���­�ñ�§�«���#� �-���0�.�Û���/�-� �)�)�/�����$� �.� ���)�����#����� �-��
���/�-���l� �)�!���-��� ���$�)���©�����/���+� �'�Ú�����$�.���#�/�����$� �.� �����/���+� �'���0�)�����5�$� �#�/���1�*�)���%� ��� �(���§�������-�/� �Û�����$� ���$�#�-���1� �-��� ���&�/���5�0�-�v���&���$�)�����$� �����+�$� �'�.���#�����#�/� �'��
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�8�;

��

�!�1�0�,� �/�0�/
�����,���.�
�0���2��

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

���������
�������0���"�.� ���1�
�0��� ��
�����������


Gain 1       for each pair
of             .

�8�<
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VORBEREITUNG DES SPIELERTABLEAUS

Du hast dir bereits das Spielmaterial in deiner Farbe genommen.

1 �����/� �'�'� �����$� ����� ���ê�0��� �����0�!�����$� ��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)����� �'��� �-����� �$�)� �.�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.�Ú��
2 �����
� �"� �����$� �����*�#�.�/�*�¢�5�ê�#�'� �-�����0�!�����$� ���!�*�'�"� �)��� �)����� �'��� �-����� �$�)� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� �Ú�� 

���0����� �"�$�)�)�.�/�������.�����+�$� �'���(�$�/���§�����Û���§���Û���¨���Û���¨�� �Û���¨��  und  
�§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-���Ú

3 �����/� �'�'� ���5�2� �$�����.�.�$�.�/� �)�/� �)�����0�!�������.����� �-� �$�/�.���#���¡�.�!� �'������� �$�)� �.�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.�Ú 
�©�Ú�������
� �"� �����$� ����� �$��� �)���v���-�$�"� �)�����.�.�$�.�/� �)�/� �)���)� ��� �)����� �$�)���������'� ���0���ñ���.�$� ���&�*�(�(� �)��
� �-�.�/���$�)���.�+�ê�/� �-� �)���:�-� �)���5�0�(�����$�)�.���/�5�Ú��

4 ���
� �"� ����� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-�����0�!�������.��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� ����� �'���Ú����

Jetzt kann es losgehen! 

2

�����������������������������������¿������������������������
���0����� �"�$�)�)���%� ��� �.�������#�-� �.���2�$�-�����%� �2� �$�'�.��� �$�)� �����$� �.� �-�������-�/� �)�����0�!�"� ��� ���&�/�Ú�����$� ��
Pestkarte �5� �$�"�/�����)�Û�����)���2� �'���#� �)�����-�/� �)�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-��
�+�'���/�5�$� �-�/���2� �-��� �)�Ú�����$� ��Unterstützungskarte ���&���)�)�����$�-���1� �-�.���#�$� ��� �)� ��
��� �'�*�#�)�0�)�"� �)��� �$�)���-�$�)�"� �)�Û�����$� �.� ���.�$�)���������#�ê�)�"�$�"���1�*�)����� �$�)� �(�����$�)� �0�.�. .

������������������������
Dein Pestarzt���$�.�/����� �$�)� ���	���0�+�/�Ÿ�"�0�-�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� �Ú�����ê�#�-� �)������� �.�����+�$� �'�.��
bewegst�����0���$�#�)�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ��� �)�/�'���)�"����� �-�����/�-���l� �)���5�0���1� �-�.���#�$� ��� �)� �)��
Orten, ���2�*��� �-�����0�!���.� �$�)� �)����� �$�.� �)��kranke Einwohner �(�$�/�)�$�(�(�/�Û�����$� ��� �-���#� �$�'� �)��
�&���)�)�Ú�����)����� �.�/�$�(�(�/� �)�����-�/� �)���&���)�)��� �-����� ���ê�0���  bauen�Û�����$� ���5�0�����+�$� �'��� �"�$�)�)��
�)�*���#�����0�!����� �$�)� �(�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0���.�/� �#� �)�Ú����

EINDÄMMUNGSLAGER
���0���&���)�)�.�/����� �$�)��Eindämmungslager ���2�ê�#�-� �)������� �$�)� �-����� �2� �"�0�)�"���)�0�/�5� �)�Û���0�(��
���-�/� �����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ���5�0���'� � �-� �)���*��� �-���5�0���.���#�v�/�5� �)�Ú��

ROHSTOFFE
Mit Stein  und Holz ���&���)�)�.�/�����0����� ���ê�0��� �������0� �)�Û���(�$�/��Nahrung  
�&���)�)�.�/�����0���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ���(�$�/�)� �#�(� �)�Û���0�)����Kräute
�)�0�/�5�/�����0�Û���0�(�����$� �����-���)�&� �)���5�0���#� �$�'� �)�Ú��Münzen  ���&�K�)�)� �)��� �$�)� �)�����$� �.� �-���1�$� �-��
���*�#�.�/�*�¢� ��� �-�.� �/�5� �)�Ú�����*�#�.�/�*�¢� ���2� �-��� �)���1�*�)����� ���ê�0��� �)��� �-�5� �0�"�/�Û�����$� �����0�����0�!����� �-��
�
���)���&���-�/� ���"� �����0�/���#���.�/�Ú

ASSISTENTEN
���0����� �)�0�/�5�/����� �$�)� ��Assistenten �Û���0�(�����&�/�$�*�)� �)�����0�.�5�0�!�v�#�-� �)�Û���$�)��� �(�����0���.�$� �����0�!��
�����.�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�����0�!����� �$�)� �(�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0��� �$�)�.� �/�5�/�Ú

ANSEHEN

��� �-���1�*�)��� �0���#�����(�����+�$� �'� �)��� �������.���#�K���#�.�/� ��Ansehen ���#���/�Û���"� �2�$�)�)�/�����$� �������-�/�$� �ß

���0��� �-�#�ê�'�/�.�/�����)�.� �#� �)�����0�-���#�������.�����-�-�$���#�/� �)���1�*�)����� ���ê�0��� �)�Û�������.�������(�(� �'�)��
�"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�Û�������.�����-�!�v�'�'� �)���1�*�)����� �-�*�-���)�0�)�"� �)�Û�������.�����-�!�*�-�.���#� �)���1�*�)��
��� ���#�)�*�'�*�"�$� �)�Û�������.�����-�!�v�'�'� �)����� �-�����*�-��� �-�0�)�"� �)����� �-���	���0�+�/�.�/�����/���0�)���������.�����-�#���'�/� �)��

�1�*�)�����$�)� �0�.�.�Ú�������)��� �-� �-�.� �$�/�.��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0�����(�����)��� ���%� ��� �-��Ära Schande ���!�v�-��
�/�*�/� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!����� �$�)� �(�����-�$� ���#�*�!�Ú 
 
�
�)�����$� �.� �(����� �"� �'�#� �¡���0�)�������0�!��� �$�)�$�"� �)�����+�$� �'�(���/� �-�$���'�$� �)���"�$���/��� �.���5�2� �$��
�1� �-�.���#�$� ��� �)� �����4�(���*�'� ���!�v�-�����)�.� �#� �)���0�)���������#���)��� �Ü

SPIELKONZEPTE

3

2 5

1

�©�Ú��

Am Spielende: �����$� �.� �����4�(���*�'� ���.�/� �#� �)���!�v�-�����)�.� �#� �)�

�����#���)��� �Û�����$� �����0�����(�����+�$� �'� �)��� ��� �-�#�ê�'�/�.�/�Ú

Marker: ���$� �.� �����4�(���*�'� ���.�/� �#� �)���!�v�-�����)�.� �#� �)�
�����#���)��� �Û��
���$� �����0���$�)�����*�-�(���1�*�)�������-�&� �-�)���2�ê�#�-� �)������� �.�����+�$� �'��
� �-�#�ê�'�/�.�/�Ú

�
�(�(� �-�Û���2� �)�)�����0�����0�!�"� �!�*�-��� �-�/���2�$�-�.�/�Û��
� �$�)� �����)�5���#�'�����)�� oder �Û���5�0���)� �#�(� �)�Û��
� �-�#�ê�'�/�.�/�����0����� �(� �)�/�.�+�-� ���#� �)�����1�$� �'� ��
�����-�&� �-�Ú��
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ORTE
Orte���.�$�)�������$� ����� �'��� �-�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� �Û�����0�!�����$� �����0��deinen Pestarzt bewegst �Û��
�0�(��kranke Einwohner mitzunehmen oder Gebäude zu bauen �Û�����$� �����0���1�*�)��
��� �$�)� �(�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0���)�$�(�(�.�/�Ú�����.���"�$���/�����-� �$�����-�/� �)���1�*�)�����-�/� �)�Ü��Dörfer ���ù�&�'� �$�)�ú�Û��
�����-�&�/� � ���&� �)���ù�(�$�/�/� �'�ú���0�)����Städte���ù�"�-�*�l�ú�Ú����� ��� �-�����-�/���1� �-�.�*�-�"�/�����$���#���(�$�/��� �$�)� �(��
��� �-���1�$� �-�����*�#�.�/�*�¢� ���ù�	�*�'�5�Û�����/� �$�)�Û�������#�-�0�)�"���0�)�������-�ê�0�/� �-�ú�Ú����

���$�)�����-�/�Û�����0�!����� �(��� �$�)����� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-���'�$� �"�/�Û���"�$�'�/�����'�.��zerstörter 
Ort �Ú�����-���&���)�)����� �/�-� �/� �)�����5�2�Ú�����0�-���#�,�0� �-�/���2� �-��� �)�Û��� �-��� �-�5� �0�"�/������� �-��
�&� �$�)� �����*�#�.�/�*�¢� ���0�)�������0���&���)�)�.�/���#�$� �-���&� �$�)����� ���ê�0��� �������0� �)�Ú����

Einige Orte haben ein rotes  , blaues  oder schwarzes  Hafensymbol �Ú��
���$� �.� �����4�(���*�'� ���.�$�)�����)�0�-���$�)����� �-����� �.�/�+�#���.� ���1�*�)����� ��� �0�/�0�)�"�Ú

STRASSEN
Jede Straße�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ���1� �-���$�)��� �/���5�2� �$�����-�/� �Ú�����$�)�$�"� ���1�*�)���$�#�)� �)���#����� �)��
ein rotes  , blaues  oder schwarzes  Hufeisensymbol �Ú�����$� �.� �����4�(���*�'� ��
�.�$�)�����)�0�-���$�)����� �-����� �.�/�+�#���.� ���1�*�)����� ��� �0�/�0�)�"�Ú

GEBÄUDE
���0�����+�$� �'��� �"�$�)�)����� �Ÿ�)��� �)���.�$���#���§�¦����� ���ê�0��� �����0�!����� �$�)� �(�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�Ü���¬ Quartiere  

�Û���©��Spezialgebäude���ù��� �-�&�.�/���/�/���Û�������)�0�!���&�/�0�-�����0�)���������#���/�5�#���0�.�����ú��
�.�*�2�$� ��� �$�)� ��Burg  �Ú���	���.�/�����0���.�$� ���"� �����0�/�Û��� �-�5� �0�"� �)���.�$� ���)�0�-�������)�)�����*�#�.�/�*�¢� ���!�v�-�����$���#�Û��

�2� �)�)�����0���$�#�)� �)��� �$�)� �)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�2� �$�.�/�Û����� �-���!�v�-�����$���#�����-��� �$�/� �/�Ú

DIE HAUPTSTADT
���)�����$� �.� �(�����-�/����� �Ÿ�)��� �/���.�$���#�����$� ��Hauptstadt von Thokaia �Ú�����0���&���)�)�.�/����� �-��
�	���0�+�/�.�/�����/��gesunde Einwohner zuweisen  und Hauptstadtgebäude bauen �Ú��

Die Hauptstadtgebäude ���2� �-��� �)���$�(����� �)�/�-�0�(����� �-���	���0�+�/�.�/�����/��� �-�-�$���#�/� �/�Ú����� ��� �.��
��� ���ê�0��� ���"�$���/��� �.��� �$�)�������'���0�)����� �.���1� �-�#�$�'�¡���.� �$�)� �(�����-�����0� �-���5�0�����)�.� �#� �)���0�)����

���$�)� �0�.�.�Ú����

HAUPTSTADTKARTEN
Hauptstadtkarten ���.�/� �'�'� �)����� �.�*�)��� �-� �����*�-��� �-�0�)�"� �)����� �-���	� �-�-�.���#� �)��� �)����� �-��
�	���0�+�/�.�/�����/�������-�Ú�����$� ��belohnen ����� �)�%� �)�$�"� �)���(�$�/����� �)��meisten Einwohnern  in 
��� �-���	���0�+�/�.�/�����/�Ú

VERORDNUNGSKARTEN
Verordnungskarten ���.�/� �'�'� �)�����$� �����'�ê�)� ����� �.�����*�)�5�$�'�.�������-�Û��
��� �)�����0�#�(����� �.����� �$���#� �.���0�)���������.�����*�#�'� �-�"� �#� �)���.� �$�)� �-��
���$�)�2�*�#�)� �-���2�$� ��� �-���#� �-�5�0�.�/� �'�'� �)�Ú����� ��� �-���:�-�����$�.�/��� �$�)� ��� �$�"� �)� ��
��� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� ���5�0�"� �*�-���)� �/�Ú

���$�)� ����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� ����� �.�/� �#�/�����0�.���5�2� �$���	�ê�'�¡� �)�Ü�����$� ���*��� �-� ��
�5� �$�"�/��� �$�)�����$� �'�Û���2� �'���#� �.�����$�-�����(�����)��� ����� �-���:�-�������)�.� �#� �)��� �$�)���-�$�)�"�/�Û��
���$� ���0�)�/� �-� ���	�ê�'�¡� ���5� �$�"�/��� �$�)� ��Aufgabe �Û�����$� �����$�-�����$�)� �0�.�.���0�)����
���)�.� �#� �)��� �$�)���-�$�)�"�/�Û���2� �)�)�����0����� �.�/�$�(�(�/� ����� ���$�)�"�0�)�"� �)��
�$�)�)� �-�#���'�������$� �.� �-���:�-����� �-�!�v�'�'�.�/�Ú��

TECHNOLOGIEKARTEN
Technologiekarten ���.�/� �'�'� �)���"� �)�$���'� ���
��� � �)���"�-�*�l� �-��
���-�Ÿ�)��� �-����� �.����� �$���#� �.�������-�Û�����$� �����$�-���$�(�������(�+�!���"� �"� �)��
���$� ����� �.�/���)�0�/�5� �)���0�)�������$�-���#� �'�!� �)���2� �-��� �)�Û�������.���
���)����
�2�$� ��� �-�#� �-�5�0�.�/� �'�'� �)�Ú�����$� �.� �������-�/� �)���.�/���/�/� �)�����$���#���(�$�/��
���ê�#�$�"�&� �$�/� �)���0�)�������¢� �&�/� �)�����0�.�Ú�����$�)�$�"� ����� �-�������-�/� �)��
�(�v�.�.� �)���$�)��� �$�)� �)����� �.�/�$�(�(�/� �)�������-�/� �)��� �-� �$���#����� �$�)� �.��

���+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.���"� �'� �"�/���2� �-��� �)���ù�*��� �)�Û�����$�/�/� �Û���0�)�/� �)�ú�Ú�����(����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �)��
�5�0��� �-�#���'�/� �)�Û���(�0�.�.�/�����0���.�$� ���(�$�/�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�)����� �5���#�'� �)�� �Ú

BEVÖLKERUNG
���$� ���"�-�v�)� �)�����$�"�0�-� �)���$�(�����+�$� �'���.�$�)����Einwohner �Ú�����'�'� �����$�)�2�*�#�)� �-�Û�����$� ���.�$���#��
auf der Landkarte oder in Quarantäne  1 ����� �Ÿ�)��� �)�Û���"� �'�/� �)�����'�.��kranke 
Einwohner �Ú��Gesunde Einwohner ���2�0�-��� �)���1�*�)�����$�-���"� �#� �$�'�/���0�)������� �Ÿ�$�)��� �)���.�$���#��

auf der Genesenenleiste 2 �����0�!����� �-���%� ��� �.������� �'�������'�.��Labor ���"�$�'�/�Ú�����$�)�2�*�#�)� �-�Û��
���$� ���.�$���#�����0�!����� �(��Friedhof  3 ����� �Ÿ�)��� �)�Û���"� �'�/� �)�����'�.��tote Einwohner �Ú
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QUARANTÄNE
Auf Quarantänefelder ����� �$�)� �.�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.��
�.�/� �'�'�.�/�����0��kranke Einwohner �Û�����$� �����0�����0�!����� �$�)� �)��
��� �$�.� �)���v��� �-�����$� ���
���)���&���-�/� ���(�$�/�)�$�(�(�.�/�Ú����� �-��
Quarantänebereich  1 �����1� �-�!�v�"�/���v��� �-���©����� �'��� �-�Ú��
���$�)�������$� �.� ����� �'� �"�/�Û���(�0�.�.�/�����0���v��� �-�.���#�v�.�.�$�"� ��
kranke Einwohner auf Quarantänefelder 

deines Aktionsrasters  2 ���*��� �-�����0�!�������.��
���0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �$�)� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/�  3  
�.�/� �'�'� �)�Ú�����$� �.� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�����'�*���&�$� �-� �)��
���$� ����� �'��� �-����� �$�)� �-���*��� �-� �)�����&�/�$�*�)�.�5� �$�'� ���0�)���

�*��� �-���1� �-�#�$�)��� �-�)�Û�������.�.�����0���«�����$�)�#� �$�/� �)��� �$�)� �.��
���*�#�.�/�*�¢� �.����� �.�$�/�5� �)���&���)�)�.�/�Ú��

EINFLUSS
���0��� �-�#�ê�'�/�.�/�����$�)� �0�.�.�����0�-���#�������.��Bauen von 
Gebäuden���0�)�������0�-���#�������.��Erfüllen von Aufgaben 
oder Forderungen der Hauptstadtkarten �Ú��

���$�)� �0�.�.����� �.�/�$�(�(�/���0�)�/� �-�����)��� �-� �(�����$� ��
���0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� �Ú��
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���$�)� �������-�/�$� ����� �.�/���1� �-�'�ê�0�¡���v��� �-����rei Ären �Û���%� ��� ���:�-������� �.�/� �#�/�����0�.��zwei Jahren 
(= Spielrunden) �Ú

�
�)���:�-�����
���.� �/�5�/�����0���$�)���%� ��� �(�������#�-��2 Assistenten�����0�!����� �$�)� �(�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-��
� �$�)�Û���0�(�����&�/�$�*�)� �)�����0�.�5�0�!�v�#�-� �)�Ú���
�)���:�-�����
�
���#���.�/�����0���$�)���%� ��� �(�������#�-��3 
Assistenten ���5�0�-����� �-�!�v�"�0�)�"�Û���$�)���:�-�����
�
�
���.�*�"���-��4 Assistenten�Ú

Jahresablauf

���v�#�-�/���$�)���%� ��� �(�������#�-���!�*�'�"� �)��� �����#���.� �)�����0�-���#�Ü

1) Pest- und Unterstützungsphase
2) Aktionsphase
3) Assistenten zurückholen
�ª�ú�����0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� ��� �-�(�$�/�/� �'�)

SPIELABLAUF

��� �-�.�/�K�-�0�)�"��� �$�)� �.�����-�/� �.

��� �)�)���.�$���#���)�����#����� �-�������#���)���'�0�)�"��� �$�)� �-����� �.�/�&���-�/� �����)��� �$�)� �(��
���-�/���ª���*��� �-���(� �#�-���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-����� �Ÿ�)��� �)�Û���2�$�-�������$� �.� �-�����-�/��

�5� �-�.�/�K�-�/�Ú���
� �"�/�����$� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�-�v���&���$�)����� �)�����*�-�-���/���0�)�����'� �"�/��� �$�)� �)��
��� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-�����0�!����� �)�����-�/�Ú��

���/� �'�'�/�������)�����#��� �$�)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!���%� ��� �)�����-�/�Û����� �-�����)����� �)���.�*� ��� �)��
�5� �-�.�/�K�-�/� �)�����-�/�����)�"�-� �)�5�/�Ú�������'�'�.���.�$���#���#�$� �-���0�-���#�����)��� �$�)� �(�����-�/��� �-�)� �0�/���ª���&�-���)�&� ��
���$�)�2�*�#�)� �-����� �Ÿ�)��� �)�Û���2�$�-������� �-�����-�/��nicht ���5� �-�.�/�K�-�/�Ú�����0�!�����$� �.� ����� �$�.� ���&���)�)��� �.��
�1�*�-�&�*�(�(� �)�Û�������.�.���.�$���#���(� �#�-�����'�.���ª���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����)��� �$�)� �(�����-�/����� �Ÿ�)��� �)�Ú��

���$�)���5� �-�.�/�K�-�/� �-�����-�/���"�$�'�/���!�v�-��� �$�)� ����� �2� �"�0�)�"���)�����#���2�$� ���1�*�-�����'�.�����-�/�Ú���
�#�-�����v�-�¡��
�#�$� �-���&� �$�)� ����� ���ê�0��� �������0� �)�Ú�����0�-���#����� �.�/�&���-�/� �)���/���0���#� �)���#�$� �-���&� �$�)� ���&�-���)�&� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-���(� �#�-�����0�!�Ú��

�������#��� �(���$�#�-�����$� ����� �.�/�&���-�/� �������"� �#���)��� �'�/���#�����/�Û���5�$� �#�/��
� �$�)� �����)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�&���-�/� ���0�)�����'� �"�/���.�$� ���-� ���#�/�.���)� ��� �)�����$� ��
��� �.�/�&���-�/� �Ú�����$� �������-�/� ����� �'�*�#�)�/��� �0���#�Û���������#�ê�)�"�$�"���1�*�)��� �0�-� �(��
���$�)� �0�.�.�Ú�����$� ����� �'�*�#�)�0�)�"� �)�Û�����$� ���$�#�-��� �-�#���'�/� �/�Û���-�$���#�/� �)��
�.�$���#���)�����#����� �-�����)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�&���-�/� �����0�.����� �(�����*�-�%���#�-��(die 
Unterstützungskarte aus dem 1. Jahr gibt euch somit keine 
Belohnung).

��� �-���1�*�)��� �0���#����� �)���#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.��������� �.�$�/�5�/�Û��
� �-�#�ê�'�/�����$� ���'�$�)�&� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú����� �-���1�*�)��� �0���#����� �)���"� �-�$�)�"�.�/� �)�����$�)� �0�.�.�� 
��� �.�$�/�5�/�Û��� �-�#�ê�'�/�����$� ���-� ���#�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú�����'�'� �����)��� �-� �)�� erhalten die 
��� �'�*�#�)�0�)�"���$�)����� �-�����$�/�/� �Ú

���$� �������-�/� �)���(�$�/����� �(�����4�(���*�'�������"� ��� �)��� �0���#���&� �$�)� ����� �'�*�#�)�0�)�"� �)�Ú

�
�(�������'�'��� �$�)� �.�����'� �$���#�.�/���)���.���ù�!���'�'�.���(� �#�-� �-� ���1�*�)��� �0���#���¦�����$�)� �0�.�.����� �.�$�/�5� �)�ú�Û��
� �-�#���'�/� �)�����$� �����(�����'� �$���#�.�/���)������� �/� �$�'�$�"�/� �)�����+�$� �'� �-�����$� ���-� ���#�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú

Hinweis:  Die Kiste ���.�/� �#�/���!�v�-��� �$�)� �)����� �'�$� ���$�"� �)�����*�#�.�/�*�¢���ù���0�l� �-�����v�)�5� �)�ú�Ú��
��� �)�)���$�#�-�����'�.�*�� ��� �-�#���'�/� �/���*��� �-�������"� ���/�Û���&�K�)�)�/���$�#�-��� �0���#����� �)�����*�#�.�/�*�¢��
���0�.�.�0���#� �)���ñ�����0�l� �-�����v�)�5� �)�ß��

Hinweis: ���$�)�����-�/���&���)�)���)�0�-�����0�-���#�������.�������#���)��� �'�)��� �$�)� �-����� �.�/�&���-�/� ���0�)���������.�������(�$�/��
�1� �-���0�)��� �)� �����*�-�/�$�"� �����'���/�5�$� �-� �)���1�*�)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�)���5� �-�.�/�K�-�/���2� �-��� �)�Ú

Beispiel: 1  �
�)����� �-�����/�����/�����'� �.�.�$�-���$�.�/�����0�-���#��
� �$�)� ����� �.�/�&���-�/� ��� �$�)���ª�Ú���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-��
���0�!�"� �/���0���#�/�Ú���
� �"�/�����'�'� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��
�1�*�)�����$� �.� �(�����-�/���5�0�-�v���&���$�)����� �)�����*�-�-���/���0�)�����'� �"�/��
� �$�)� �)����� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-�����0�!����� �)�����-�/�Ú��2  
Stellt dann einen kranken Einwohner auf die 
���)�"�-� �)�5� �)��� �)�����-�/� ��(Terras und Meskar)�Ú

3 �������2�*�#�'���.�$���#���$�)����� �(�������-�&�/� � ���&� �)��
��� �-�-���.����� �-� �$�/�.���ª���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-��
��� �Ÿ�)��� �)�Û���2�$�-�������$� �.� �-�����-�/���)�$���#�/���5� �-�.�/�K�-�/�Û��������
��� �-���ª�Ú���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-��dort  nicht durch 
� �$�)� ����� �.�/�&���-�/� ��direkt �+�'���/�5�$� �-�/���2�0�-��� �Ú��
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���&�.�
�����.�/
We have evidence of a new strain 
brought by Sea Merchants from 
the Gulun Strait. I t is unlike any 
other we have encountered. 
Symptoms include a rash, high 
fever and delirium. The patient' s 
eyes turn black and they start 
frothing at tfrothing at the mouth. 

We recommend stopping of the 
import of goods at our ports.

Pest spreads:

�8�?
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�����.�/
I t was suspected that a cargo 
traveling along the Blueroad 
trade routes was infected 
with the disease.

A team of specialists were 
dispatched to investigate and 
contain the outbreak.

TThe cargo was located, but it 
was too late. The disease had 
already spread to the people 
handling it.Pest spreads:

�8�>

�"� �.�0���&�.�
�����.�/
While the Pest wreaks havoc 
to our Empire, merchants from 
the Tresinne Islands brought 
another strain of the disease 
with their ships and cargo.

TThe Empire Council has 
recommended tightening 
the inspection of incoming 
merchant ships in our ports.

Pest spreads:

�8�=
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�����/
As the farms started getting 
infected by plague, the 
townsfolk grew more and more 
desperate. They had no idea 
what to do, as the crops were 
starting to die and there was 
no no one left who knew how to 
farm properly.

Pest spreads:

�8�<

��� ���������������
���,�/
As the disease spread in the 
forest, the people living there 
grew more and more frightened. 

The trees began to lose their 
leaves, the animals stopped 
coming out of their homes, and 
the people began to feel sick too.

NNo one knew what was happening 
or how to make it stop. The only 
thing anyone could do was watch 
as their world slowly fell apart 
around them.

Pest spreads:

�8�;
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�����/
As the disease spread in the 
mountains, the small community 
of stone miners and their 
families were the �Urst to fall 
victim. The fever was unlike 
anything they had ever seen 
before and it quickly killed most 
of tof those who contracted it.

Pest spreads:

�8�:

�#�1�
�.�.�5���(�������
�����/
The Empress has ordered 
evacuation of the quarries due 
to the outbreak of the plague. 
Without the quarries, the only 
way to get stone is by traveling 
out of the Capital City and 
trade for it.

TThis will be a di�Wcult task as 
the plague has already spread 
to many of the surrounding 
areas.Pest spreads:

�8�9
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�����/
Farms stri cken with the disease 
lost their crops and livestock, 
leaving the owners with nothing 
to sell or trade.

Many people were out of work 
and homeless, as they had no 
money to pay for food or a 
pplace to stay.

For many people, the only 
option was to leave their homes 
and start a new life elsewhere.Pest spreads:

�8�8

�	� �.���/�0���(�������
�����/
As the plague lurks in the 
Forests of T hokaia, the people 
of the Empire live in fear. 
No one knows how to stop the 
plague, and it seems to be 
spreading faster than ever. 
The Empress has ordered all 
oof the villages in the Empire to 
be quarantined, but even that 
doesn't seem to be helping.

Pest spreads:

�8�G
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���0����� �"�$�)�)���%� ��� �.�������#�-� �.���2�$�-�������$� ���5�0�"� �*�-���)� �/� ����� �.�/�&���-�/� �����0�!�"� ��� ���&�/�Ú�����$� �.� �������-�/� ��
�'� �"�/���!� �.�/�Û���2�*�����$� ����� �.�/���$�)�����$� �.� �(�������#�-�����0�.���-�$���#�/�Ú�����/� �'�'�/���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!�����$� ��
���-�/� ���*��� �-�����/�-���l� �)����� �-���
���)���&���-�/� �Û�����$� �����0�!����� �-����� �.�/�&���-�/� ��1 �����)�"� �"� ��� �)���.�$�)���Ú��

�
�)���:�-�����
���.�/� �'�'�/���$�#�- 1 kranken Einwohner �����0�!���%� ��� �
�)�����0�!����� �-����� �.�/�&���-�/� ��
���)�"� �"� ��� �)� �)�����-�/�����5�2�Ú�����/�-���l� �Ú���
�)���:�-�����
�
���0�)�����
�
�
���(�v�.�.�/���$�#�-��2 kranke 
Einwohner ���0�!���%� ��� �
�)�����0�!����� �-����� �.�/�&���-�/� �����)�"� �"� ��� �)� �)�����-�/�����5�2�Ú�����/�-���l� ���.�/� �'�'� �)�Ú

�����'�'�.��� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!��� �$�)� �)�����-�/���"� �.�/� �'�'�/���2�$�-���Û�����)����� �(���"� �)���0��
� �$�)����� ���ê�0��� ���.�/� �#�/�Û���(�0�.�.����� �-����� �.�$�/�5� �-����� �.����� ���ê�0��� �.�����$� �.� �)���&�-���)�&� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-���$�)���.� �$�)� �����0���-���)�/�ê�)� �����0�!�)� �#�(� �)��2 �Ú�����$�)�����.�ê�(�/�'�$���#� ��
���0���-���)�/�ê�)� �!� �'��� �-����� �'� �"�/�Û���.�/�$�-���/����� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�Û��� �-���2�$�-�������0�!����� �)�����-�$� ���#�*�!��
��� �.����� �/�-�*�¢� �)� �)�����+�$� �'� �-�.���"� �'� �"�/���0�)�����"�$�'�/�����'�.���/�*�/� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�Ú

���v�.�.� �)��� �$�)���*��� �-���(� �#�-� �-� ���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!��� �$�)� �)�����-�/���"� �.�/� �'�'�/��
�2� �-��� �)�Û�����)����� �(���.�$���#���(� �#�-� �-� ����� ���ê�0��� �������������(�$�)��� �.�/� �)�.��� �$�)����� �.�/���-�5�/��
�����������(�$�)��� �.�/� �)�.��� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-����� �Ÿ�)��� �/�Û���2�$�-�����&� �$�)���&�-���)�&� �-��
���$�)�2�*�#�)� �-���+�'���/�5�$� �-�/��3 �Ú

���0�.�.��� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!��� �$�)� �)�����-�/���"� �.�/� �'�'�/���2� �-��� �)�Û�����)����� �(���.�$���#��
�"� �)���0��� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-����� �Ÿ�)��� �/�Û���)�$�(�(�/��� �.����� �-����� �.�$�/�5� �-����� �.���
���"� �-�.��
�5�0�-�v���&�����0�!���.� �$�)�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0���0�)����� �.���2�$�-�����&� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���+�'���/�5�$� �-�/��
4 �Ú�����$���/��� �.�����)�����$� �.� �(�����-�/���(� �#�-� �-� �����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-�Û���"� �#� �)�����'�'� ���
���"� �-�����)��

�$�#�-� ����� �.�$�/�5� �-���5�0�-�v���&�Û���.�$� ���2� �-��� �)���5�0�-�v���&�����0�!�����$� �����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.���"� �'� �"�/�Ú

���$� ����� �-� �$�/�.��� �-�2�ê�#�)�/�Û���&�K�)�)� �)���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!�����/�-���l� �)���+�'���/�5�$� �-�/��
werden 5 �Ú�����.���"�$���/���&� �$�)� ����� �.���#�-�ê�)�&�0�)�"�Û���2�$� ���1�$� �'� ���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-���.�$���#��
���0�!��� �$�)� �-�����/�-���l� ����� �Ÿ�)��� �)�����v�-�!� �)�Ú��

1

2

2 3
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�Ò�Ú���Ò�Ú���������
���������	������

�
�)�����0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� ���.�/� �'�'�/���$�#�-���)�����#� �$�)���)��� �-��� �$�)� �)�����.�.�$�.�/� �)�/� �)�����0�!��� �$�)��leeres����� �'����� �0�-� �.��
���&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�.�Ú��

���/� �'�'�.�/�����0��� �$�)� �)�����.�.�$�.�/� �)�/� �)�����0�!�������.�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�Û���'� �"�.�/�����0�������(�$�/��� �$�)� �����*�(���$�)���/�$�*�)�����0�.��
� �$�)� �-����� �-�����&�/�$�*�)� �)����� �-���*��� �-� �)����� �$�'� ���0�)����� �$�)� �-����� �-�����&�/�$�*�)� �)����� �-���'�$�)�&� �)�����+���'�/� ���!� �.�/��1 �Ú��

���0���&���)�)�.�/�����$� �.� ����� �$��� �)�����&�/�$�*�)� �)���$�)����� �'�$� ���$�"� �-����� �$�#� �)�!�*�'�"� �����0�.�!�v�#�-� �)�Û���(�0�.�.�/�����'�'� �-���$�)�"�.��
� �-�.�/�����$� ��� �-�.�/� �����&�/�$�*�)���1�*�'�'�.�/�ê�)���$�"�������.���#�'�$� �l� �)�Û����� �1�*�-�����0�����$� ���5�2� �$�/� �����0�.�!�v�#�-�.�/�Ú�����0�������-�!�.�/��
���0���#���)�0�-��� �$�)� ����� �-����� �$��� �)�����&�/�$�*�)� �)�����0�.�!�v�#�-� �)���ñ���*��� �-���"���-���&� �$�)� �Ú��

���0���&���)�)�.�/��� �$�)�(���'���$�)����� �$�)� �(�����0�"���"� �)���0���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�� (�����"� ��� �)�Û���0�(�����$� �����&�/�$�*�)��
der oberen Zeile 2 ���5�0��verbessern �Ú��

��� �Ÿ�)��� �/���.�$���#��� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!��� �$�)� �(�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �.�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�.�Û���2�$�-����
���$� �.� �����&�/�$�*�)��� �$�)�"� �.���#�-�ê�)�&�/��3  �Ú

�������#��� �(����� �$�)����� �.�/���-�5�/���.� �$�)� ����� �2� �"�0�)�"�����)��� �$�)� �(�����-�/����� � �)��� �/���#���/�Û��
� �-�#�ê�'�/�.�/�����0����� �)�����*�#�.�/�*�¢�Û����� �-�����*�-�/��� �-�5� �0�"�/���2�$�-���Ú����� � �)��� �/����� �$�)����� �.�/���-�5�/��
�.� �$�)� ����� �2� �"�0�)�"�����)��� �$�)� �(���5� �-�.�/�K�-�/� �)�����-�/�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���&� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢�Ú���
�)��
� �$�)� �(�����0�"�������-�!����� �$�)����� �.�/���-�5�/��� �$�)� �)�����-�/���)�$���#�/���(� �#�-�(���'�.����� �/�-� �/� �)�Ú

Beispiel: 

��� �'�����(�K���#�/� ���$�#�-� �)����� �.�/���-�5�/���1�*�(��
�����-�&�/� � ���&� �)�����*�'�'�*�-���5�0�-�����/�����/�����*�/�#���-�� 
1 ����� �2� �"� �)�Ú����� �-���"� �'��� ����� �.�/���-�5�/��

��� �)�0�/�5�/�����$� �����/�-���l� �Û�����$� �����$� �.� ����� �$��� �)��
���-�/� ���1� �-���$�)��� �/�Ú���������.�$���#�����0�!����� �-��
���/�-���l� ���©���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-����� �Ÿ�)��� �)�Û��
�(�0�.�.����� �'�����.�$� ���(�$�/�)� �#�(� �)���0�)���������!�v�-��

�©�������#�-�0�)�"�� ���ù�§�������#�-�0�)�"�� 
�+�-�*���&�-���)�&� �(�����$�)�2�*�#�)� �-�ú�������"� ��� �)�Ú��
��� �'�����"�$���/�����$� �������#�-�0�)�"���������0�)�����.�/� �'�'�/��
die kranken Einwohner in ihre 
���0���-���)�/�ê�)� �Ú��

2 ����� �-����� �.�/���-�5�/���!�v�#�-�/���.� �$�)� ����� �$�.� ���!�*�-�/�Û���0�(���.� �$�)�����$� �'���5�0��� �-�-� �$���#� �)�Û�����$� ��
���/�����/�����*�/�#���-�Ú���������.�$���#�����*�-�/��� ��� �)�!���'�'�.���©���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-����� �Ÿ�)��� �)�Û���(�0�.�.��
��� �'�����¨�������#�-�0�)�"�� ���������"� ��� �)�Û���0�(���.�$� ���(�$�/�5�0�)� �#�(� �)���ù��� �-��� �-�.�/� ���&�-���)�&� ��
���$�)�2�*�#�)� �-���&�*�(�(�/���&�*�.�/� �)�'�*�.���(�$�/�Û���!�v�-�����$� �����)��� �-� �)����� �$��� �)���(�0�.�.���.�$� ���%� �2� �$�'�.��

�§�������#�-�0�)�"�� �������"� ��� �)�ú�Ú����� �'�����"�$���/�����$� �������#�-�0�)�"���������0�)�����.�/� �'�'�/�����'�'� ���&�-���)�&� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-���$�)���$�#�-� �����0���-���)�/�ê�)� �Ú

Hinweis: ���0�!�����/�-���l� �)�������-�!�.�/�����0����� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-���)�$���#�/��� �$�)�.� �/�5� �)�Û��
�0�(���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-���(�$�/�5�0�)� �#�(� �)�Ú

Hauptstadt: ���$� ����� �2� �"�0�)�"�����0�-���#�����$� ���	���0�+�/�.�/�����/���&�*�.�/� �/����� �$�)� �)����� �.�/���-�5�/���¦��
��� �2� �"�0�)�"�Ú�����-�������-�!���.� �$�)� ����� �2� �"�0�)�"�����*�-�/���)�$���#�/����� � �)��� �)�Ú

Freie Aktion: Tauschen

���0�������-�!�.�/���%� ��� �-�5� �$�/���$�)�)� �-�#���'������� �$�)� �.�����0�"� �.���¨����� �'�$� ���$�"� ��
���*�#�.�/�*�¢� ���$�)��� �$�)� �����v�)�5� ���0�(�/���0�.���#� �)�Ú�����0�������-�!�.�/�����$� �.� ��
���&�/�$�*�)���(� �#�-�(���'�.�����0�.�!�v�#�-� �)�Û���1�*�-�Û���2�ê�#�-� �)�����*��� �-���)�����#��
��� �$�)� �)���5�2� �$�����&�/�$�*�)� �)�Ú��

Bewegen

��� �2� �"� ����� �$�)� �)����� �.�/���-�5�/�����$�.���5�0���5�2� �$�����-�/� ���2� �$�/�Û�����$� �����0�-���#��
���/�-���l� �)���(�$�/� �$�)���)��� �-���1� �-���0�)��� �)���.�$�)���Ú�����$� ����� �2� �"�0�)�"�����0�-���#��
� �$�)� �)�����-�/���(�$�/��� �$�)� �(��� �$�"� �)� �)����� ���ê�0��� ���*��� �-�����0�-���#�����$� ��
�	���0�+�/�.�/�����/���"�$�'�/�����'�.���¦����� �2� �"�0�)�"�Ú�����$� ����� �2� �"�0�)�"�����0�-���#��� �$�)� �)��

���-�/�Û�����0�!����� �(���&� �$�)��� �$�"� �)� �.����� ���ê�0��� ���.�/� �#�/�Û���"�$�'�/�����'�.���§����� �2� �"�0�)�"�Ú��

��� �2� �"�.�/�����0����� �$�)� �)����� �.�/���-�5�/�����0�!��� �$�)� �)�����-�/�Û�����)����� �(���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-��
�.�$�)���Û���(�0�.�.�/�����0�����$� �.� �����'�'� ���(�$�/�)� �#�(� �)�Û����� �1�*�-�����0�����$���#�����)��� �$�)� �)�����)��� �-� �)�����-�/��
��� �2� �"�.�/���ñ��� �)�/�2� ��� �-�����0�-���#�������.�������"� ��� �)���1�*�)�������#�-�0�)�"�����*��� �-�����0�-���#�������.��

���$�)�.� �/�5� �)����� �$�)� �.�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-�.���Ú

•	 �ñ����� �)��� �-�.�/� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���)�$�(�(�.�/�����0���&�*�.�/� �)�'�*�.���(�$�/�Ú�����v�-���%� ��� �)��
�2� �$�/� �-� �)���(�0�.�.�/�����0���§�������#�-�0�)�"�����������"� ��� �)�Ú

•	 �ñ�����)�.�/���/�/�������#�-�0�)�"���������5�0�"� ��� �)�Û�������-�!�.�/�����0����� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-��
�1�*�)����� �$�)� �(�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�����)����� �)�����-�/��� �$�)�.� �/�5� �)�Û���0�(�����'�'� ���&�-���)�&� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-���&�*�.�/� �)�'�*�.���(�$�/�5�0�)� �#�(� �)�Ú�����$�.�/�����0���)�$���#�/���$�)����� �-���
���"� �Û���"� �)�0�"��

�����#�-�0�)�"�� �������5�0�"� ��� �)���*��� �-����� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-��� �$�)�5�0�.� �/�5� �)�Û��
�0�(�����$� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���(�$�/�5�0�)� �#�(� �)�Û�������-�!����� �$�)����� �.�/���-�5�/�����$� �.� �)��
���-�/���)�$���#�/����� �/�-� �/� �)�Ú

��� �2� �"�.�/�����0�����$���#���v��� �-��� �$�)� �����/�-���l� �Û�����0�!����� �-���.�$���#���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-��
��� �Ÿ�)��� �)�Û���(�0�.�.�/�����0�����$� �.� ��� ��� �)�!���'�'�.���(�$�/�)� �#�(� �)���ñ���!�v�-���%� ��� �)���&�-���)�&� �)��

���$�)�2�*�#�)� �-���(�0�.�.�/�����0���§�������#�-�0�)�"���������"� ��� �)�Ú�������)�)�.�/�����0�����$� ��� �-�!�*�-��� �-�'�$���#� ��
�����#�-�0�)�" ���)�$���#�/�������"� ��� �)�Û�������-�!�.�/�����0�����$� �.� �����/�-���l� ���)�$���#�/����� �)�0�/�5� �)�Ú

1

2

3

AKTIONEN

1

2
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QUARANTÄNE

��� �)�)�����0���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)����� �-���
���)���&���-�/� ���(�$�/�)�$�(�(�.�/���*��� �-���$�)��
��� �-����� �.�/�+�#���.� ��� �-�#�ê�'�/�.�/�Û���(�0�.�.�/�����0�����$� �.� �����0�!�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'��� �-�)����� �$�)� �.��
���+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.���0�)�/� �-���-�$�)�"� �)�Ú��
�	���.�/�����0�����0�!����� �)�����-� �$����� �'��� �-�)����� �$�)� �.�����0���-���)�/�ê�)� ��� �-� �$���#�.���&� �$�)� �)�����'���/�5��
�(� �#�-�Û���2�ê�#�'� �����0�.�����$� �.� �)�����K�"�'�$���#�&� �$�/� �)�Ü

���Ú	���/� �'�'� �����$� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!�����$� �����0���-���)�/�ê�)� �!� �'��� �-����� �-���*��� �-� �)��
��� �$�'� ����� �$�)� �.�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�.���*��� �-�����0�!�������.�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �.���«�Ú����� �'��� �.��
��� �$�)� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� �Ú����� �Ÿ�)��� �)���.�$���#���#�$� �-���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�Û���2� �-��� �)�����$� ��
��� �/�-�*�¢� �)� �)�����&�/�$�*�)� �)��1 �����5�2�Ú����� �$�)� �����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� ��2 ��� �$�)�"� �.���#�-�ê�)�&�/�Ú 
 
 
 
 
 

���Ú	 �
� �"� �����$� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)���'�$�)�&�.���)�����#���-� ���#�/�.�����0�!����� �$�)� �)�����-�$� ���#�*�!��3 �Û��
�ù�.�$� ���"� �'�/� �)���)�0�)�����'�.���/�*�/� �����$�)�2�*�#�)� �-�Û�����$� ���)�$���#�/���(� �#�-���"� �#� �$�'�/���2� �-��� �)���&�K�)�)� �)�ú�Ú

���Ú	�����'�'�.�����'�'� �����-�$� ���#�*�!�.�!� �'��� �-����� �'� �"�/���.�$�)���Û���'� �"� �����$� ���)� �0�������5�0�"� �&�*�(�(� �)� �ù�)�ú��
�/�*�/� �ù�)�ú�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�-�v���&���$�)����� �)�����*�-�-���/���0�)����� �-�#���'�/� ���%� �2� �$�'�.���©�������#���)��� ��4 �Ú

EINDÄMMUNGSLAGER
���$� ���.���#�*�)��� �-�2�ê�#�)�/�Û�����$� �)�/����� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-�������5�0�Û�����-�/� �����0�!����� �-��
�
���)���&���-�/� ���5�0���.���#�v�/�5� �)���*��� �-���5�0���'� � �-� �)�Ú�������.���
���"� �-�������-�!���)�$���#�/����� �2� �"�/���2� �-��� �)�Û�����0��
�����-�!�.�/��� �.������� �-����� �)�0�/�5� �)�Û���0�(�����(���.� �'��� �)�����-�/��� �$�)����� ���ê�0��� ���5�0�������0� �)�Ú����

��� �)�)�����0�����$���#����� �2� �"�.�/�Û�������-�!�.�/�����0����� �$�)���
���"� �-�����0�!����� �)�����-�/���'� �"� �)�Û���1�*�)����� �(�����0��
���$� ����� �2� �"�0�)�"����� �"�*�)�)� �)���#���.�/�Û��� �$�)� �)�����-�/�Û����� �)�����0�����0�-���#�,�0� �-�.�/���*��� �-����� �)�����-�/�Û��
���)����� �(�����0����� �$�)� ����� �2� �"�0�)�"����� � �)��� �.�/���ù�0�)�����#�ê�)�"�$�"�������1�*�)�Û���*�����.�$���#�����*�-�/���&�-���)�&� ��
���$�)�2�*�#�)� �-����� �Ÿ�)��� �)�ú�Ú��

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)����� �2� �"� �)�������0�.�Û���2� �)�)���.�$���#��� �$�)���&�-���)�&� �-��
���$�)�2�*�#�)� �-�����0�!����� �(�������5�0�"� �#�K�-�$�"� �)�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �Ÿ�)��� �/�Û���$�.�/�����$� ��
��� �2� �"�0�)�"����� �$�)� �.����� �.�/���-�5�/� �.���0�(���§���1� �-�(�$�)��� �-�/�Ú��

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)����� �2� �"� �)�����0�.�Û�������-�!�.�/�����0���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-���� 
�����"� ��� �)�Û���0�(����� �$�)� �)����� �.�/���-�5�/���0�(���§���2� �$�/� �-� �)�����-�/���5�0����� �2� �"� �)�Ú

Eingeschränkte Aktion Bewegen

Verbesserte Aktion Bewegen

+

Bauen

���$�������$� ��� �-�!�*�-��� �-�'�$���#� �)�����*�#�.�/�*�¢� �������Û���0�(�Ü��

A. Gebäude auf der Landkarte zu bauen, oder ;                 
B. Gebäude in der Hauptstadt zu bauen.

A.	Gebäude auf der Landkarte bauen:

1 �����$�������$� �����)�"� �"� ��� �)� �)�����*�#�.�/�*�¢� �������Û���0�(�����$�.���5�0���¨����� ���ê�0��� ���1�*�)����� �$�)� �(��
���+�$� �'� �-�/�����'� ���0�����)�����-�/� �)�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ���5�0�������0� �)�Û���2�*���.�$���#����� �$�)��2  
��� �.�/���-�5�/���0�)���
�*��� �-����� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-����� �Ÿ�)��� �/�Ú�����)����� �(���ù���5�2�Ú��
��� �$��� �)�ú�����-�/�ù� �)�ú�������-�!���.�$���#���)�*���#���&� �$�)����� ���ê�0��� ���1�*�)�����$�-����� �Ÿ�)��� �)

�����0�.�/�����0��� �$�)����� ���ê�0��� �����)��
��� �(�����-�/�Û�����)����� �(���.�$���#����� �$�)��
���$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-����� �Ÿ�)��� �/�Û��
�(�0�.�.�/�����0�����$� �.� �.���5�0�-�v���&�����0�!����� �$�)��
���+�$� �'� �-�/�����'� ���0���'� �"� �)���0�)�����&���)�)�.�/��
� �.���.�+�ê�/� �-���2�$� ��� �-��� �$�)�.� �/�5� �)�Ú��

�������#����� �(�������0� �)��� �$�)� �.����� ���ê�0��� �.�����)��� �$�)� �(�����-�/�Ü��

�§�Ú�����$�(�(��� �$�)�����*�#�.�/�*�¢�+�'�ê�/�/���#� �)����� �-�����(�����-�/�������"� ���$�'��� �/� �)�����*�#�.�/�*�¢�.�*�-�/� ��
���0�.����� �(�����*�-�-���/���0�)�����'� �"� ��� �.�����0�!����� �$�)�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0���0�)�/� �-�������.����� �'������� �.��
��� ���ê�0��� �.�Û���2� �'���#� �.�����0���.�*� ��� �)���"� �����0�/���#���.�/�Ú�������.�����'�ê�/�/���#� �)���5� �$�"�/�����)�Û��
�2� �'���#� �)�����*�#�.�/�*�¢�������.����� ���ê�0��� ���+�-�*���0�5�$� �-�/�Û���2� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)����

�����0�.�!�v�#�-�.�/�Ú

�����#�ê�)�"�$�"���1�*�)����� �-�����-�K�l� ��� �$�)� �.�����-�/� �.�Û���&���)�)�����*�-�/�����$� �.� �����)�5���#�'���1�*�)��
��� ���ê�0��� �)���.�/� �#� �)�Ü

1

�����$�.���5�0���©����� ���ê�0��� ���$�.���5�0���¨����� ���ê�0��� ���0�-���§����� ���ê�0��� 

���/�ê���/� �����-�&�/� � ���&� �) ���K�-�!� �-

Hinweis: �����)��� �$�)� �(�����-�/�������-�!���)�0�-��� �$�)��� �$�)�5�$�"� �.����� ���ê�0��� ���+�-�*�������-��� ���.�/� �#� �)�Ú��

Hinweis: ���0�������-�!�.�/���%� ��� �-�5� �$�/���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!�����'�'� �)����� �$�)� �)��
���0���-���)�/�ê�)� �!� �'��� �-�)���#�$�)�ñ���0�)�����#� �-��� �2� �"� �)�Ú

1 2

3 4

2

2
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�¨�Ú�����$�.�/�����0����� �-��� �-�.�/� �����+�$� �'� �-�Û����� �-��� �$�)����� ���ê�0��� �����)���!�*�'�"� �)��� �(�����-�/�������0�/�Ü

Hinweis: �������0�.�/�����0��� �$�)����� ���ê�0��� �����)��� �$�)� �(�����-�/�Û�����)����� �(���.�$���#����� �-� �$�/�.��
��� ���ê�0��� ����� �$�)� �-�����$�/�.�+�$� �'� �-����� �Ÿ�)��� �)�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���§�����$�)� �0�.�.���2� �)�$�"� �-���!�v�-��
�%� ��� �.�����$� �.� �-����� ���ê�0��� �Ú��

B.	Gebäude in der Hauptstadt bauen:

���$�������$� �����)�"� �"� ��� �)� �)�����*�#�.�/�*�¢� ��1 �������Û���0�(��� �$�)� �.����� �-���1� �-�!�v�"�����-� �)��
��� ���ê�0��� �����0�!����� �(���	���0�+�/�.�/�����/�/�����'� ���0���5�0�������0� �)�Ú�����/� �'�'� �������.����� ���ê�0��� ���$�)��
��� �)���$�)�)� �-� �)�����-� �$�.����� �-���	���0�+�/�.�/�����/�����0�!����� �-���
���)���&���-�/� ��2 �Ú�������)�)��� �-�#���'�/� ��
���)�.� �#� �)���0�)�������$�)� �0�.�.���2�$� �����)�"� �"� ��� �)��3 �Ú��

���-�#���'�/� ���©�����$�)� �0�.�. ���-�#���'�/� ���¨�����$�)� �0�.�. ���-�#���'�/� ���§�����$�)� �0�.�. 

���/�ê���/� �����-�&�/� � ���&� �) ���K�-�!� �-

Quartier: ��� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)���Û�������0�.�!�v�#�-�.�/�Û��
�+�-�*���0�5�$� �-�/�������.�����0���-�/�$� �-���§�����*�#�.�/�*�¢����� �-��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)��
���-�/�Û���2� �)�)����� �(����� ���ê�0���  � �$�)���"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-��
�5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/�Ú

Werkstatt: ��� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �) �Û�����0�.�!�v�#�-�.�/�Û��
�+�-�*���0�5�$� �-�/�����$� ����� �-�&�.�/���/�/���§���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �)�����*�#�.�/�*�¢����� �-��
� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)�����-�/�Û���2� �)�)����� �(����� ���ê�0��� ��� �$�)���"� �.�0�)��� �-��
���$�)�2�*�#�)� �-���5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/���ù���'�.�*���$�)�.�"� �.���(�/���¨�����*�#�.�/�*�¢� �ú�Ú

Manufaktur: ��� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)�����Û��
���0�.�!�v�#�-�.�/�Û���+�-�*���0�5�$� �-�/�����$� �������)�0�!���&�/�0�-����� �)�����*�#�.�/�*�¢��
��� �-��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)�����-�/�Û���*�#�)� �������.�.����� �(����� ���ê�0��� ��� �$�)��
�"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/�Ú

Burg: ��� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)���Û�������0�.�!�v�#�-�.�/�Û��
�+�-�*���0�5�$� �-�/�����$� �����0�-�"����� �)�����*�#�.�/�*�¢����� �-��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)��
���-�/�Û���*�#�)� �������.�.����� �(����� ���ê�0��� ��� �$�)���"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-��
�5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/�Ú

Schatzhaus: ��� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)���Û�����0�.�!�v�#�-�.�/�Û��
�+�-�*���0�5�$� �-�/�������.�������#���/�5�#���0�.���§�����v�)�5� �������)�.�/���/�/����� �.��
� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)�����*�#�.�/�*�¢�.�Û���2� �)�)����� �(����� ���ê�0��� ��� �$�)��
�"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/�Ú

BESCHREIBUNG DER GEBÄUDE

3

1

2

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�������0� �)���������0�.�Û���2� �)�)���.�$���#��� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-��
���0�!����� �(�������5�0�"� �#�K�-�$�"� �)�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �Ÿ�)��� �/�Û���(�0�.�.�/�����0���§���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.

�
  abgeben (auch wenn du mehrere Gebäude baust).

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�������0� �)���Û�������0�.�Û�������-�!�.�/�����0���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�� 
�����"� ��� �)�Û���0�(���§�� �
 ���2� �)�$�"� �-�������5�0�"� ��� �)���ù���0���#���2� �)�)�����0���(� �#�-� �-� ��
��� ���ê�0��� �������0�.�/�ú�Ú

Eingeschränkte Aktion Bauen

Verbesserte Aktion Bauen

+

Erzeugen

���-�#���'�/� �����*�#�.�/�*�¢� ���0�)������� �2� �"� ����� �)��� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �)��
���*�#�.�/�*�¢�5�ê�#�'� �-���0�(���§����� �'�����+�-�*����� ���ê�0��� ���2� �$�/� �-�Û����� �(���"� �.�0�)��� ��
���$�)�2�*�#�)� �-���5�0�"� �2�$� �.� �)���.�$�)���Ú�����$� �.���"�$�'�/�����0���#���!�v�-����� �$�)� �����0�-�"�Ú��

Hinweis: � �-�-�$���#�/� �/� ����� ���ê�0��� �Û����� �)� �)���&� �$�)���"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-��
�5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/�Û��� �-�5� �0�"� �)���&� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢�Ú���ù���0�.�)���#�(� �)���.�$�)�������$� �����0�-�"���0�)����
���$� �������)�0�!���&�/�0�-�ú�Ú

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)���������0�.�Û���2� �)�)���.�$���#��� �$�)���&�-���)�&� �-��
���$�)�2�*�#�)� �-�����0�!����� �(�������5�0�"� �#�K�-�$�"� �)�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �Ÿ�)��� �/�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/��
���0���§�����*�#�.�/�*�¢����� �$�)� �-�������#�'���2� �)�$�"� �-�Ú��

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)�����Û�������0�.�Û�������-�!�.�/�����0���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-��
���������"� ��� �)�Û���0�(���§���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �)�����*�#�.�/�*�¢���5�0��� �-�#���'�/� �)�Û����� �)��� �$�)� �.����� �$�)� �-��

��� ���ê�0��� ��� �-�5� �0�"�/�Ú

Eingeschränkte Aktion Erzeugen

Verbesserte Aktion Erzeugen

+

Forschungsmarker erzeugen

�������#����� �(�����-�5� �0�"� �)���1�*�)�����*�#�.�/�*�¢� �)��

� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�� 
�!�v�-���%� ��� �)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�Û����� �-��
���0�!����� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���$�)��� �$�)� �(��

Labor �������-��� �$�/� �/�Ú��
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���*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� 

���$� ���
� �$�.�/� �����(���0�)�/� �-� �)�������)������� �$�)� �.�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.���5� �$�"�/�����)�Û���2�$� ���1�$� �'� �����*�#�.�/�*�¢� �����0���1�*�)���%� ��� �-�����-�/����� �.�$�/�5�/�Ú�����-�#�ê�'�/�.�/�����0�����*�#�.�/�*�¢� ���*��� �-���(�0�.�.�/���2� �'���#� ��
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���/� �'�'�.�/�����0��� �$�)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���$�)�����0���-���)�/�ê�)� �����0�!�������.���«�Ú����� �'������� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� �Û�������-�!�.�/�����0�����$� �.� �.���)�$���#�/���(� �#�-����� �)�0�/�5� �)�Û�����$�.�����0����� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��
�#� �$�'�.�/�Ú���
�$� �"� �)�����*�-�/���5�0�����$� �.� �(����� �$�/�+�0�)�&�/�����*�#�.�/�*�¢� �Û���(�0�.�.�/�����0�����$� �.� �������"� ��� �)�Ú��

Forschen

���$�������*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�������Û���0�(��� �$�)� ����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� ���5�0��
�&���0�!� �)�Û�����$� ���0�)�/� �-�#���'������� �.���	���0�+�/�.�/�����/�/�����'� ���0�.�����0�.�'�$� �"� �)�Ú��
���$� �����*�.�/� �)���.�$�)�����*��� �)���'�$�)�&�.�����)�"� �"� ��� �)�Ú���
� �"� �����$� �.� �������-�/� ��
���0�!��� �$�)� �)�������-�/� �)��� �-� �$���#����� �$�)� �.�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.�Ú��

��� �$��� �$�)�$�"� �)����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �)���$�.�/����� �-�������-�/� �)��� �-� �$���#���1�*�-�"� �"� ��� �)�Û�����0�!����� �)�����0��
���$� �������-�/� ���'� �"� �)���(�0�.�.�/�Ú����� �-����� �-� �$���#���$�.�/���(�$�/�Ü���*��� �)�Û�����$�/�/� ���*��� �-���0�)�/� �)�����)�"� �"� ��� �)�Ú��

���.�����v�-�!� �)���#�K���#�.�/� �)�.�����-� �$����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �)���$�)����� �$�)� �(�������-�/� �)��� �-� �$���#��
�'�$� �"� �)���ù� �$�)� ���+�-�*�������-�/� �)��� �-� �$���#�ú�Ú

���K���#�/� �.�/�����0��� �$�)� ����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �����0�!��� �$�)� �)����� �-� �$�/�.����� �'� �"�/� �)��
�����-�/� �)��� �-� �$���#���'� �"� �)�Û�������-�!�.�/�����0�����$� �����'�/� �������-�/� �������2� �-�!� �)�Ú�����-�#���'�/� ��
���)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-�� ��� �)�/�.�+�-� ���#� �)������� �-�����)�.� �#� �)�.�+�-�ê�(�$� ���*��� �)���-� ���#�/�.�����0�!��
��� �-�������"� �2�*�-�!� �)� �)�������-�/� �Ú�����$�.���#� �����$� �.� �������)�)���5�0�-�v���&���$�)����� �)�����/���+� �'�Ú

Technologien austauschen

���0�������-�!�.�/���2�ê�#�-� �)�������$� �.� �-�����&�/�$�*�)���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-���������"� ��� �)�Û���0�(��
���'�'� ���«�������-�/� �)����� �-����� ���#�)�*�'�*�"�$� ���0�.�'���"� ���2�$� ��� �-���$�)����� �)�����/���+� �'���5�0���(�$�.���#� �)�Ú��
���$� �#� �������)�����#���«���)� �0� �������-�/� �)�Û���2� �'���#� �����$� ���)� �0� �����0�.�'���"� �����$�'��� �)�Ú����

Heilen
���$�������$� �����0�!����� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ��1 �����)�"� �"� ��� �)� �����)�5���#�'�����)��
���-�ê�0�/� �-�)�� �������Û���0�(���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)��� �$�)� �(����� �'�$� ���$�"� �)��
���0���-���)�/�ê�)� �!� �'����2  (einschließlich den Feldern des Aktionsrasters 

�0�)������� �-�����*�#�.�/�*�­� �$�.�/� �����1�*�)���'�$�)�&�.���)�����#���-� ���#�/�.�����0�!����� �$�)� ����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���5�0��
�.�/� �'�'� �)��3 �Ú

���$� ����� �'��� �-����� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���5� �$�"� �)���0�)�/� �-�.���#�$� ���'�$���#� �����)�5���#�'� �)�����)��
���-�ê�0�/� �-�) ���Û�����$� �����0�������"� ��� �)���(�0�.�.�/�Û���0�(��� �$�)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0���#� �$�'� �)�Ú

���*�.�/� �)�����)��
���*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�)

���)�.� �#� �)�.�+�-�ê�(�$� 

���*�-�"� �"� ��� �)� �-�������-�/� �)��� �-� �$���#

���ê�#�$�"�&� �$�/

Hinweis: ���0�������-�!�.�/��� �$�)� ����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� ���)�$���#�/�������2� �-�!� �)�Û���2� �)�)�����0�!���$�#�-��
� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���.�/� �#�/�Ú

Hinweis: ���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)���	� �$�'� �)�����0�.�Û���&���)�)�.�/�����0����� �'�$� ���$�"���1�$� �'� ����� �$�)� �-��
�&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���#� �$�'� �)�Û���.�*�!� �-�)�����0�����0�.�-� �$���#� �)�������-�ê�0�/� �-�������!�v�-���%� ��� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-�������"� ��� �)���&���)�)�.�/�Ú��
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���0�2� �$�.� �)��
��� �$�.� ��� �$�)� ����� �'�$� ���$�"� �����)�5���#�'���1�*�)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�)�����0�!��
��� �$�)� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ��� �)�/�2� ��� �-��1  deinen errichteten 
��� ���ê�0��� �)���5�0���0�)���
�*��� �-����� �$�)� �(���	���0�+�/�.�/�����/�!� �'����2 �Ú�����$�(�(��
��� �$�(�����0�2� �$�.� �)���"� �.�0�)��� �����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)���-� ���#�/�.���)�����#���'�$�)�&�.���1�*�)��

��� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ��3 �Ú��

���0�������-�!�.�/�����0���#���"� �.�0�)��� �����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)��� �$�)� �(��� �-�-�$���#�/� �/� �)����� ���ê�0��� ��� �$�)� �(��
���)��� �-� �)���5�0�2� �$�.� �)��4 �Ú

��� ��� �.��� �-�-�$���#�/� �/� ����� ���ê�0��� �Û����� �(��� �$�)���"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�"� �2�$� �.� �)���$�.�/�Û��
� �-�5� �0�"�/�����*�#�.�/�*�¢� �Û���2� �)�)�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)�������0�.�!�v�#�-�.�/�Ú���ù�	�$�)�2� �$�.�Ü��
���0�-�"���0�)���������)�0�!���&�/�0�-����� �)�K�/�$�"� �)���&� �$�)� ���5�0�"� �2�$� �.� �)� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�Û���0�(��
���*�#�.�/�*�¢� ���5�0��� �-�5� �0�"� �)�ß�ú�Ú

�Ó�Ú���������
����������������
�������¿�����	���
����

�������#��� �(���$�#�-��� �0�-� �����.�.�$�.�/� �)�/� �)��
� �$�)�"� �.� �/�5�/���#�����/���0�)�������$� �������(�$�/��
�1� �-���0�)��� �)� �)�����&�/�$�*�)� �)�����0�.�"� �!�v�#�-�/��
�#�����/�Û���$�.�/�������.�������#�-���1�*�-�v��� �-�Ú�����/� �'�'�/��
���'�'� �����.�.�$�.�/� �)�/� �)���5�0�-�v���&�����0�!�������.��
��� �-� �$�/�.���#���¡�.�!� �'����� �0�-� �.�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0�.�Ú��
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���-�(�$�/�/� �'�/���!�*�'�"� �)��� �-�(���l� �)�����$� �����0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� ���!�v�-�������.���)�ê���#�.�/� �������#�-���0�)�����*�-���)� �/��
� �0�-� �������-�&� �-�����0�!����� �(�����$�)� �0�.�.�/�����'� ���0��� �)�/�.�+�-� ���#� �)�������)�Ü���2� �-����� �)���"� �-�$�)�"�.�/� �)��
���$�)� �0�.�.�� ���#���/�Û���$�.�/���$�(���)�ê���#�.�/� �)�������#�-���5�0� �-�.�/�����)����� �-����� �$�#� �Ú����� �-�����+�$� �'� �-���(�$�/��
��� �(���5�2� �$�/�"� �-�$�)�"�.�/� �)�����$�)� �0�.�.���2�$�-�������2� �$�/� �-�Û���0�.�2�Ú

�
�(�������'�'� ��� �$�)� �.�����'� �$���#�.�/���)���.���ù�*��� �-���!���'�'�.�����'�'� �����+�$� �'� �-���¦�����$�)� �0�.�.���#����� �)�ú�Û���2�$�-�������$� ��
���0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� ����� �-�����+�$� �'� �-���(�$�/�����'� �$���#�.�/���)�����0�(�"� �&� �#�-�/�Ú

ENDE DER ÄRA

���$�)� ���:�-����� �)��� �/���)�����#���5�2� �$�������#�-� �)�Ú�����v�#�-�/�������)�)��
���$� �.� �������#�-�$�/�/� �����0�.�Ü

�§�Ú�����$� �'� ���2� �-�/� �)�Ü�����-�#���'�/� �����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-�� 
�2� �)�)�����0�����$� �����$� �'��� ���$�)�"�0�)�"����� �-����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� ��
� �-�!�v�'�'�/���#���.�/�Ú��

2. Hauptstadtbonus

���-�#���'�/� �����$� ����� �'�*�#�)�0�)�"����� �-���	���0�+�/�.�/�����/�&���-�/� �������#�ê�)�"�$�"�������1�*�)�Û���*�������0����� �-��
�	���0�+�/�.�/�����/�����$� ���#�K���#�.�/� ���
���5�2� �$�/�#�K���#�.�/� ���*��� �-�����-�$�/�/�#�K���#�.�/� �����)�5���#�'�����)���"� �.�0�)��� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-�)���5�0�"� �2�$� �.� �)���#���.�/�Ú��

���$���/��� �.��� �$�)� �)�����'� �$���#�.�/���)�����0�(�����$� ���#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Û��� �-�#���'�/� �)�����'�'� �����(��
���'� �$���#�.�/���)������� �/� �$�'�$�"�/� �)�����+�$� �'� �-�����$� ���5�2� �$�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú�����$���/��� �.��� �$�)� �)��
���'� �$���#�.�/���)�����0�(�����$� ���5�2� �$�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Û��� �-�#���'�/� �)�����'�'� �����(�����'� �$���#�.�/���)����
��� �/� �$�'�$�"�/� �)�����+�$� �'� �-�����$� �����-�$�/�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú�����$���/��� �.��� �$�)� �)�����'� �$���#�.�/���)�����0�(�����$� ��
���-�$�/�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Û��� �-�#���'�/� �)�����'�'� �����(�����'� �$���#�.�/���)������� �/� �$�'�$�"�/� �)�����+�$� �'� �-���)�$���#�/�.�Ú��

Im Spiel zu zweit �Ü����� �-���1�*�)��� �0���#���.� �$�)� �(���	���0�+�/�.�/�����/�!� �'�����(� �#�-���"� �.�0�)��� �����$�)�2�*�#�)� �-��
�5�0�"� �2�$� �.� �)���#���/�Û��� �-�#�ê�'�/�����$� ���#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú����� �-���1�*�)��� �0���#���2� �)�$�"� �-�����$�)�2�*�#�)� �-��
�$�)����� �-���	���0�+�/�.�/�����/���#���/�Û��� �-�#�ê�'�/�����$� �����-�$�/�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú����� �$�����'� �$���#�.�/���)����� �-�#���'�/� �/��
�$�#�-����� �$��� �����$� ���5�2� �$�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú

�5�2� �$�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�" ���-�$�/�/�#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"

3. Einwohner aus der Hauptstadt entfernen und Hauptstadtbelohnungen 
zurücksetzen: ��� �#�(�/�����'�'� �����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)����� �)���	���0�+�/�.�/�����/�!� �'��� �-�)���0�)�����'� �"�/���.�$� ���5�0�-�v���&��
�$�)����� �)�����*�-�-���/�Ú�����-� �#�/�����'�'� ���	���0�+�/�.�/�����/��� �'�*�#�)�0�)�"� �)���2�$� ��� �-�����0�!���$�#�-� �����&�/�$�1� ����� �$�/� �Ú

4. Schande: � �-�#���'�/� �/�������#���)��� �(���-�&� �-�������!�v�-��
�/�*�/� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!��� �0�-� �)�����-�$� ���#�K�!� �)�Ú��

5. Erhaltet einen weiteren Assistenten. 

��� �$�.�/�����0���"� �.�0�)��� ��
���$�)�2�*�#�)� �-����� �$�)� �(��
�	���0�+�/�.�/�����/�!� �'�����5�0�Û��
�2�ê�#�'� ���0�)����� �-�#���'�/� ��
� �$�)� ����� �-���1� �-�!�v�"�����-� �)��
�	���0�+�/�.�/�����/��� �'�*�#�)�0�)�"� �)�Ú��
Drehe den Marker 
�����)�����#���0�(�Ú����

�����#�ê�)�"�$�"���1�*�)����� �-�����)�5���#�'���"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�Û�����$� �����0����� �$�)� �(��
�	���0�+�/�.�/�����/�!� �'�����5�0�"� �2�$� �.� �)���#���.�/�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0�����(�����)��� ����� �-���:�-����
��� �'�*�#�)�0�)�"� �)�Ú�����$� �.���2�$�-�����$�(�������#�-�$�/�/���æ���)��� ����� �-���:�-���æ���"� �)���0� �-����� �.���#�-�$� ��� �)�Ú

Hauptstadtbelohnungen

3

4

���-�#���'�/� ���§�����$�)� �0�.�.

Erhalte 1  
���*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-

���-�#���'�/� ���§�����v�)�5� 

���-�#���'�/� ���§�����*�#�.�/�*�¢���ù�	�*�'�5�Û�����/� �$�)�Û��
���-�ê�0�/� �-���*��� �-�������#�-�0�)�"�ú

���-�#���'�/� ���§�����*�#�.�/�*�¢��
der angegebenen Art

���-�#���'�/� ���§�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-

��� �-���1�*�)��� �0���#�����$� ���#�K���#�.�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"��� �-�#�ê�'�/�Û�������-�!���5�0�.�ê�/�5�'�$���#��
�)�*���#��� �$�)� �)�����*�)�0�.�����0�.�2�ê�#�'� �)�Ú���
�)�����$� �.� �(����� �$�.�+�$� �'��� �-�#�ê�'�/�.�/��

���0��� �)�/�2� ��� �-���§�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-�����*��� �-�����0�������-�!�.�/���§��
�5�0�"� �2�$� �.� �)� �)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)����� �$�)� �(���	���0�+�/�.�/�����/�!� �'����
�2�$� ��� �-���5�0�-�v���&�����0�!����� �$�)� ����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���.�/� �'�'� �)�Ú

2

1
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EINFLUSS

��� �)�)�����0�����$�)� �0�.�.��� �-�#�ê�'�/�.�/�Û���-�v���&� ����� �$�)� �)�����$�)� �0�.�.�(���-�&� �-�����0�!����� �-���
� �$�.�/� ���1�*�-��
1 �Ú

�¿��� �-�.�+�-�$�)�"� ����� �$�(�����*�-�-�v���&� �)����� �$�)� �.�������-�&� �-�.����� �'��� �-�Û�����0�!����� �)� �)����� �-� �$�/�.��
�����-�&� �-����� �$�)� �-�����$�/�.�+�$� �'� �-���'�$� �"� �)��2 �Ú����� �)�)����� �$�)�������-�&� �-��� �$�)����� �'�������0�!��
��� �-�����$�)� �0�.�.�'� �$�.�/� ���+���.�.�$� �-�/���*��� �-�������-���0�!���'���)��� �/�Û�����0�!����� �(��� �$�)� ����� �'�*�#�)�0�)�"��
�����"� ���$�'��� �/���$�.�/���ù���(�������)������� �.����� �'��� �.�ú�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0�����$� �.� ����� �'�*�#�)�0�)�"���.�*�!�*�-�/����3 �Ú

��� �$�)�����$�)� �0�.�.�2� �-�/���#���/�����0���#�����0�.�2�$�-�&�0�)�"� �)�����0�!�����$� �����0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� ��4 �Ú�����(��
���)��� ��� �$�)� �.�������#�-� �.�Û���$�)����� �-�����#���.� ���æ���0�"�-� �$�#� �)�!�*�'�"� ��� �-�(�$�/�/� �'�)�æ�Û���2�$�-������� �-�%� �)�$�"� ��
�1�*�)��� �0���#���(�$�/����� �(���"� �-�$�)�"�.�/� �)�����$�)� �0�.�.�����/���-�/�.�+�$� �'� �-�Û���2� �-�����(���5�2� �$�/�2� �)�$�"�.�/� �)��
���$�)� �0�.�.���#���/�Û���$�.�/�����'�.���5�2� �$�/� �.�����-���)�Û���0�.�2�Ú����� �(�5�0�!�*�'�"� ���$�.�/����� �-�%� �)�$�"� ���(�$�/����� �(��
�#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.���$�(���)�ê���#�.�/� �)�������#�-���5�0�'� �/�5�/�����)����� �-����� �$�#� �Ú��

���(�����+�$� �'� �)��� ��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���§�����)�.� �#� �)�������+�-�*�����)�.� �#� �)�.�.�4�(���*�'�Û�������.����� �$�)��
�����-�&� �-�����0�!����� �-�����$�)� �0�.�.�'� �$�.�/� ��5 �Ú���+���.�.�$� �-�/���#���/�Ú���	���.�/�����0�������-�v��� �-���#�$�)���0�.�����(��
�#�K���#�.�/� �)���*��� �-���5�2� �$�/�#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0�������!�v�-���)�*���#���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.��

���)�.� �#� �)�� �Ú

VERORDNUNGSKARTEN 

���$� ����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� �)���.�+�$� �'� �)��� �$�)� ���2�$���#�/�$�"� �����*�'�'� ���$�)����� �-��

�����.���#�'�0�.�.�2� �-�/�0�)�"�Û���������.�$� ���1�$� �'�����)�.� �#� �)����� �$�)���-�$�)�"� �)�Û���2� �)�)�����0���.�$� ��
� �-�!�v�'�'�.�/�Ú���������)�����#���:�-�����.�/� �$�"� �)���$�#�-� �����)�!�*�-��� �-�0�)�"� �)���$�(���
���0�!� ����� �.�����+�$� �'�.�Û���.�*��
�����.�.���.�$� ���$�(�(� �-�����)�.�+�-�0���#�.�1�*�'�'� �-�Û������� �-�����0���#���$�(�(� �-���"� �2�$�)�)���-�$�)�"� �)��� �-��
�2� �-��� �)�Ú�����������'�'� �������-�/� �)���5�0����� �"�$�)�)����� �.�����+�$� �'�.�����0�!�"� ��� ���&�/���2� �-��� �)�Û���&���)�)�.�/��
���0����� �$�)� �����/�-���/� �"�$� ���!�v�-�������.���"� �.���(�/� �����+�$� �'���+�'���)� �)�Û���:�-�����!�v�-���:�-���Ú

���$�)� ����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� ����� �.�/� �#�/�����0�.���5�2� �$���	�ê�'�¡� �)�Ü

���$� �' ���*��� �-� ���	�ê�'�¦� ���Ü

��� ���)�����#����� ���$�)�"�0�)�"����� �.�����$� �'�.��1 ��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0�����(�����)��� ����� �-���:�-�������$� ��
� �)�/�.�+�-� ���#� �)��� �����)�5���#�'�����)�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-�)���Ú

���(�����)��� ���%� ��� �-���:�-����� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���)�0�-�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-���!�v�-�������.�����$� �'�Û���2� �'���#� �.��
�5�0�����$� �.� �-���:�-�����"� �#�K�-�/��(du erhältst also keine Ansehensmarker für Ziele aus 
vergangenen Ären)�Ú��

Aufgabe ���0�)�/� �-� ���	�ê�'�¦� ���æ

Sobald du die Aufgabe 2 �Û���2�ê�#�-� �)�������$� �.� �-���:�-����� �-�!�v�'�'�.�/�Û����� �2� �"� ����� �$�)� �)��
�����-�&� �-�����0�!����� �-�����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� ���ù�'�$�)�&�.���1�*�)����� �-����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� �ú���0�(��
ein Feld nach oben 3 �Ú�����-�#���'�/� ���.�*�!�*�-�/����� �)�����0�!����� �(����� �'�������)�"� �"� ��� �)� �)��
���$�)� �0�.�.��4 �Û������� �-���)�*���#���&� �$�)�����)�.� �#� �)�Ú�����0��� �-�#�ê�'�/�.�/�����(�����+�$� �'� �)��� �����$� ��
���0�(�(� ����� �.�����0�!�����$� �.� �(����� �'�����0�)�������'�'� �-���1�*�-�$�"� �)����� �'��� �-�����)�"� �"� ��� �)� �)��
���)�.� �#� �)�.�.�4�(���*�'�  5  �ù�.�$� �#� ����� �$�/� ���§�«�ú�Ú����� ��� �����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� ���#���/���1�$� �-����� �'��� �-��
�*��� �-�#���'������� �.�����/���-�/�!� �'��� �.���ù�¦�ú�Ú�����0��� �-�#�ê�'�/�.�/���&� �$�)� ���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �)����� �'�*�#�)�0�)�"� �)�Û��
�2� �)�)�����0�����$� �����0�!�"����� ���(� �#�-�����'�.���1�$� �-�������'��� �-�!�v�'�'�.�/�Ú

3

2

1

5

4

1

3

5

2

4
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SPIELENDE

�����.�����+�$� �'��� �)��� �/���)�����#����� �(�������.���#�'�0�.�.���1�*�)���:�-�����
�
�
�Ú�����v�#�-�/���)�0�)�����$� ��
�����.���#�'�0�.�.�2� �-�/�0�)�"�����0�-���#�Û��� �-�#���'�/� �����)�.� �#� �)���!�v�-�Ü

• Ansehensmarker  
��� �-�/� �����'�'� �����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-�Û�����$� �����0���$�(����� �-�'���0�!����� �-�������-�/�$� ��
� �-�#���'�/� �)���#���.�/�Ú

• Aufgaben 
���-�#���'�/� �����)�.� �#� �)���1�*�)����� �-�����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� ���%� ��� �-���:�-���Ú

• Gesunde Einwohner  
���-�#���'�/� �����)�.� �#� �)��� �)�/�.�+�-� ���#� �)������� �-�����)�"����� ����� �.����� �'��� �.���(�$�/����� �(��
�'� �/�5�/� �)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!����� �$�)� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� 

• Errichtete Gebäude  
���-�#���'�/� �����)�.� �#� �)���!�v�-�����$� ����� ���ê�0��� �Û�����$� �����0���)�$���#�/���(� �#�-�����0�!����� �$�)� �(��
���+�$� �'� �-�/�����'� ���0���#���.�/�Ú�����-�#���'�/� ���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.�����)�.� �#� �)�Û���2� �)�)�����0�����'�'� ��
���-� �$����� ���ê�0��� ��� �$�)� �.����� �-� �$���#�.��� �-�-�$���#�/� �/���#���.�/�Û���2�$� ��� �.�����0�!����� �$�)� �(��
���+�$� �'� �-�/�����'� ���0���0�)�/� �)���$�)���%� ��� �(����� �-� �$���#�����)�"� �"� ��� �)���$�.�/�Ú��

• Technologien  
���-�#���'�/� �����)�.� �#� �)��� �)�/�.�+�-� ���#� �)������� �-�����)�.� �#� �)�.�+�-�ê�(�$� �)����� �-��
��� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �)���$�)����� �$�)� �)�������-�/� �)��� �-� �$���#� �)�Ú

�÷�����$�)� �0�.�.�� 
���-�#���'�/� �����)�.� �#� �)���!�v�-���%� ��� �.�����)�.� �#� �)�.�.�4�(���*�'�Û�������.����� �$�)�������-�&� �-��
���0�!����� �(�����$�)� �0�.�.�/�����'� ���0���+���.�.�$� �-�/���#���/�Ú��

�÷���	�K���#�.�/� �-�����$�)� �0�.�. 
��� �-���1�*�)��� �0���#����� �)���#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.���#���/�Û��� �-�#�ê�'�/���«���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.��
���)�.� �#� �)�Û���2� �-����� �)���5�2� �$�/�#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.���#���/�Û��� �-�#�ê�'�/���©��
�5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.�����)�.� �#� �)�Ú����

�÷�����*�#�.�/�*�¢�  
���-�#���'�/� ���©�����)�.� �#� �)���!�v�-���%� ��� �����*�(���$�)���/�$�*�)���1�*�)���©�����*�#�.�/�*�¢� �)�Û��
���$� �����0����� �.�$�/�5�/�Ú

• Münzen 
���-�#���'�/� ���§�����)�.� �#� �)���!�v�-���%� �2� �$�'�.���¨�����v�)�5� �)�Û�����$� �����0����� �.�$�/�5�/�Ú��

• Schande 
��� �-�'�$� �-� ���§�����)�.� �#� �)���+�-�*�������#���)��� �(���-�&� �-�Û����� �)�����0����� �.�$�/�5�/�Ú

Wer von euch nun das höchste Ansehen hat, gewinnt die Partie!  
��� �$�����'� �$���#�.�/���)����� �)�/�.���#� �$��� �/����� �-�����$�)� �0�.�.�2� �-�/���v��� �-����� �)�����$� �"�Ú

���(�������.�����0�.�-� ���#�)� �)��� �0�-� �-��
�����.���#�'�0�.�.�2� �-�/�0�)�"���5�0��� �-�'� �$���#�/� �-�)�Û��
�'�$� �"�/����� �(�����+�$� �'��� �$�)����� �-�/�0�)�"�.���'�*���&��
�0�)����� �$�)�����/�$�¡����� �$�Ú�����-���"�/�������.�����)�.� �#� �)��
�!�v�-���%� ��� �������/� �"�*�-�$� �����*�-�/��� �$�)���0�)����
�������$� �-�/�����$� ����� �-�/� �Û���0�(��� �0� �-��
��� �.���(�/���)�.� �#� �)���5�0��� �-�(�$�/�/� �'�)�Ú��

Beispiel für die Abschlusswertung:

���*�/���#���/���$�(����� �-�'���0�!����� �-�������-�/�$� �����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-����1 ���$�(����� �-�/���1�*�)���$�)�.�"� �.���(�/���§�ª���"� �.���(�(� �'�/�Ú��

���-���!�v�"�/���§�¯�����)�.� �#� �)�����0�-���#���.� �$�)� �������-�&� �-����� �-�����-� �$�����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� �)��2 ���#�$�)�5�0�Ú�����*�/���#���/���®��
�"� �.�0�)��� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!���.� �$�)� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���ù�©�ú���0�)������� �&�*�(�(�/���������0�-���#���2� �$�/� �-� ���§�¨��

���)�.� �#� �)�� 3 �Ú��

���*�/���������$� �-�/���2� �$�/� �-�#�$�)���¯�����)�.� �#� �)���ù�­�Â�¨�ú�Û��������� �-���ª����� ���ê�0��� ��4 ���"� �����0�/���#���/�Ú�����$� �.� �����-�$�)�"� �)���­��
���)�.� �#� �)��� �$�)�Ý��������� �-�����'�'� ���©����� ���ê�0��� ����� �.��� �-�.�/� �)����� �-� �$���#�.���"� �����0�/���#���/�Û��� �-�#�ê�'�/��� �-��� �$�)� �)�����*�)�0�.��
�1�*�)���¨�����)�.� �#� �)��5 �Ú��

���*�/����� �.�$�/�5�/���©����� ���#�)�*�'�*�"�$� �)�Û�����0�-���#�����$� ��� �-���$�)�.�"� �.���(�/���«�����)�.� �#� �)��� �-�#�ê�'�/��6 �Ú�������)�)��� �-�#�ê�'�/��� �-��
�)�*���#��� �$�)�(���'���¬�����)�.� �#� �)���1�*�)����� �-�����$�)� �0�.�.�'� �$�.�/� ��7 ��������� �-���¬�����)�.� �#� �)�.�.�4�(���*�'� ���(�$�/���.� �$�)� �(��
�����-�&� �-���+���.�.�$� �-�/���#���/�Ú����� �$�'��� �-����� �)���#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.����� �.�$�/�5�/�Û����� �&�*�(�(�/��� �-���«���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.��
���)�.� �#� �)�Ú��

���*�/����� �.�$�/�5�/�����(�����+�$� �'� �)��� ���®�����*�#�.�/�*�¢� ���0�)�����¨�����v�)�5� �)��8 �Ú���	�$� �-�!�v�-����� �&�*�(�(�/��� �-���©�����)�.� �#� �)��
�ù�¨�����)�.� �#� �)���!�v�-���%� �2� �$�'�.���©�����*�#�.�/�*�¢� ���Â���§�����)�.� �#� �)���!�v�-�����$� ����� �$��� �)�����v�)�5� �)�ú�Ú

���*�(� �)�/���)���#���/�����*�/�����$� �����0�(�(� ���1�*�)���­�©�����)�.� �#� �)�Ú�����'�'� �-���$�)�"�.���#���/��� �-���$�(���
���0�!� ����� �-�������-�/�$� �����0�!��
�.� �$�)� �(�����-�$� ���#�*�!��9 �Û� �$�)���+�����-���/�*�/� �����$�)�2�*�#�)� �-�����)�"� �.���(�(� �'�/�Ú�Ú�Ú���!�v�-�����$� �.� ���#���/��� �-���$�)�.�"� �.���(�/���­��
�����#���)��� �(���-�&� �-��� �-�#���'�/� �)�Ú�����*�/���5�$� �#�/�����'�.�*�����$� �.� ���­���1�*�)���.� �$�)� �-�����)�.� �#� �)�.�.�0�(�(� �������Ü���­�©�ñ�­���Ç���¬�¬�Ú

Rot hat am Ende der Partie ein Endergebnis von 66 Ansehen. 
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���$� �����0� �'�'�1���-�$���)�/� �����$� �/� �/���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �����+�$� �'�-� �"� �'�)���0�)������� ���#���)�$�.�(� �)���!�v�-��� �$�)��
���+�$� �'���5�0���5�2� �$�/�Ú�����$�-��� �(�+�!� �#�'� �)�Û��� �0���#���5�0� �-�.�/���(�$�/����� �(�������.�$�.�.�+�$� �'���1� �-�/�-���0�/���5�0��
�(�����#� �)�Û����� �1�*�-���$�#�-�����$� �.� ��� �-�2� �$�/� �-�/� �������-�$���)�/� �����0�.�+�-�*���$� �-�/�Ú

VORBEREITUNG

��� �-�����0�!�����0��� �)�/�.�+�-�$���#�/����� �(����� �.�������.�$�.�.�+�$� �'�.�Û���(�$�/���!�*�'�"� �)��� �)���:�)��� �-�0�)�"� �)�Ü��

1 ���
� �"�/���%� �2� �$�'�.��� �$�)� �)�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-�����0�!�������.���§�Ú����� �'������� �-�����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� ��
�1�*�)���:�-�����
�Û�������.���¨�Ú����� �'������� �-�����0�!�"����� �)�'� �$�.�/� ���1�*�)���:�-�����
�
���0�)�������0�!�������.���©�Ú����� �'������� �-��
���0�!�"����� �)�'� �$�.�/� ���1�*�)���:�-�����
�
�
�Ú�����$� �.� �������-�&� �-���.�/� �'�'� �)���)�0�-����� �)�����$�)��� �.�/�2� �-�/���!�v�-����� �)��
���0�!�"����� �)�5�ê�#�'� �-�������-�Û���.�$� �����-�$�)�"� �)��� �0���#���&� �$�)���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.�����)�.� �#� �)�Ú��

�
�#�-��� �-�#���'�/� �/���)�0�-�����)�.� �#� �)���1�*�)����� �-���%� �2� �$�'�$�"� �)����� �-�*�-���)�0�)�"�.�&���-�/� �Û���2� �)�)��
� �0� �-�����0�!�"����� �)�(���-�&� �-�������.����� �'�����(�$�/����� �(�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-��� �-�-� �$���#�/���*��� �-��
�v��� �-�.���#�-� �$�/� �/�Ú

2 ���
� �"�/�������#���)��� �(���-�&� �-�����0�!�����$� �����$�)� �0�.�.�'� �$�.�/� ���0�)������� ���&�/�������(�$�/���!�*�'�"� �)��� ��
��� �'��� �-�������Ü���«�Û���¯�Û���§�ª�Û���§�®�Û���¨�¨�Û���¨�¯�Ú�����$� �.� �������-�&� �-���.�/� �'�'� �)���'� ���$�"�'�$���#�������-�Û�������.�.�������.��
�%� �2� �$�'�$�"� ����� �'�����)�$���#�/���1� �-�!�v�"�����-���$�.�/�Û���.�$� �����-�$�)�"� �)��� �0���#���&� �$�)� ���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �������#���)��� �Ú��

3 ����� �.�/�$�(�(�/��� �$�)���1�*�)��� �0���#���)�$���#�/���"� �)�0�/�5�/� �.���	���0�+�/�.�/�����/�!� �'���Ú�����$� �.� �.����� �'�����$�.�/���)�0�)��
� �$�)���)� �0�/�-���'� �.����� ���$� �/�Ú�����/� �'�'�/���§���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!�������.����� �'���Ú�����v�"�/���$�)���%� ��� �-��
�:�-�������$� �.� �(���)� �0�/�-���'� �)����� ���$� �/��� �$�)� �)���2� �$�/� �-� �)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���#�$�)�5�0�Ú��
���$� �.� ���)� �0�/�-���'� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���.�/� �#� �)���$�)�����*�)�&�0�-�-� �)�5���5�0��� �0�-� �)���5�0�"� �2�$� �.� �)� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-�)�Û���2� �)�)��� �.�����$� �����0�.�2� �-�/�0�)�"����� �-���	���0�+�/�.�/�����/�&���-�/� ����� �/�-�$�¢�/�Ú��

Variabler Spielplanaufbau Duellvariante für 2 Spieler

��� �-� �$�/� �/�������.�����+�$� �'���2�$� ���v���'�$���#���1�*�-�Û�������#�/� �/�����0�!���!�*�'�"� �)��� �����-�"�ê�)�5�0�)�"� �)���0�)����
�:�)��� �-�0�)�"� �)�Ü��

1. Mischt die Ortsmarker verdeckt �0�)�����5�$� �#�/�Û���%� ���)�����#�����+�$� �'� �-���)�5���#�'�Ü

���$� �����-�/�.�(���-�&� �-���#����� �)�����0�!���$�#�-� �-�����v���&�.� �$�/� ��� �$�)�����4�(���*�'�Û���2� �'���#� �.���$�#�-� �����-�/��
���)�"�$���/�Ú��

 

�
� �"�/�����$� �����-�/�.�(���-�&� �-���1� �-��� ���&�/�����0�!���5�0�!�ê�'�'�$�"� �����-�/� �Û�����$� ���%� �2� �$�'�.����� �-�����v���&�.� �$�/� ��
��� �.�������-�&� �-�.��� �)�/�.�+�-� ���#� �)�������*�-�!�(���-�&� �-�����0�!�����K�-�!� �-�å�������-�&�/�¥� ���&� �)�(���-�&� �-��
���0�!�������-�&�/�¥� ���&� �)���0�)�������/�����/�(���-�&� �-�����0�!�����/�ê���/� ���Û�������)�)�����-� �#�/���.�$� �����0�!���$�#�-� ��
���*�-��� �-�.� �$�/� �Û���.�*�������.�.����� �-�����*�#�.�/�*�¢���5�0���.� �#� �)���$�.�/�Ú����

���$�)�$�"� �����-�/�.�(���-�&� �-���#����� �)��� �$�)�����4�(���*�'���!�v�-���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�Ú�����/� �'�'�/���%� ��

einen kranken Einwohner �����0�!�����$� �.� �����-�/� �Ú��

Dorf �����-�&�/� � ���&� �) Stadt

1

2

3

Spieleranzahl

5

4

3

2 / 1

���)�5���#�'�����)�����-�/�.�(���-�&� �-�)���+�-�*�����-�/

�¨�¦�����*�-�!���Â���§�«�������-�&�/� � ���&� �)���Â���§�¦�����/�����/

�¨�¦�����*�-�!���Â���§�¦�������-�&�/� � ���&� �)���Â���§�¦�����/�����/

�¨�¦�����*�-�!���Â���§�¦�������-�&�/� � ���&� �)���Â���«�����/�����/

�«�����*�-�!���Â���§�«�������-�&�/� � ���&� �)���Â���§�¦�����/�����/
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�÷�����$�)� �0�.�. 
���$� �����$�)� �0�.�.�'� �$�.�/� �����-�$�)�"�/��
�%� ��� �(���1�*�)��� �0���#���§�
�¨�
�ª�
�¬�
�§�¦�
�§�«��
�5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.�����)�.� �#� �)�Û���%� ���)�����#��� �(��
�2�$� ���1�$� �'� �������#���)��� �(���-�&� �-��� �0� �-��
���$�)� �0�.�.�(���-�&� �-���+���.�.�$� �-�/���#���/�Ú�� 
 
Beispiel: ���'���0���#���/���.� �$�)� �)�������-�&� �-�����)��
�«�������#���)��� �(���-�&� �-�)���1�*�-��� �$�"� �5�*�"� �)�Û��
���'�.�*��� �-�#�ê�'�/��� �-���§�¦�����)�.� �#� �)��1 �Ú����� �'����
�#���/���©�������#���)��� �(���-�&� �-���+���.�.�$� �-�/�Û�����'�.�*����� �&�*�(�(�/���.�$� ���ª�����)�.� �#� �)��2 �Ú

Hinweis: �
�)�����$� �.� �-�������-�$���)�/� ���"�$���/��� �.���&� �$�)� �)�����*�)�0�.���!�v�-���#�K���#�.�/� �)���
��
�5�2� �$�/�#�K���#�.�/� �)�����$�)� �0�.�.�Ú

• Errichtete Gebäude  ��� �-���1�*�)��� �0���#���(� �#�-����� ���ê�0��� ���"� �����0�/���#���/�Û��
� �-�#�ê�'�/���«���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.�����)�.� �#� �)�Ú����� �$��� �$�)� �(�����'� �$���#�.�/���)������� �&�*�(�(�/��
�&� �$�)� �-���1�*�)��� �0���#�����$� �.� �)�����*�)�0�.�Ú����

• Quarantäne

��� �-���1�*�)��� �0���#�����$� ���(� �$�.�/� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���$�)�����0���-���)�/�ê�)� ���#���/�Û��� �-�#�ê�'�/��
�©�������#���)��� �(���-�&� �-�Ú����� �$�����'� �$���#�.�/���)����� �-�#�ê�'�/���&� �$�)� �-���1�*�)��� �0���#�����$� �.� ��
���/�-���!� �Ú��

SPIELABLAUF

��� �-�����+�$� �'�����'���0�!�����'� �$���/���"�-�K�l�/� �)�/� �$�'�.���"�'� �$���#�Û�������#�/� �/�����0�!���!�*�'�"� �)��� ��
���-�"�ê�)�5�0�)�"� �)���0�)�����:�)��� �-�0�)�"� �)�Ü

Pest- und Unterstützungsphase

Unterstützungskarten  
�
�)����� �-�����)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�+�#���.� ���.�$�)�����)�0�-���5�2� �$����� �'�*�#�)�0�)�"� �)����� �-��
���)�/� �-�.�/�v�/�5�0�)�"�.�&���-�/� �)���1� �-�!�v�"�����-�Û�����$� �����0�!����� �-���'�$�)�&� �)���0�)������� �-���-� ���#�/� �)����� �$�/� �Ú��
��� �-���1�*�)��� �0���#���(� �#�-�����$�)� �0�.�.���#���/�Û����� �&�*�(�(�/�����$� ���'�$�)�&� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Û���2� �-��
�2� �)�$�"� �-���#���/�Û�����$� ���-� ���#�/� ����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú��

Aktionsphase 

��� �$�)� ����� �"� �'�ê�)��� �-�0�)�"� �)�Ú

Ende des Jahres

��� �$�)� ����� �"� �'�ê�)��� �-�0�)�"� �)�Ú

Ende der Ära - zusätzliche Schritte

1. Neue Technologien ziehen

�
� �"�/�����$� ���1� �-�!�v�"�����-� �)����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �)���1�*�(���	���0�+�/�.�/�����/�/�����'� ���0���������0�)����
� �-�.� �/�5�/���.�$� �����0�-���#���«���)� �0� �Ú�����$�.���#�/�����$� �������"� �'� �"�/� �)�������-�/� �)���5�0�-�v���&���$�)����� �)�����/���+� �'�Ú

2. Hauptstadtbelohnungen

��� �-���1�*�)��� �0���#�����$� ���(� �$�.�/� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���$�)����� �-���	���0�+�/�.�/�����/���#���/�Û����� �&�*�(�(�/�����$� ��
�§�Ú���ù�'�$�)�&� �ú����� �'�*�#�0�)�"�Û���2� �-�����$� ���5�2� �$�/�(� �$�.�/� �)���#���/�Û����� �&�*�(�(�/�����$� ���©�Ú���ù�-� ���#�/� �ú����
��� �'�*�#�)�0�)�"�Û������� �-���)�0�-���!���'�'�.��� �-���"�'� �$���#���1�$� �'� ���*��� �-���(� �#�-�����$�)�2�*�#�)� �-����� �.�$�/�5�/�Û�����'�.��
�.�$���#���)� �0�/�-���'� �����$�)�2�*�#�)� �-���$�)����� �-���	���0�+�/�.�/�����/����� �Ÿ�)��� �)�Ú���	� �-�-�.���#�/��� �$�)�����'� �$���#�.�/���)����
�5�2�$�.���#� �)��� �0���#���0�)�����#�����/���$�#�-���%� �2� �$�'�.���"�'� �$���#���1�$� �'� ���*��� �-���(� �#�-�����$�)�2�*�#�)� �-�����'�.���.�$���#��
�$�(���)� �0�/�-���'� �)����� ���$� �/����� �Ÿ�)��� �)�Û����� �&�*�(�(�/���$�#�-����� �$��� �����$� ���¨�Ú���ù�(�$�/�/�'� �-� �ú����� �'�*�#�)�0�)�"�Ú��
�	�����/���$�#�-����� �$��� ���%� �2� �$�'�.���2� �)�$�"� �-�����$�)�2�*�#�)� �-�����'�.���)� �0�/�-���'� �����$�)�2�*�#�)� �-���$�)����� �-�����/�����/��
�.�$�)���Û����� �&�*�(�(�/���$�#�-���)�$���#�/�.�Ú��

�������#��� �(���$�#�-�����$� ���	���0�+�/�.�/�����/�&���-�/� �������"� �#���)��� �'�/���#�����/�Û���.�/� �'�'�/���§���2� �$�/� �-� �)���)� �0�/�-���'� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-���$�)�������.���)� �0�/�-���'� ����� ���$� �/�Ú

Beispiel:  1 �����'���0���#���/���©���"� �.�0�)��� �����$�)�2�*�#�)� �-�Û����� �'�����#���/���§���"� �.�0�)��� �)��
Einwohner 2 ���Û���0�)�����$�(���)� �0�/�-���'� �)����� ���$� �/���.�/� �#� �)���¨�����$�)�2�*�#�)� �-��3 �Ú�����'���0��
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SPIELENDE
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• Aufgaben 
���-�#���'�/� ���)�0�-�������)�)�����)�.� �#� �)���1�*�)����� �-��
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���)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-���+���.�.�$� �-�/���#���/�Ú

 
Beispiel: 

Ära I: ����� �-�������-�&� �-���1�*�)����� �'�����$�.�/�����0�!����� �(���©�Ú����� �'������� �-��
���0�!�"����� �)�'� �$�.�/� �Û����� �-�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-���'�$� �"�/�����0�!����� �(���§�Ú��
��� �'���Ú����������� �-�������-�&� �-���1�*�)����� �'������� �)�����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-��
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���*�.�$�/�$�*�)���$�#�-� �.�������-�&� �-�. 1 �Ú 
 
Ära II: ����� �-�������-�&� �-���1�*�)�����'���0���$�.�/�����0�!����� �(���§�Ú����� �'������� �-��
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3

��

�	�
�.�����$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�����
�����0�������"��� �,����
�����������


�8

Gain 1       for each        (healthy)
you have.��

��� ���������������
���,���$���,�
���.
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�%�������0���.���0�������%���
��
�����������


Gain 1       for each        
you have.

�9

��

�#�1�
�.�.�5���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

��� �1���
�������	� �
�1�/
�����������


Gain 1       for each two       you
have.

�:

��

���.� �2�����$�����
���������0�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

�;

��

�$�1�.�
������� �.��
�����,���.�
�0���2��

When you build in
a        location.

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 1       for each       you have.

�<

��

��� �����
��� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

�����,��� �5�������0���"�.� ���.�
��
�����������


Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

�=

��

�"� �.�0�/���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a
location with       .

�������.�
�/�0�.�1�
�0�1�.��
�����������


Gain 2       for each building
you have constructed.

�>

��

�'�.���
�����"���
����������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a       location.

�#�1�
�.�
���0���������"�.� �0� �
� ���/
�����������


Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

�?

��

�%���0�0�����������0���$�����1������������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a        location.

��� � �,���.�
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

�@

��

�����2�����0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you acquire 
a Technology.

���������/�
�.�����/
�����������


Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

�8�G

��

��� ���0�
�����������0���"�.� �0� �
� ���/
�����,���.�
�0���2��

    When you gather    
from a road.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

�8�8

��

�#�1�
�.�
���0�����������4�,���.�0���/��
�����,���.�
�0���2��

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

�(�
�/�0�����
�
�1���1���
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

�8�9

��

�����
�
�����$� �1�0���/���$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

���1�����������������
�/�0���.�5
�����������


Gain 2       for each special
building you have constructed.

�8�:

��

�����,���.���������0�3� �.��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

�8�;

��

�!�1�0�,� �/�0�/
�����,���.�
�0���2��

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

���������
�������0���"�.� ���1�
�0��� ��
�����������


Gain 1       for each pair
of             .

�8�<

�����������

���.�
����

1

2
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1
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�	�
�.�����$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�����
�����0�������"��� �,����
�����������


�8

Gain 1       for each        (healthy)
you have.��

��� ���������������
���,���$���,�
���.
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�%�������0���.���0�������%���
��
�����������


Gain 1       for each        
you have.

�9

��

�#�1�
�.�.�5���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

��� �1���
�������	� �
�1�/
�����������


Gain 1       for each two       you
have.

�:

��

���.� �2�����$�����
���������0�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

�;

��

�$�1�.�
������� �.��
�����,���.�
�0���2��

When you build in
a        location.

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 1       for each       you have.

�<

��

��� �����
��� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

�����,��� �5�������0���"�.� ���.�
��
�����������


Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

�=

��

�"� �.�0�/���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a
location with       .

�������.�
�/�0�.�1�
�0�1�.��
�����������


Gain 2       for each building
you have constructed.

�>

��

�'�.���
�����"���
����������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a       location.

�#�1�
�.�
���0���������"�.� �0� �
� ���/
�����������


Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

�?

��

�%���0�0�����������0���$�����1������������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a        location.

��� � �,���.�
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

�@

��

�����2�����0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you acquire 
a Technology.

���������/�
�.�����/
�����������


Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

�8�G

��

��� ���0�
�����������0���"�.� �0� �
� ���/
�����,���.�
�0���2��

    When you gather    
from a road.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

�8�8

��

�#�1�
�.�
���0�����������4�,���.�0���/��
�����,���.�
�0���2��

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

�(�
�/�0�����
�
�1���1���
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

�8�9

��

�����
�
�����$� �1�0���/���$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

���1�����������������
�/�0���.�5
�����������


Gain 2       for each special
building you have constructed.

�8�:

��

�����,���.���������0�3� �.��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

�8�;

��

�!�1�0�,� �/�0�/
�����,���.�
�0���2��

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

���������
�������0���"�.� ���1�
�0��� ��
�����������


Gain 1       for each pair
of             .

�8�<

�����������

���.�
����

��

�	�
�.�����$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�����
�����0�������"��� �,����
�����������


�8

Gain 1       for each        (healthy)
you have.��

��� ���������������
���,���$���,�
���.
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�%�������0���.���0�������%���
��
�����������


Gain 1       for each        
you have.

�9

��

�#�1�
�.�.�5���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

��� �1���
�������	� �
�1�/
�����������


Gain 1       for each two       you
have.

�:

��

���.� �2�����$�����
���������0�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

�;

��

�$�1�.�
������� �.��
�����,���.�
�0���2��

When you build in
a        location.

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 1       for each       you have.

�<

��

��� �����
��� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

�����,��� �5�������0���"�.� ���.�
��
�����������


Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

�=

��

�"� �.�0�/���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a
location with       .

�������.�
�/�0�.�1�
�0�1�.��
�����������


Gain 2       for each building
you have constructed.

�>

��

�'�.���
�����"���
����������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a       location.

�#�1�
�.�
���0���������"�.� �0� �
� ���/
�����������


Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

�?

��

�%���0�0�����������0���$�����1������������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a        location.

��� � �,���.�
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

�@

��

�����2�����0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you acquire 
a Technology.

���������/�
�.�����/
�����������


Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

�8�G

��

��� ���0�
�����������0���"�.� �0� �
� ���/
�����,���.�
�0���2��

    When you gather    
from a road.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

�8�8

��

�#�1�
�.�
���0�����������4�,���.�0���/��
�����,���.�
�0���2��

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

�(�
�/�0�����
�
�1���1���
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

�8�9

��

�����
�
�����$� �1�0���/���$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

���1�����������������
�/�0���.�5
�����������


Gain 2       for each special
building you have constructed.

�8�:

��

�����,���.���������0�3� �.��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

�8�;

��

�!�1�0�,� �/�0�/
�����,���.�
�0���2��

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

���������
�������0���"�.� ���1�
�0��� ��
�����������


Gain 1       for each pair
of             .

�8�<

�����������

���.�
����

��

�	�
�.�����$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�����
�����0�������"��� �,����
�����������


�8

Gain 1       for each        (healthy)
you have.��

��� ���������������
���,���$���,�
���.
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�%�������0���.���0�������%���
��
�����������


Gain 1       for each        
you have.
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�#�1�
�.�.�5���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

��� �1���
�������	� �
�1�/
�����������


Gain 1       for each two       you
have.

�:

��

���.� �2�����$�����
���������0�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a location with      .

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

�;

��

�$�1�.�
������� �.��
�����,���.�
�0���2��

When you build in
a        location.

�"� �����0���
�
�����)�
�.
�����������


Gain 1       for each       you have.

�<

��

��� �����
��� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

�����,��� �5�������0���"�.� ���.�
��
�����������


Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

�=

��

�"� �.�0�/���$���
� ���/�0�.�1�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you build in a
location with       .

�������.�
�/�0�.�1�
�0�1�.��
�����������


Gain 2       for each building
you have constructed.

�>

��

�'�.���
�����"���
����������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a       location.

�#�1�
�.�
���0���������"�.� �0� �
� ���/
�����������


Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

�?

��

�%���0�0�����������0���$�����1������������
�����,���.�
�0���2��

When you build in 
a        location.

��� � �,���.�
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

�@

��

�����2�����0��� ��
�����,���.�
�0���2��

When you acquire 
a Technology.

���������/�
�.�����/
�����������


Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.
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��� ���0�
�����������0���"�.� �0� �
� ���/
�����,���.�
�0���2��

    When you gather    
from a road.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.
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�#�1�
�.�
���0�����������4�,���.�0���/��
�����,���.�
�0���2��

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

�(�
�/�0�����
�
�1���1���
�0��� ��
�����������


Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).
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�����
�
�����$� �1�0���/���$���/�0� �.�
�0��� ��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

���1�����������������
�/�0���.�5
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Gain 2       for each special
building you have constructed.
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�����,���.���������0�3� �.��
�����,���.�
�0���2��

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

�"�1�/������� �.���"�.� ���.���/�/
�����������


Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.
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�!�1�0�,� �/�0�/
�����,���.�
�0���2��

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.
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�������0���"�.� ���1�
�0��� ��
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Gain 1       for each pair
of             .
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a) Felder 1-2 (Ära I) ;      b) Felder 1–2-3 (Ära II);       c) Felder 1-2-3-4 (Ära III) �Ú
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Jetzt bist du bereit, die Pest alleine zu bekämpfen! 

Solovariante
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�"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)����� �$�)� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ��
ablegen (in den Vorrat)�Û���0�(���©���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-��
�1�*�(�����*�-�-���/���5�0��� �-�#���'�/� �)���0�)�������$� �.� ���$�)����� �$�)� ��
���0���-���)�/�ê�)� ���5�0���.�/� �'�'� �)�Ú��

�Ñ�Õ�����������	���������
���
��������

��� �-��� �)���$�)����� �-����� �.�/�+�#���.� ���&�-���)�&� �����$�)�2�*�#�)� �-�����)��
� �$�)� �(�����-�/���(�$�/��� �$�)� �(�����0���-�/�$� �-���1�*�)�����$�-��� �$�)�"� �.� �/�5�/�Û��
�����-�!�.�/�����0��� �$�)� �)�������1�*�)���+�-�*�����0���-�/�$� �-���$�)����� �)�����*�-�-���/��
�5�0�-�v���&�'� �"� �)�Ú

Hinweis: �����0�������-�!�.�/����� �)�����¢� �&�/�����$� �.� �-����� ���#�)�*�'�*�"�$� ��
ignorieren und die kranken Einwohner in deine 
���0���-���)�/�ê�)� ���.�/� �'�'� �)�Ú

�Ñ�Ö�����������
���������
���������
��

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)���Û�������0�.�Û���&�*�.�/� �/�������.����� �/�-� �/� �)��
�1�*�)�����-�/� �)���(�$�/����� ���ê�0��� �)�����)��� �-� �-�����+�$� �'� �-���&� �$�)� ��
��� �2� �"�0�)�"�Ú��

�Ñ�×�������������
���
���
�����	���������������
����������

Aktion:  Gib 3 ���������Û���0�(���¨���"� �.�0�)��� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0�.����� �(��
���*�-�-���/���5�0���)� �#�(� �)���0�)�������0�!����� �$�)� ����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���5�0��
�.�/� �'�'� �)�Ú�� 
���(�����$� �.� ����� ���#�)�*�'�*�"�$� ���5�0���)�0�/�5� �)�Û���(�0�.�.�/�����0�����'�.�����&�/�$�*�)���§��
���.�.�$�.�/� �)�/� �)�����0�!�����$� �.� �������-�/� ���.�/� �'�'� �)�Ú

�Ñ�Ø���������������������:���������
��

�����.����� �'�������0�!�����$� �.� �-�������-�/� ���"�$�'�/�����'�.���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� �.��
���0���-���)�/�ê�)� �!� �'����(du darfst 1 kranken Einwohner darauf 
stellen)�Ú

�Ñ�Ù���������������������:�����	�¿������

���$� ����� �'��� �-�����0�!�����$� �.� �-�������-�/� ���"� �'�/� �)�����'�.���¨���5�0�.�ê�/�5�'�$���#� ��
���0���-���)�/�ê�)� �!� �'��� �-��(du darfst 2 kranke Einwohner darauf 
stellen).

�Ò�Ð����������������������������������

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�������0� �)�������0�.�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0��
��� �)�����*�#�.�/�*�¢����� �.�����-�/� �.�Û�����)����� �(�����0�������.����� ���ê�0��� ��
�����0�.�/�Ú�����0���&���)�)�.�/�����$�.���5�0���¨�����*�#�.�/�*�¢� �)��� �-�#���'�/� �)�Û��
�2� �)�)�����0�����*�-�/�������0�.�/�Û���2�*���.�$���#����� �$�)����� �.�/���-�5�/���0�)������� �$�)��
���$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-����� �Ÿ�)��� �)�Ú�����0��� �-�#�ê�'�/�.�/�����$� �����*�#�.�/�*�¢� ��
�)�����#����� �$�)� �-�����&�/�$�*�)�Û���&���)�)�.�/���.�$� �����'�.�*���!�v�-�����$� ��� �$�"� �)�/�'�$���#� ��
�����0� �)�ñ���&�/�$�*�)�����$� �.� �.�����0�"� �.���)�0�/�5� �)�Ú��

�Ò�Ñ���������������������������������
�����:����������

��� �$�)�����$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-���2�$�-�����$�)����� �-����� �.�/�+�#���.� ��
�)�$���#�/���5� �-�.�/�K�-�/���0�)�������'�*���&�$� �-�/�����$� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�Û��
���$� �����0�!���.� �$�)� �)�����'���/�5���"� �.�/� �'�'�/���2�v�-��� �)�Ú����� �/�5�/�����0�������.��
���$�)���ê�(�(�0�)�"�.�'���"� �-�����)��� �$�)� �(�����-�/��� �$�)�Û�����)����� �(���.�$���#��
�(�$�)��� �.�/� �)�.��� �$�)���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-����� �Ÿ�)��� �/�Û���.�/� �'�'�.�/�����0��
�.�*�!�*�-�/��� �$�)� �)�������1�*�)�����0�!����� �$�)� ����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ��(und den 
Rest in deine Quarantäne)�Ú

�Ò�Ò�������������	�
�	�������
������

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)����� �2� �"� �)���Û�������0�.�Û���&���)�)�.�/�����0�����$���#��
���$�.���5�0���ª�������'����� �2� �"� �)��(anstatt bis zu 2 Mal)�Ú�����.���"� �'�/� �)�����$� ��
�)�*�-�(���'� �)����� �2� �"�0�)�"�.�-� �"� �'�)�Ú
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�Ò�Ó�������
�����������
�������������
������

�������#��� �(�����0�����$� �����&�/�$�*�)���	� �$�'� �)���Û���1�*�'�'�.�/�ê�)���$�"��
���0�.�"� �!�v�#�-�/���#���.�/�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���§�Ú

�Ò�Ô���������������������:�������������������
�
����������

���0�-���#����� �.�/�&���-�/� �)���2� �-��� �)�����)�����-�/� �)�Û�����)����� �)� �)��
��� �$�)� �����+� �5�$���'�"� ���ê�0��� ���.�/� �#� �)�Û���&� �$�)� ���&�-���)�&� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-���+�'���/�5�$� �-�/�Û�����0���#���)�$���#�/�����0�-���#�����0�.���-� �$�/�0�)�"��
���0�-���#���5� �-�.�/�K�-�/� �����-�/� �Ú�����0�������-�!�.�/����� �)�����¢� �&�/�����$� �.� �-��
��� ���#�)�*�'�*�"�$� ���ù�$�)����� �-����� �.�/�+�#���.� �ú���$�"�)�*�-�$� �-� �)���0�)����
�2�ê�#�'� �)�Û�����)���2� �'���#� �)�����-�/� �)���(�$�/�����+� �5�$���'�"� ���ê�0��� ��
�&�-���)�&� �������$�)�2�*�#�)� �-���+�'���/�5�$� �-�/���2� �-��� �)���*��� �-���)�$���#�/�Ú

�Ò�Õ�������������
�
����������������������

���ê�#�'� ��� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢�Û���.�*�����'�������0�����$� �.� �������-�/� ��
�&���0�!�.�/�Û����� �-���#�$� �-���!�v�-�����$� ���"� �.���(�/� �������-�/�$� ��� �-�5� �0�"�/��
werden kann (außer Münzen)�Ú�����$� �.� �-�������-�/� ��
�(�0�.�.��� �$�)���"� �.�0�)��� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���5�0�"� �2�$� �.� �)��
�.� �$�)�Û�������(�$�/���.�$� ���(�$�/����� �-�����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)��  
� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢���+�-�*���0�5�$� �-�/�Ú��

�Ò�Ö�������
��������������

���$� �.� �������-�/� ��� �-�2� �$�/� �-�/����� �$�)� �����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� ���0�(��
� �$�)���¬�Ú����� �'���Ú

Hinweis: �����/� �'�'�.�/�����0��� �$�)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��
���0�!�������.�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �$�)� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� �Û��
�1� �-�'�$� �-�.�/�����0�����*�#�.�/�*�¢� �Û�����$� ���.�$���#�����0�!�����$� �.� �-�������-�/� ��
��� �Ÿ�)��� �)�Ú��

�Ò�×�������
�����������
��������

���-�#�K�#� �����$� ���
���"� �-�&���+���5�$�/�ê�/����� �$�)� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� ���!�v�-��
� �$�)� �����*�#�.�/�*�¢���-�/�����$�.���5�0���­�Ú����� �)�)�����0��� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢��
� �-�#���'�/� �)���2�v�-��� �.�/�Û����� �-����� �$�)� �)���)�*�-�(���'� �)���
���"� �-�+�'���/�5��
�v��� �-�.�/� �$�"�/�Û�����0������� �-��� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢�����0�!�����$� �.� �-�������-�/� ��
�#���.�/�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0�����$� �.� �)�����*�#�.�/�*�¢���)�$���#�/�Ú��

Hinweis: ���/� �'�'�.�/�����0��� �$�)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��
���0�!�������.�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'������� �$�)� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� �Û��
�1� �-�'�$� �-�.�/�����0����� �)�����*�#�.�/�*�¢�Û����� �-���.�$���#�����0�!�����$� �.� �-��
�����-�/� ����� �Ÿ�)��� �/�Ú

�Ò�Ø������ADRENALINE SHOT

Aktion: ���0�������-�!�.�/��� �$�)� �����*�(���$�)���/�$�*�)���1�*�)��
���&�/�$�*�)� �)�����0�.�!�v�#�-� �)�Û�����$� �����0���$�)�����$� �.� �(�������#�-��
��� �-� �$�/�.�����0�.�"� �!�v�#�-�/���#���.�/�Ú�����)�.�/���/�/����� �)�����.�.�$�.�/� �)�/� �)��
���0�!�������.�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-���5�0���.�/� �'�'� �)�Û���.�/� �'�'�.�/�����0���$�#�)��
���0�!�����$� �.� �������-�/� �Ú����� �.�/�$�(�(� �����$� �����*�(���$�)���/�$�*�)���1�*�)��
���&�/�$�*�)� �)�Û���0�)�����!�v�#�-� ���.�$� �����0�.�Ú

�Ò�Ù�����������	���
�����
��

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����0�2� �$�.� �)�����������0�.�Û���0�(���"� �.�0�)��� ��

���$�)�2�*�#�)� �-���$�)�����$� ���	���0�+�/�.�/�����/���5�0���.�/� �'�'� �)�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���§���Ú��

���0��� �-�#�ê�'�/�.�/���#�K���#�.�/� �)�.���§���1�*�)�����$� �.� �-�������-�/� �Û���0�)�����#�ê�)�"�$�"��
�����1�*�)�Û���2�$� ���1�$� �'� �����$�)�2�*�#�)� �-�����0����� �-���	���0�+�/�.�/�����/���5�0�2� �$�.�/�Ú��

�Ó�Ð�������
�������������	�:�
������

���v�#�-�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����-�5� �0�"� �)�������0�.�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0����� �)��
���*�#�.�/�*�¢����� �.�����-�/� �.�Û�����)����� �(���.�$���#����� �$�)����� �.�/���-�5�/����� �Ÿ�)��� �/�Ú��
��� �Ÿ�)��� �/���.�$���#�����$� �.� �-�����)��� �$�)� �(���5� �-�.�/�K�-�/� �)�����-�/�Û��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0��
�1�*�)�����$� �.� �-�������-�/� ���&� �$�)� �)�����*�#�.�/�*�¢�Ú��

Symbolübersicht

Aktion Tauschen

Aktion Bewegen

Aktion Bauen

Aktion Erzeugen

Aktion Forschen

Aktion Heilen

���&�/�$�*�)�����0�2� �$�.� �)

Holz

Stein

Nahrung

Kräuter

Münze

Beliebiger 
���*�#�.�/�*�¢

Forschung

Kiste  
(keine Münze)

���*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� 

Eindämmungslager

Ansehen

Schande

Schandemarker

Ansehensmarker

���$�)� �0�.�.

�	�K���#�.�/� �-�����$�)� �0�.�.

���$� ���-�$�"�.�/� �-�����$�)� �0�.�.

Bewege 
Aufgabenmarker  
ein Feld voran

gesunder Einwohner

��� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-

Startort

��� �-� �$�/�.���#���¡�.�!� �'��

Pestarzt

gesunden Einwohner aus 
Hauptstadt zurücknehmen

kranker Einwohner

toter Einwohner

Stadt

�����-�&�/� � ���&� �)

Dorf

Burg

Quartier

Werkstatt

Manufaktur

Schatzhaus

Aufgaben

���$� �'

Technologien

Straßen

Hafen
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Eingeschränkte Aktion: ���$�)�"� �.���#�-�ê�)�&�/� �����&�/�$�*�)� �)���.�$�)�����2� �)�$�"� �-��� �-�"�$� ���$�"��
�*��� �-���&�*�.�/�.�+�$� �'�$�"� �-�����'�.���)�*�-�(���'� �����&�/�$�*�)� �)�Ú�����(�����$� �����$�)�.���#�-�ê�)�&�0�)�"��
���0�!�5�0�#� ��� �)�Û���(�0�.�.�/�����0����� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��� �)�/�2� ��� �-���	� �$�'� �)�� oder 
�$�#�)�����0�!��� �$�)�����)��� �-� �.�����0���-���)�/�ê�)� �!� �'�����.�/� �'�'� �)�Ú����

Regelübersicht

Die folgenden Regeln werden leicht übersehen oder vergessen: 

��� �-�.�/�K�-�0�)�"��� �$�)� �.�����-�/� �.�Ü���������#��� �(���$�#�-��� �$�)� ����� �.�/�&���-�/� �������"� �#���)��� �'�/���#�����/��
�0�)�����������0�-���#�����0�!��� �$�)� �)�����-�/��� �$�)���ª�Ú���&�-���)�&� �-�����$�)�2�*�#�)� �-���"� �.�/� �'�'�/���2�$�-���Û���(�v�.�.�/��
�$�#�-�����$� �.� ���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���$�)����� �)�����*�-�-���/���5�0�-�v���&�'� �"� �)���0�)�������*�-�/��� �$�)� �)��
��� �-�.�/�K�-�0�)�"�.�(���-�&� �-���+�'���/�5�$� �-� �)�Ú��

���$�)�����-�/���&���)�)���)�0�-�����0�-���#�������.�������#���)��� �'�)��� �$�)� �-����� �.�/�&���-�/� ���0�)���������.�������(�$�/��
�1� �-���0�)��� �)� �����*�-�/�$�"� �����'���/�5�$� �-� �)���1�*�)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�)���5� �-�.�/�K�-�/���2� �-��� �)�Ú

Verbesserte Aktion: �����0�������-�!�.�/��� �$�)�(���'���$�)����� �$�)� �(�����0�"���"� �)���0���§��

���*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�����������"� ��� �)�Û���0�(�����$� �����&�/�$�*�)����� �-���*��� �-� �)����� �$�'� ����� �$�)� �.��
���&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�.���5�0���1� �-��� �.�.� �-�)�Ú

Aktionen

Bewegung und Quarantäne

Erzeugen

���0�2� �$�.� �)

Forschen

Mitnehmen von kranken Einwohnern (Ort):   Wenn du kranke 
���$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)��� �$�)� �(�����-�/���ù���*�-�!�Û�������-�&�/� � ���&� �)���*��� �-�����/�����/�ú���(�$�/�)�$�(�(�.�/�Û��
�$�.�/����� �-��� �-�.�/� �����$�)�2�*�#�)� �-���&�*�.�/� �)�'�*�.���ù���0���(�0�.�.�/���&� �$�)� �������#�-�0�)�"�������"� ��� �)�ú�Ú��
���$�����§�������#�-�0�)�"�����!�v�-���%� ��� �)���2� �$�/� �-� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�������Ú�����/� �'�'� �����'�'� ��
�(�$�/�"� �)�*�(�(� �)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-���$�)����� �$�)� �����0���-���)�/�ê�)� �Ú��

Bauen
���-�#���'�/� �����$�)� �0�.�.���)�����#����� �(�������0� �)��� �$�)� �.����� ���ê�0��� �.�Ü Erhalte die 
���)�"� �"� ��� �)� ����� �)�"� �����)�����$�)� �0�.�.�Û��� �"���'���*�������0����� �-���§�Ú�Û���¨�Ú���*��� �-���©�Ú�����$�.�/�Û����� �-��� �$�)��
��� ���ê�0��� �����)��� �$�)� �(�����-�/�������0�/�Ú�����v�-���%� ��� �.���"� �"�)� �-�$�.���#� ����� ���ê�0��� �����)�����$� �.� �(��
���-�/��� �-�#�ê�'�/�.�/�����0���§�����$�)� �0�.�.���2� �)�$�"� �-�Ú

Erhalte Forschungsmarker: ���������#����� �(�����-�5� �0�"� �)���1�*�)�����*�#�.�/�*�¢� �)��� �-�#�ê�'�/�.�/��

���0���§�����*�-�.���#�0�)�"�.�(���-�&� �-�������!�v�-���%� ��� �)���"� �.�0�)��� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�Û����� �-�����0�!��

��� �$�)� �-����� �)� �.� �)� �)�'� �$�.�/� ���$�)��� �$�)� �(���
�����*�-�������-��� �$�/� �/�Ú

���+�$� �'�.�/�����0�����$� �����&�/�$�*�)�����0�2� �$�.� �)�Û�������-�!�.�/�����0����� �'�$� ���$�"���1�$� �'� ����� �$�)� �-���"� �.�0�)��� �)��
���$�)�2�*�#�)� �-����� �$�)� �)���'� � �-� �)����� ���ê�0��� �!� �'��� �-�)�����0�!����� �$�)� �(�����+�$� �'� �-�/�����'� ���0��
�0�)���
�*��� �-����� �-���	���0�+�/�.�/�����/���5�0�2� �$�.� �)�Ú

Technologien abwerfen: ���
�.�/��� �$�)�������-�/� �)��� �-� �$���#����� �-� �$�/�.����� �'� �"�/�Û�������-�!�.�/�����0��
���$� �����*�-�/���'�$� �"� �)��� ����� ���#�)�*�'�*�"�$� �&���-�/� �������2� �-�!� �)�Ú�����-�#���'�/� �����)�.� �#� �)�.�(���-�&� �-��

��� �)�/�.�+�-� ���#� �)������� �-���*��� �)���-� ���#�/�.�����0�!����� �-�������-�/� �����)�"� �"� ��� �)� �)��
���)�.� �#� �)�.�+�-�ê�(�$� �Ú���
� �"� �������)�)�����$� ���)� �0� �������-�/� �����0�!�����$� �.� �)�������-�/� �)��� �-� �$���#�Ú��
���$�.���#� �����$� �����'�/� �������-�/� ���5�0�-�v���&���$�)����� �)�����/���+� �'�Ú

Mitnehmen von kranken Einwohnern (Straße):   Wenn du kranke 
���$�)�2�*�#�)� �-���1�*�)��� �$�)� �-�����/�-���l� ���(�$�/�)�$�(�(�.�/�Û���"�$�����§�������#�-�0�)�"�����!�v�-���%� ��� �)��
�&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�������Ú�����/� �'�'� �����'�'� ���(�$�/�"� �)�*�(�(� �)� �)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-��
�$�)����� �$�)� �����0���-���)�/�ê�)� �Ú��

Tauschen (freie Aktion):  ���0�������-�!�.�/���%� ��� �-�5� �$�/���$�)�)� �-�#���'������� �$�)� �.�����0�"� �.��
�¨����� �'�$� ���$�"� �����*�#�.�/�*�¢� ���$�)���§�����v�)�5� ���0�(�/���0�.���#� �)�Ú�����0�������-�!�.�/�����$� �.� �����&�/�$�*�)��
�(� �#�-�(���'�.�����0�.�!�v�#�-� �)�Û���1�*�-�Û���2�ê�#�-� �)�����*��� �-���)�����#����� �$�)� �)���5�2� �$�����&�/�$�*�)� �)�Ú��

Bewegung: ���0���&���)�)�.�/����� �$�)� �)����� �.�/���-�5�/���(�$�/���%� ��� �-�����&�/�$�*�)����� �2� �"� �)���0�(�����$�.��
�5�0���¨�����-�/� ���2� �$�/����� �2� �"� �)�Ú�������.����� �/�-� �/� �)��� �$�)� �.�����-�/� �.���&�*�.�/� �/���§����� �2� �"�0�)�"�Û��� �.��
�.� �$����� �)�)�Û�����*�-�/���.�/� �#�/��� �$�)��� �$�"� �)� �.����� ���ê�0��� �Ú��

���$� ���	���0�+�/�.�/�����/���5�0�����0�-���#�,�0� �-� �)���&�*�.�/� �/���¦����� �2� �"�0�)�"�Û�����0�������-�!�.�/����� �$�)� ��
��� �2� �"�0�)�"���)�$���#�/���$�)����� �-���	���0�+�/�.�/�����/����� � �)��� �)�Ú��

Quarantäne: ���0�������-�!�.�/�����$� �����*�.�$�/�$�*�)� �)���1�*�)���&�-���)�&� �)�����$�)�2�*�#�)� �-�����0�!���.�ê�(�/�'�$���#� �)��
��� �'��� �-�)����� �$�)� �-�����0���-���)�/�ê�)� ���ù���0���-���)�/�ê�)� ��� �-� �$���#�Û����� �'��� �-����� �.�����&�/�$�*�)�.�-���.�/� �-�.�Û��
��� �'�����«����� �-�����*�#�.�/�*�¤� �$�.�/� �ú���%� ��� �-�5� �$�/���/���0�.���#� �)�Ú��
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"Der größte Dank geht an unsere 
fantastischen 3616 Unterstützer!
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MITWIRKENDE



1  Mischt alle 12 Straßenereigniskarten und 
platziert sie als verdeckten Kartenstapel.

2  Mischt alle 30 Straßenereignisplättchen 
verdeckt. Nehmt 25 zufällige Plättchen und 
platziert je ein verdecktes Plättchen auf den 
bunten Straßen des Spielplans (rote, blaue und 
weiße Straßen). Legt die restlichen Plättchen 
zurück in die Spielschachtel ohne sie anzusehen.

Wenn du deinen Pestarzt über eine Straße 
bewegst, auf der ein Straßenereignisplättchen 
liegt, darfst du 1  zahlen, um dieses 
Plättchen aufzudecken. Tu dies erst, nachdem 
du alle kranken Einwohner auf dieser Straße 
aufgenommen hast, falls sich dort welche 
��� �Ÿ�)��� �)���0�)������� �1�*�-�����0����� �)�����-�/�����(�����)��� ����� �-��
Straße erreichst.

Hast du kein  zur Verfügung, lass das 
Plättchen verdeckt auf der Straße liegen. 

��� ���&�.�/�����0�������.�����'�ê�/�/���#� �)�����0�!�Û���"�$���/��� �.���¨�����+�/�$�*�)� �)�Ü

Ziehe eine Ereigniskarte 
und führe sie aus.

���.���Ÿ�)��� �/���&� �$�)�����-� �$�"�)�$�.��
statt.

Diese Mini-Erweiterung fügt dem Spiel 
12 Straßenereigniskarten hinzu, die eure 
umherreisenden Pestärzte erkunden können. 
��� ���&�/���.�+���)�)� �)��� ����� �#� �$�(�)�$�.�.� �����0�!�Û���#� �'�¡��
Menschen auf euren Reisen und vielleicht 
erlangt ihr sogar ein paar Vorteile...

Straßenereigniskarten 
Mini-Erweiterung

12 Straßenereigniskarten 30 Straßenereignisplättchen 
(15 Ereignis, 15 Kein Ereignis)

���4�(���*�'�Ü�����-� �$�"�)�$�. ���4�(���*�'�Ü 
 Kein Ereignis
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We have evidence of a new strain 
brought by Sea Merchants from 
the Gulun Strait. I t is unlike any 
other we have encountered. 
Symptoms include a rash, high 
fever and delirium. The patient' s 
eyes turn black and they start 
frothing at tfrothing at the mouth. 

We recommend stopping of the 
import of goods at our ports.

Pest spreads:

�8�?
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�����.�/
I t was suspected that a cargo 
traveling along the Blueroad 
trade routes was infected 
with the disease.

A team of specialists were 
dispatched to investigate and 
contain the outbreak.

TThe cargo was located, but it 
was too late. The disease had 
already spread to the people 
handling it.Pest spreads:

�8�>

�"� �.�0���&�.�
�����.�/
While the Pest wreaks havoc 
to our Empire, merchants from 
the Tresinne Islands brought 
another strain of the disease 
with their ships and cargo.

TThe Empire Council has 
recommended tightening 
the inspection of incoming 
merchant ships in our ports.

Pest spreads:
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We have evidence of a new strain 
brought by Sea Merchants from 
the Gulun Strait. I t is unlike any 
other we have encountered. 
Symptoms include a rash, high 
fever and delirium. The patient' s 
eyes turn black and they start 
frothing at tfrothing at the mouth. 

We recommend stopping of the 
import of goods at our ports.

Pest spreads:
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I t was suspected that a cargo 
traveling along the Blueroad 
trade routes was infected 
with the disease.

A team of specialists were 
dispatched to investigate and 
contain the outbreak.

TThe cargo was located, but it 
was too late. The disease had 
already spread to the people 
handling it.Pest spreads:
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While the Pest wreaks havoc 
to our Empire, merchants from 
the Tresinne Islands brought 
another strain of the disease 
with their ships and cargo.

TThe Empire Council has 
recommended tightening 
the inspection of incoming 
merchant ships in our ports.

Pest spreads:
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As the farms started getting 
infected by plague, the 
townsfolk grew more and more 
desperate. They had no idea 
what to do, as the crops were 
starting to die and there was 
no no one left who knew how to 
farm properly.

Pest spreads:

�8�<
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As the disease spread in the 
forest, the people living there 
grew more and more frightened. 

The trees began to lose their 
leaves, the animals stopped 
coming out of their homes, and 
the people began to feel sick too.

NNo one knew what was happening 
or how to make it stop. The only 
thing anyone could do was watch 
as their world slowly fell apart 
around them.

Pest spreads:

�8�;
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As the disease spread in the 
mountains, the small community 
of stone miners and their 
families were the �Urst to fall 
victim. The fever was unlike 
anything they had ever seen 
before and it quickly killed most 
of tof those who contracted it.

Pest spreads:

�8�:
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The Empress has ordered 
evacuation of the quarries due 
to the outbreak of the plague. 
Without the quarries, the only 
way to get stone is by traveling 
out of the Capital City and 
trade for it.

TThis will be a di�Wcult task as 
the plague has already spread 
to many of the surrounding 
areas.Pest spreads:

�8�9
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Farms stri cken with the disease 
lost their crops and livestock, 
leaving the owners with nothing 
to sell or trade.

Many people were out of work 
and homeless, as they had no 
money to pay for food or a 
pplace to stay.

For many people, the only 
option was to leave their homes 
and start a new life elsewhere.Pest spreads:
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As the plague lurks in the 
Forests of T hokaia, the people 
of the Empire live in fear. 
No one knows how to stop the 
plague, and it seems to be 
spreading faster than ever. 
The Empress has ordered all 
oof the villages in the Empire to 
be quarantined, but even that 
doesn't seem to be helping.

Pest spreads:
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The Logging camps su�Tering 
from the plague are in the 
process of being shut down. 
TThe workers are being moved to 
new camps, and their equipment 
is being packed up and shipped 
away. The only thing left behind 
is the lumber, which is now 
rotti ng in the forest.

Pest spreads:
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Findet ein Ereignis statt, ziehe eine 
���-� �$�"�)�$�.�&���-�/� ���0�)�����2�ê�#�'� ��� �$�)� ����� �-�����-� �$�����+�/�$�*�)� �)��
auf der Karte.

���0���(�0�.�.�/���(�$�)��� �.�/� �)�.��� �$�)� ����� �-�����-� �$�����+�/�$�*�)� �)��
wählen, wenn es dir möglich ist. Wirf die Karte 
anschließend ab.

�
�.�/��� �.�����$�-���)�$���#�/���(�K�"�'�$���#��� �$�)� ����� �-�����+�/�$�*�)� �)�����0�!��
der Karte auszuführen, mische die Karte zurück 
in den Ereigniskartenstapel.

Unabhängig davon, ob du ein Ereignis 
abgehandelt hast oder nicht, behalte das 
Straßenereignisplättchen in deinem Vorrat. 
Am Ende des Spiels erhältst du Ansehen, je 
nachdem, wie viele Straßenereignisplättchen du 
�"� �.���(�(� �'�/���#���.�/�Ü

Wenn der Ereigniskartenstapel zu irgendeinem 
Zeitpunkt aufgebraucht ist, werden alle bereits 
abgelegten Ereigniskarten zu einem neuen 
Kartenstapel gemischt. 

Fahre erst mit der Bewegung des Pestarztes fort, 
nachdem das Straßenereignisplättchen und die 
Ereigniskarte vollständig abgehandelt wurden.
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Archona Games 2023 ©

Bei Fragen zum Spiel oder 
fehlenden Komponenten, 
�&�*�)�/���&�/�$� �-� ���0�)�.�����$�/�/� ���v��� �-�Ü
support@archonagames.com

Wir haben eine digitale Variante der 
Ereigniskarten entworfen. Diese digitalen 
Ereigniskarten sind etwas anders als die 
Karten in dieser Erweiterung und bieten 
mehr Auswahlmöglichkeiten für die Spieler.

Wenn du mit dieser Variante spielen 
möchtest, besuche den Link über den QR-
���*��� �����0�!����� �-���'�$�)�&� �)����� �$�/� ���*��� �-����� �.�0���#� �Ü
www.archonagames.com/road-events-
digital

Für jegliche Regelanpassungen, 
�������è�.���*��� �-�����-�-���/���Û����� �.�0���#� ����� �)��
Link über den QR-Code auf der 
�'�$�)�&� �)����� �$�/� ���*��� �-����� �.�0���#� �Ü
www.archonagames.com/pest

Digitale Variante
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