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$ +$ . # #/'U
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Mitnehmen von kranken Einwohnern (Stral3e): Wenn du kranke
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Projektleitung: Milan Tasevski
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Stral3enereigniskarten

Mini-Erweiterung

Diese Mini-Erweiterung fligt dem Spiel
12 Stral3enereigniskarten hinzu, die eure
umherreisenden Pestérzte erkunden kénnen.

&1 .+))) #$0)%.. 010 # '
Menschen auf euren Reisen und vielleicht
erlangt ihr sogar ein paar Vorteile...

OJOXO
09

12 StraRenereigniskarten 30 StraBenereignisplattchen
(15 Ereignis, 15 Kein Ereignis)

Aufbau

1 wmischt alle 12 StralRenereigniskarten und
platziert sie als verdeckten Kartenstapel.

2 Mischt alle 30 StralRenereignisplattchen
verdeckt. Nehmt 25 zufallige Plattchen und
platziert je ein verdecktes Plattchen auf den
bunten StralRen des Spielplans (rote, blaue und
weilBe Stral3en). Legt die restlichen Plattchen
zurlick in die Spielschachtel ohne sie anzusehen.

1

D
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2
Spielablauf

Wenn du deinen Pestarzt Giber eine Stralle
bewegst, auf der ein StralRenereignisplattchen
liegt, darfst du 1 zahlen, um dieses
Plattchen aufzudecken. Tu dies erst, nachdem
du alle kranken Einwohner auf dieser StralRe
aufgenommen hast, falls sich dort welche

Y) ) 0) 1*--0 ) -/ () -
Stral3e erreichst.

Hast du kein zur Verfiigung, lass das
Plattchen verdeckt auf der Stral3e liegen.

&./ 0 . e/l #) 010 "%/ +/$
40*0 - 8" 4( 0
Kein Ereignis
Ziehe eine Ereigniskarte .Y) &%) -$")S.
und flhre sie aus. statt.

2



Findet ein Ereignis statt, ziehe eine Wenn der Ereigniskartenstapel zu irgendeinem
- $")$.& -/ 0) 2é#' %) - - $  Zdihanktaufgebraucht ist, werden alle bereits
auf der Karte. abgelegten Ereigniskarten zu einem neuen
Kartenstapel gemischt.

Fahre erst mit der Bewegung des Pestarztes fort,
nachdem das StralRenereignisplattchen und die
Ereigniskarte vollstandig abgehandelt wurden.

0 (0../($) /). $) - -3$ +/$%)) Digitale Variante
wahlen, wenn es dir moglich ist. Wirf die Karte ) o )
. Wir haben eine digitale Variante der
anschlieRend ab. Ereigniskarten entworfen. Diese digitalen
Ereigniskarten sind etwas anders als die
do0 $-)% # (K"'$S # 0 8) - +/$*) ) 0! Karten in dieser Erweiterung und bieten
der Karte auszufiihren, mische die Karte zuriick mehr Auswahlimoglichkeien fur die Spieter
in den Ereigniskartenstapel_ Wenn du mit dieser Variante spielen
mochtest, besuche den Link Gber den QR-
* 0! -'$)&) $/ * - 0#0

Unabhéangig davon, ob du ein Ereignis www archonagames cormiroad.events.
abgehandelt hast oder nicht, behalte das digital
StraBenereignisplattchen in deinem Vorrat.

Am Ende des Spiels erhaltst du Ansehen, je
nachdem, wie viele Stral3enereignisplattchen du

Fir jegliche Regelanpflssungen,

(' #I0 e r - --/0 0# )

Link tber den QR-Code auf der
'$)& ) $/ * - 0# U
www.archonagames.com/pest
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Bei Fragen zum Spiel oder
2 4 fehlenden Komponenten, R
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