Das achtzehnte Jahrhundert ist ein Zeitalter bedeutender wissenschaftlicher Entdeckungen und aufregender Fol
geheimnisvollen und unbekannten Gebieten. Aber der Wettbewerb in der akademischen Welt ist schonungslos ... in¢
junge Gelehrte wie euch. Um in die Ful3stapfen des grof3en Newton zu treten, musst ihr euch voller Hingabe in neue
strzen und euer Wissen mehren, um schlussendlich zum angesehensten Gelehrten der wissenschaftlichen Gemeind

Ihr reist durch Europa und besucht Stadte, Universitdten und berihmte Kulturstatten, die einst Wiege und Hort alter \
und des Wissens waren. Studiert mit Fleif3 die Arbeiten der groRen Gelehrten, die vor euch waren, und lernt unfasst
C5??21:?/4-2@85/41: 14>?@A:01: >3t @dl 1 A1 18411 >8 B 93B@5D¢3:5 @1/4
.1C157?1: >.15@1@ 4->@ A9 1A>1 4A@A0PA4AFASK @321 1K 2D/1> F15

1 Spielplan 4 Studientableaus
1 Fortschrittsplan

4 Medizin- 5
. - . 48 Regalplattche
Einkommensplattche é ‘ é (12 gro ,Earbe)
20 Trank-
plattchen

10 Spezialisierung§
plattchen ‘

10 Zielplattchen 12 Einkommens

plattchen

34 Minzen
(Werte 1 und 5)

ﬁ ) ¢

10 Er ndungsplattchen 20 Ideenpléttchen I 6 Universitats-
16 Studenten

plattchen

4 Gelehrte

R =y | (4 pro Farbe)
ji@&;%i | | (1 pro Farbe)
. 2 | 8 Marker

@@J (2 pro Farbe)

24 Start-Aktionskarten 45 Aktionskarten 4 Ubersichts- 48 Reisewiirfel 1 Startspieler-
20 Meisterkarten (6 pro Farbe) (15 pro Stufe) plattchen (12 pro Farbe) Plattchen



Legt denSpielplan und den Fortsdhritts-
plan 5: 051 5@@1 01> %<518L¢/41

Legt alle KdlBu@atie, T EhE@ R
Y@ Plar@hen " SFCAR @3 8 b 3
chenden Felder (mit demselben Umriss)
-A2 019 %<518<8-:

Mischt dieSpezidlisibrud&sFloitzed, . Behk 8¢ @ @ /4 1 :
Y B;: 54:1: A:0 813@ 7?51 FA2¢8853 -A2 051
entsprechenden Felder (mit demselbe
'9>5??J -A2 019 ;>@7?/4>5@ @7
1.>531: %<1F5-85?51>A:3?<8¢@ @
5: 051 %/4-/14@18

- 13@ 051
1: FA>1/7

Mischt dieZiklpl8rcBed @i€ht @ \Ion ihnen
A:0 813@ ?51 FA2¢8853 -A2 051 ,g1821801> 195@
demselben Umriss) auf dem Spielplan un
019 >@?/4>5@ @ ?<8-: 13
,518<8¢t@@/41: FA>1/7 5: 051

051 t.>5
N/4-14@ 18

G
Partie zu wient Legt alle BondsplaBile@ @ /41 :

FA2¢8853 -A2 051 1:@?<>1/41:01
demselben Umriss und goldenem Rahmen)

-A2 019 %<518<8-: A:0 019 _>@?/4>NQ@ @?<8-:
Partiezu diritt: Wie oben, allerdings legt ihr
715:1 "8¢c@@/41: -A2 051 1801
Partie zu zwsit Wie oben, allerdings legt

54> 715:1 "8¢C@@/41: -A2 051 180> 95@ 15:1>
X 01> WO

Sdle-Partie: Wie oben, allerdings legst du
715:1 "8¢@@/~41: -A2 051 1801> 95@ 15:1>
X WO ;01> VO

13@ 051 1.>531: ;:A?<8¢t@@/41: FA>1/7 5:
051 %/4-/14@18

1801> 195@

95@ 15:1> X

Mischt die EzfikduhgspBiRcéh¢ fel@ b4dn

54:1: A:0 813@ 7?51 FA2¢8853 -A2 1:@?<>1
chenden Felder (mit demselben Umriss) auf
019 ;>@?/4>5@@?<8-: 13 1.>531: >K:

0A:3?<8¢t@@/41: FA>*/7 5: 051 %/4-/14@18

Sortiert die Ebkdn@éntpl2icBab @GB@ 9 4’;;/__‘

den Symbolen auf der Vorderseite und le

sie aufgedeckt auf die entsprechenden el

01> -A2 019 >@?/4>5@ @ ?<8-:
~2~



10

Legt die MedibrkEBukomménStc2zar8¢ @ @
auf ihr Feld auf dem Spielplan, sodass die
%15@1 95@ U %513<A: 7@ [%"J

Legt dieMiinkzeh: und die Brankpligdidn@ @ /4 1
-8? -8831915:1: (;>>-@ -A2 051
51 Y1> 1:F1: 318@1: -82 Y 15:1
F1: 1:F1: A:0 &>¢:71 ?5:0 :5/4¢(
0-? %<5189-@1>5-8 .13>1: F@ ¢
schenzeitlich ausgehen, nutzt geeignetes
>?-@F9-@1>5-8

Sortiert dieAktionskartem nach ihrer Stufe
1319¢« 01: %E9.;81: -A2 01> $1/
Mischt die drei Stapel separat voneinander

A:0 813@ 7?51 B1>01/7@ -A2 OF
,514@ W ->@1: B;: 61019 %@ -
?51 -A23101/7@ :1.1: 01 61C1
<18 ?;0-?? 0>15 $1541: 1:@?@
%;8; "->@51 F514?7@ 0A ?@-@@
%@-<18 :A>V ->@1:

Symbolen auf der Vorderseite und legt sie

4\__1 Sortiert die Id@dnpligdhén@ @VY4E¢¢ 01:

SWS

aufgedeckt auf die entsprechenden Felder

-A2 019 >@?/4>5@@?<8-:



Wahle eine Farbe und:

Auftbau (& Spieler)

Nimm dir die vier Studemien 015:1>

->.1

Stelle einen davon auf das Startfeld des Tech

->.1

FA>1/7 5:

A o ? 22 ff >B 15 :O c nologiebaums auf dem Fortschrittsplan und
¢ B> Uo> - 051 0>15 -:01>1: :1.1: 015: % @AC
B Nimm dir die zwolf Beg3pl8ixifet @e@erd 1 : Nimm dir_die beidenMatker 015: 1>
->.1 A:0 8131 61 0>15 0-B;: -A2 05 - @n2R “dhvon auf das Startfeld der
/41:01: 1801> -A2 015:19 %@A051: @ —:8L: :
' ' : ' e1t§I s auf dem Fortschrittsplan und
C  Nimm dir die zwolfBels&Ritf€l tHeilek &arbe den anderen auf das Feld O der Siegpunkt
A:0 8131 61 15:1: 0-B;: -A2 051 1:@8%%51@1:-A2 01 FdssABKS E;, F
01: 1801> -A2 015:19 %Y@A051:@-.8A:8 7?5141 -A2 01: %15@1: V
D Nimm dir die sechsStar-Aktionskamen def H Nimm dir ein SbeksicRiSpldt@her< @t @g@ / 4 1 :
1> ->.1 1? :1.1: 015: %Y @A051:@-.81-A
g ? ? :
E  Nimm dir den Geléhrien deiner Farbe und $:1>75/4@7<80@@/41:
stelle ihn auf das Startfeld (Basel) auf dem Nimm dir 2Miihzdnlund lege sie neben dein
%<518<8-: %@AO051:@-.81-A
D
K
F
c H
B
J
J 1?7@599@ FA2¢8853 15:1: %l@->@?<518 > AL
gebt ihm dasSh@pizl@PaabiEs (reindrt @ @J/ 4 1 : Spietaktaur
%;8; "->@51 .1:"@53?@ OA 0-?|"8¢t@@/41: :5/4@ J
K Mischt die Meisterkartem und verteilt
X ->@1: -: 6101: %<5181> 13@ '.>531
15?7@1>7->@1: FA>1/7 5: 051 |po/4-/14@ 18
1A>1> 1>?7@1: "->@51 .14¢8@ 6101> B;: 1A/4
051 15?@1>7->@1: 051 1> 1H4-8@1: 4-@
: -881: ;831l<->@51: ?;88@1@ 54> 051 157?7@1>
7->@1: 0>-2@1:; 101> C¢48@ U ->@1 051 1>
.14¢8@ A:0 35.@ 051 t.>531:||->@1: -: 01:
%<5181> FA ?15:1> 5:71: )jjpo01>4;8@ O0-7?
?::2@ .5? 6101> X ->@1: 4—3'
: 15:1> %;8; "->@51 F514°? 0A Z 15?7@1>
7->@1: A:0 C¢t48?@ B;: 051?214 X -A? 051 0OA
14¢8@7 @

SX

S



Akdtitorsphase

01> 7@5;:?7<4-?1 ?150 54> >154A0 B>22&@F 1051 -?5?2-7@5;: A:0 01:
31>?5:: -9 A3 ? .135::@ 01> %@->1@?2<5181@1 ?;C51 ,A?-@F-7@5;:1: !
015:19 .A3 9 /&ihe Skiitndiks 31: $1541:2;831 0A>/4214>1:

deiner Handspielen und auf deinen Schreibtisch Der Wert einer Basiskktiarentspricht dertGesamt-

8131: ,A?¢ @ F 85bhelieliig g ZuabiA- zalhl der Syymhlobdedieser Aktion,die auf deinem
aktionen OA>/421U>5141 %15@1 ]J Schreibtisch (und darunter) sichtbar sind — inklusive

101 7@5;:?7->@1 F153@ 5: 01> A:O@E>%E9¢’882?@'f‘21§:1> 31>-01 317<51
Basig@kitonSsyrbbbl A<1> 01: % @->@ 7 @ 5WiehtigbDu darfst eine Basisaktion auch immer
@1: 4-.1: -881 F ASOKd@dHED$mHch : % ; : 0 bt Bihéi @edvigei@n;Wert durchfihren, als dir die
5: 01> ;.1>1:1?682@ ®15@1 UXJ 'F-48 01> FA314°>531: ?5/4@.->1:

Um eine Aktionskarte zu spielen, legst du sie von ben wirde.

deinen Handkarten auf das erste freie Feld von Auf den folgenden SeitenlZ .5?2C1>01: ?2¢9@ 8
85:7? -A2 015:19 %/4>15.@57?/4 -1 DE>2?2% -GADB511: 1>8¢CA@1>@
-?5?2-7@5;: A:0 01: %;:01>1317@ 12-88? B;>4-:

01:J 0A>/4214>1: A 0->2?7@ -A/4 0->-A2 B1>F5/4

@1: 051 -?5?2-7@5;: A:ON;01> 01: %:;:01>1J17@

OA>/4FA214>1:

Regal Buchfelder
Einkommen l
Sofart-
Bonus
Schreibtisdh
—
Seonder-
ik /@Y

BEISPIEL: Du spielst eine Karte aus (die dritte pon

85:7?J A9 051 -.31.5801@1|-?5?-7@5;: 0A>/4FA
fihren. Die Aktion hat einen Wert von 3, weil dfei
%E9.;81 01> FA314°'>1: >@ -JA2 019
sichtbar sind.

%/4>1

Basisaktion- >
Symibale >




)

A/mm/

%" A 214>?7@ 051 >.15@1:B;7@\50AS® 16:1@532@ -.1> JAY @ O00115? 18

%,:01>21807 -A?FA214>1:

Arbeiten

Meisterfeld Zielfeld

A . 1CND? @8MINS: W:0-22U8¢8 @7 0-2'> FC15

1:F

1 >

7\

Techndlogie
Sandieffeitter
SchilussEsSymhbb




Lehrstundie




= “
—
e




Bedingungemn, Folianten wnd Tranke

-95@ OA $13-8<8¢t@@/41: 8131: A:9I9151&2A18MA> . Sindierenikiion oder
betreten kannst, musst du deren Bedingungen beim Betreten etiresZ@kifelsdseine Bedingung
| ;85-:@1: ':5B1>?5@¢@ ;01> A8Q@IA22@310 @ A2 ?TDN:BEkSetn@izdhAung>¢:71
019 1:@?<>1/41:01: A/4 .FC ,5182080 1>®388A:3 815/4@1> 1>21881: F/

Eine UnbvBriith®-5 @€ @Rlturstib-Bedindth@ A>? @ ¢ @ @ 1 1D k8rksBeinen THaikk einsetzen,
1>2188?@ 0A C1l1l:: OA 010ribeguitit >1/41:01: um einen fehlendenFolianten auf/
4-?7@ I-8’?; 0;>@ 15:1> 015:1> $15?21C1>218 85B3xJ15:19 A/4 .FC ,5182

Eine FdiianteniBeldinguag 1>21887?@ O0A C1: I ndel]—' Ianteln>’:slt@2ar|:ln:1 tAbe)?r-:r:?f@r-H r?14>:
entsprechenden P&bhafﬁﬁnsmhtbar auf deinem 8 19 0;3 5. @e 16_‘ Zl 5 ] 1955&2 . 7p ?56? ’?el @F1:
Sdhreiibtiseh liegen (oder sich auf von d|r gespiel . : T o e '

ten Meistetdkatten . 1K:01:J AT7-.:?7@ 59 (1>8-A2 Du kannst drei IThanl&e>ainsétzen,

einer Runde mehrere Bedingungen m|t ein- und um den fehlenden Besuch einer
demselben Folianten auf deinem Schreibtisch/dei UnbvBrdici?&d@ eiger KllBu@ike ? @ ¢ @
'1: 15?2@1>7->@1: 1>21881: -A2 15:19 A/42180 FA 1>71

(7b C¢4>1:0 A:0 :-/4 015:1> -?25?2-7T@5;: 7-::7HKLelneh Frahk. &>-:7

OA 1:F1: -A?31.1: A9 .1851.53 B5181 01> 2:;8?2@1: W 1:F1: 14>2-
31:01: ,A?-@F-7@5;:1: OA>/4FA214>1: 9°385/4
Decke2A&kKiionkkare raoniegmem 5. W 1:F1: -A? 599 05> 15:1: &>-:

Y@l- etf8 :A@1: U !:F1 -8831915:1: (;>>-@

14>2-74 9738574 Bringe dinenmewersSildenteinins
5. U ®:F1 -A? ,5141 051 ;.1>?@1: .1501: -$pi<l51,@8@1: Y *':F1: 14>2-
@1: 15:1? %@-<18? 015:1> )-48 A:0 8131 ?59°3BL:/4
. . . 4 ) _
:1.1: 01: FA314">531: %@-<18 5 Y 1:F1: -A? 509 15:1: 01> %

der neben deinem Studientableau steht, und stelle
/_\ 54: -A2 0-? %@->@2180 01?2 &1/4:;8

Die gezogenen Aktionskarten bleiben nach der
7@5;: 85131: ? 7°::1: .1851.53 B5181 ->@1: 5:
15:1> $1541 85131:

Erhhe den Wiett ctirerBBdsikak
@b ;:;?@1: V :F1l:- A> 15:
9-8 <>:; A3 9°385/4

5.V 1:F1: -A? >4°41 01: )I>@ 01> -?57-7

@5;: 051 0OA OA>/4214>?7@ A9 U A 0->2?7@ 051?71
JA?-@QF-7@5;: :A> 15:9-8 <>; A3 0A>/4214>1: %51
kann nur den Wert der Basisaktion um 1 erhéhen,

die du gerade aufgrund deiner gespielten Akti

?27->@1 0A>/4214>?2@ A7-.:?7@ C101> X 1:F1:
bezahlen, um den Wert um 2 zu erhdhen, noch

kannst du den Wert einer Basisaktion erhdéhen, die

OA 95@@18? 15:1? >K:0A:3?<8¢t@@/41:? ;01> 15:1>
152@1>7->@1 0A51421%31B@1: UW A:0 UYJ

~0~



Aufiraumphase

-/14019 6101> BXiigeMNA>/431214>@ 4ed@r von euch mustINE der Aktionskarten, die
(und somit eure Schreibtische komplett mit Kar er in dieser Runde gespielt hatnter seinStudien-
@1: 312188@ ?5:0J 1:01@ 051 $A:0tebleaussthiébenbeginnend mit der Spalte links

: %/4>15.@5 7
51 A2>CA0<4-21 7-:: B:: -881: »5Q@dge’t® %/4>15.@57/4
0A>/431214>@ C1>01: A9 01: %<51@@8-A51FA>@1 15:1: %;:01>1J17C
172/481A:531: 21> 01: $1?@ 01> "->@51 ?15:1 A:7

-1 :599@ 6101> B;:lubligehd 051 *>48&8 @ Sieypdikic bewege deinen Marker
@dpitkem K8r@nkzurtielea@ deinddhzd /7 -A2 ?15A12 010> %513<A:7@815?@1 1:@7?<>

101> B;: 1A/4 1>4¢8@ 0-? 31?-9@1 -7@5B51>@1
EinkommenwamiRegal? 15:1? % @A051: @-.81-A?

Aktiviertes Einkommen kannst du durch komplettierte Reihen und Spalten deines Regals erhalten oder éber Einkomn
plattchen, die du auf dein Regal gelegt hast.

%" A 1>4¢8@7?@ 0-? 2;83100X %" 72997;9V¥8% @ @51>@1 $1G471: 10D %<-8
zin-Einkommensplattchen, 1 Trank fiir das Einkommensplattchen.

Legt alleaufgettetktanAkkiionkkarternn den 51 ->@1:91:31 5?7@ .13>1:F@ %;E¢
drei Reihen unter 01: 61C15&pd1: %9@-<18 :5/4@ 914> 31:131:0 ->@1
eginnend mit der Karte rechts neben dem : : - >1° -A7
(begi d mit der K h ben d ?15 813@ -881 >1?@85/41 A?
%@ -<Zieht) O0-:: B;: 61019 dei@-<18 b . . . . .
] ] P ] t %@%@ ielé@® Pactbhen ihrUR&Eid@r@ /4 1 :
neuekanten | : 15:1> %:;8; "->@51 :A> g%lg% 11?; ¢/4?72@1: %9<5181> C15

1A1 ->@1: J

~10~



Spiclentte

Dfe 1Pattie> é@detl nath Qlér@\ufréurph@st >er A 2 >

sedhéd R i@nlde. Bid ADAahl der bereits gespielten

$A:01: 7::@ 54> 6101>F15@--:4-:/0 01> 7@5;:7?

7->@1: 1>71::1: 051 54> -9 :01(p101> $A:01

A:@1> 1A>1 %Y@A051:@-.81-A? ?/451.@ 01> A2
>¢CA9<4-?1 01> ?21/4?@1: $A:01 :149@ S5¢> 1 a4 Alademiscie R
A> /4 1A1> 5:7:991: A:0 214>@||?2¢9@%85741

Cl5@1>1: %/4>5@@1 :5/4@ 914> QJA>/4

4> 1>4-8@1@ :A: 051 %513<A:7@d 2> 051 ,51821801>
051 95@ 15:1> %<518K3A> 1A>1>|]->.1 1$15?21Ct>218

Y%Y@AO0lL:@ ->71>J .1?1@F@ ?5:0

4> 1>4-8@1@ -A*1>019 051 %5134

7->@1: 051 54> 59 (1>8-A2 01> "-

? 31C5::@ 01> %<5181> 95@ O1:
Bei Gleichstand teilen sich die daran Beteiligten die

A9 <4-? hyBriing SdtorRartie

A:7@1 01> 15?2@1>
H@51 31?7<518@ 4-.@

Y15?2@1: %"

Platzierung.

~11~

BEISPIEL: Du beendest die Partie wie
links dargestellt. Du hast Reisewdrfel in
Bologna, Paris, Leipzig, Amsterdam, Napoli,
Athenai, Istanbul, Krakow und auf dem
Zielfeld. Zwei deiner Studenten stehen auf
Zielfeldern des Technologiebaums und dein

->71> 4-@ 0-? ,5182180 01
erreicht. Du hast die drei unten abgebildeten

15?7@1>7->@1: 31?<518@
abgebildeten Bonusplattchen gesammelt.
AuRerdem hast du 34 SP wahrend der Partie
als Einkommen und durch Bonusse erhalten.
Bei Spielende erhaltst du daher SP fur die
folgenden erreichten Ziele:

12 SP flir den Besuch von
4 Universitaten

10 SP fur 5 gesammelte
Bonusplattchen

12 SP fur 3 gespielte
1572@1>7->@1:

5 SP fir 1 besuchte Kulturstatte.

A*1>019 1>4¢8@?@ OA UU %
karten:

Damit hast du insgesamt 84 Siepunkte er-
reicht!



Platichen und Karten

Auf den folgenden Seiten werden die einzel Tde Attchen
:1l: %<5187;9<;:1:@1: 01@-58851>@ 1>8¢tA@1> A:0
12/4>51 .1 011:<8¢@@/41: F1531: E9.;81 05

entsprechenden Basisaktion verbessern, wenn du
05171 0A>/4214>?@

Bonusplitichen
5: :A?<8¢t@@/41: .>5:3@ 019 %<5181> 01> 17
1>4¢8@ 15:1: ?:2;:>@531: ;:-A? 4> 7 @ ;:A?
<8¢t@@/41: -A2 019 %<518<8-: A:0 59 &1/4::;8:;351
.-A9 1>4-8@1:

991> C1l:: OA 15: 0Oll:<8¢t@@/41: :
OA 1? 1.1> 15: %<1F5-85?51>A:37<8
hast), legst du es auf ein freies Schubladenfeld in
01> FC15@1: $1541 015:1? %/4>15. ¢
%;88@1: -88 2!':2 %/4A.8-01:
Bewegt sich dein Gelehrter oder einer deiner Stu 0->2?7@ 0OA 15:1? 01> -8@1: "8¢@ @/«
01:@1: -A2 ;01> 1.1> 15: ;:A?<8¢@ /?411@F1599A 9A??@ 0-? -.1> :5/4@

172 05> A:0 214>1 215:1: J17@ -A? IA20Q7>dALs8t@@/41: B1>F5/4@1:
1C13A:3 :5/4@ -A2 019 "8¢@@/41: .11:01: J 131

1?2 0-:-/4 :1.1: 015: %Y@ AO051:@-.81-A

1>1!

A l1>4¢8@?@ ?; B5181 :F1: C51 -:31

Fl155@

’

A l1>4¢8@7?@ ?;2;>@ ?; B5181 %" C5 lbi3-lb1-5-3-@

A l1>4¢8@7?@ ?; B5181 &>¢:71 CSM&%‘; ;

Stelle einen neuen Studenten auf das 5:7;991:?<8¢t@@/41: .>5:31:-05> 5:
%@->@2180 01? &1/4:;8;351.-A92¢A9<4-?1 0-? 1:@7?<>1/41:01 5:7;9

V 1:F1: U &>-:7J

seeumgppltichen

%<1F5-85?51>A:3?<8¢t@@/41: .>5:31: 05> 1:@C101>
15: 5:7;991:? ;01> 011:<8¢@@/41:_? 105F5: 5:7:991:2<8¢@@/41: .5

U .52 W %" -.4¢:353 B;: 01> :F-48 -
Medizinsymbol, die du besucht hagsiehe nachste
%1l5@1J

991> C1:: OA 15: 0l1ll1:<8¢t@@/41: :

OA 1?7 1.1> 15: %<1F5-857?51>A:37<8¢
hast), legst du es auf ein freies Einkommensfeld auf
015:19 $13-8 %:88@1: -88 21:2 5:7;

991> C1:: 15:1> 015:1> %@A01:@1:, 339 ?@B:fil?lli'noézzl?@AOA9A1'>5'31@?

logiebaum) oder dein Marker (auf der Arbeitsleiste) COA 7,, -Aé 0.7 'iAl "8¢.@.@/

?15:1 1C13A:3 -A2 15:19 %<-1F5-85.@5Ai'>A:'g?<8¢'@@@ o

/41: .11:01@ :599 0-? 0->-A2 -.31.5801@1 O11:

;01> 5:7;991:?<8¢t@@/41: A:0 8131 1? -A2 015:

Studientableaul 7?5141 >1183@83J19 "8¢t@ @/41:

4-?@ OA 051 2>151 )-48 <C18/41? "8¢c@@/41: OA

:599?7@ A:0 813?@ 1? 1:@?<>1/41:0

A7-.:?7@ 05121
T @?/4150A:3 ?<¢@1> :5/4@ 914> ¢:01>:

~12~



Erfiivtiinggpl atichen Staditplitichen
>K:0A:3?<8¢C@@/41: .>5:31: 05> 15%U@ - U@, @B®/41: .>5:31: 05> 15:1:

AP 991> C1:: OA 15:1: $15?21C1>218 -/
991> C1l:: 15:1> 015:1> %@ A01:@ llegsb@ve&riddin;Wissenschaftler seine Bewegung dort
logiebaum) oder dein Marker (auf der Arbeitsleiste) .11:01@ ;01> 0A>/4 01: J17 @sithe: 1>

?15:1 1C13A:3 -A2 15:19 >K:0A: 3%l @MMC8@7?@ 0A ?;2;>@ 01: -:3!
.11:01@ 1>4¢8@?@ OA ?;2;>@ 01: -:3131.1:1: ;:A?

') . .
A1>4¢8@2@ U &>-:7 A0 Z %" Al>408@7@ X ":FI1:

A 1>4¢8@7@ V &>¢:71
A 1>4¢8@7?@ V &>¢:71 A:0 W %"

Bringe einen deiner Studenten ins
A 1>4¢8@?@ Y :F1: A:0 .>5:3?@ %<518
15:1: 015:1> %Y@A01:@1: 5:? %<518
,-481 V 1:F1: A:0 8131 15:1
?1C1>218 -A2 15:1 ':5B1>?5
Al1>4¢8@72@ V %" A:0V 1:F1: 21> )-48
6101 015:1> 31?<518@1: 15?@1>7->@1:
,-481 V 1:F1l: A:0 8131 15:1
Al>4¢8@7@ V %" A0 214>7@ 15:157C15>218 -A2 15:1 AS8@A>?

Technologie-Basisaktion mit Wert 1 )-48

0A>/4 21> 6101 A8@A>?@¢t@@1 051 O0OA

besucht hast (mit einem deiner Medizin-Stadit: ?@ 0-? 051 1>?7@
$15?21C1>218 0->-A21] Medizin-Stadt, die du besuchst, nimm

5: 105F5: 5:7:;991:?7<8¢@
plelplan und lege es mit der

Seite nach oben auf eines deiner
5:7:991:?21801> >>15/472(
A 1>54¢8@°?@ U %" A:0 214>?2@ 15:1zweite Medizin-Stadt, wende das
Arbeiten-Basisaktion mit Wert 1 105F5: 5:7,991:?7<8¢@@/4
0A>/4 21> 6101 7;9<81@@51>@1 $194H1 W %" %15@1 :-/4 ;.1: F
01> %<-8@1 015:17? $13-8?

A1>4¢8@2@ V %" 21> 6101 ':5B1>
@¢t@ 051 0A .1?A/4@ 4-?@ 195@ 1%119;
015:1> $1521C1>218 0->-A2J

A 1>4¢8@2@ V ':F1l: A:0 214>2@ Zielplatichen

eine Studieren-Basisaktion mit ,518<8¢t@@/41: .>5:31: 05> .15 %<!

)1>@ W 0A>/4 -.4¢:353 0-B;: C51 0A 59 (1>8-A2 01
.5801@1: :2;>01>A:31: 1>2188@ 4-7

5 o m 1 gep ugj mSpleIpIan am Ende der Arbeitsleiste und

Al>4c8@7@ V %" A O 2'4 § %/48A’>’>21801> 01? &1/4:

14>?@A:01 -?5?-7@5;: 95

0OA>/4 ‘9 15 5182180 1l@>1@1: FA 01>21:
-.31. 5801@1' X ;85-:@1: 4-.1:

A 1>4¢8 @?@ U &>-:7 A:0 215>®J@ ?5/4 15: $15?1C'>218 .FC

1:01 -A2 15:19 ,5182180 1
? -?257-
(1)2'>1/4$15'1' ?87-7@5;: 956%5) Z@Sg@/4l %513<A.7@1 -.4¢:35

Wichtig! Alle Basisaktionen, die du aufgrund eines
>K:0A:3?<8¢@@/41:? O0A>/42'4>?@ 4-.1: 19-D5
9-8J 01: -A2 019 "8¢t@@/41: -:3131.1:1: )i1>@ A
-1:?7@ 54: C101> 95@@18? 01> %E9.;81 -A2 015:19
%/4>15.@5?/4 1>4"41: :;/4 5:019 0OA V 1L:F1:

ausgibst.
SUWS



A 1>4¢8@°@ U %" 2!> 610 SomdiitktedderAdktiomsdéats
051 0A .15 %<5181:01 .1?25@F A 7 @1 1-Ael> 01: %@-:

5
) . _ _ op M - )
[-:?7@ 75 9-D59-8 UX %7 1 85@1: %;:01>1J17@ 01> 5: 01>

i . _an 1- . ) Y
Al4 Cl1l:: 0OA 914> -8? UX ‘F1: '1'5?02':8]@@1 -.31.5801@ 5?@

A 1>4¢8@7?@ V %" 2> 6101: &>-..7 . . .
01: OA .15 %<5181:01 .1?5@F @ Gih, das links des Pfeils Abgebildete ab,

-2 ?
7-::2@ ?: 9-D59-8 UX %" 1>4-g@1?° 0-? >1/4@? .31.5801@1 |

-A/4 C1:: OA 914> -8? [ &>¢:71 .1?5@F@

A 1>4¢8@7?@ V %" 2'> 6101? ;:A? ;85-:@ 015:1> )-48
<8¢t@@/41: 0-? O0OA .15 %<5181:01
1?5@F@ A T7-::?7@ ?; 9-D59-8 UX
%" 1>4-8@1: -A/4 Cl:: OA 914> -8?2 [ ;:A?<BI@t8@7?@ U %" 61 -;85-:
/41: 1?5@F@ .5801@1: ->.1 01: OA--T@A
5% r hast (auf deinem Schreibtisch oder
P

A 1>408@7Q@ W %"-2°> 66{ 1:°813<518@1: 1572@1>7->@1:.
5@¢@ 051 OA 59 -A21 AR3713@5L gF1: A9 :85-:@1: 21>

besucht hast (mit einem deiner 5 :
$1521C*>218 0->-A2J A 7-::2@ ?; 9°D6@-EA 77+ @FL:

1>4-8@1: -A/4 Cl:: 0OA 914> -8? Y ":5Bl>?BH@W@irFl: -A? A9 15:-FC15¢
A?2A4@ 4-?7@ <8¢@@/41: 5: 01> 01>F15@ (

" y AO51>1: 7 5:: FA 8131:
A1>4¢8@72@ Y %"-2'> 6101 AS(@ der Aktioncg)uf die beiden

t

t;)egfht@h%stl (m(i)tse%ne(‘r)nAdeSinger _A21888@>@/_4>1@ ';2@1581: 157<518 A

->@1 15:1 %Y@A051>1: 7@5;: 95@
$1571C*>218 0->-A2J 0->22@ 0-41> V $13-8<8¢@@/41: 5:
A 1>4¢8@7?@ X %" 2!> 6101> AB51r>5: 051 Ul1l> A:0 15:17? 5:

Studenten, der das Schlussfeld (1>0:<<81 01: J17@ 15:1?
eines Pfads im Technologiebaum [41:7 0-2 OA CC4>1:0 -01> &
erreichthat1 21> %/48A??221801> ?5141 %15@1 Zg51"7@5'__ 051721> _'>@1 1> 2

> ? %" 1> ?
ke)lar\te1die4(§:u8ir?\/'erl@aufxderﬂ)Par:[2ie o1ot 15@1@ PR1: -A? A9 O15:l:i ]
31’5<518@ 4-7@ ten in ein freies Dorf (silberner oder

: ’ 3;:801:1> $-:0 :4:1 ;:A?<8¢C¢
A 1>4¢8@7?@ X %"-2!> 61 W $1BA8.1C131: A 0->2?@ 051721
<8t@@/41: 051 0OA 59 (1/08-A2-/M418615:1> $15?1: 7@5;: 0A>//
->@51 -A2 015: $13-8 31813 @ 4-?1@>1 01: %:2:>@ J17@ | 8¢

A 1>4¢8@72@ Y %" 21> 61 W B1>met SAktionskarte durch, die bereits
dene Folianten, die auf deinen -A2 015:19 %/4>15.@57?/4 85
B1>213.->1: 7@5;:?7->@1: ?;Ch51
31?<518@1: 15?@1>7->@1: --31.5801@ 7?50 1 &rarBAkkionskarte aus deiner
213.-> 318@1: 051 7@5;:?7->@1: -A2 015:1L»9 =;0A:0 :599 ?251 -A? 019
sowie auf deinem Schreibtisch, nicht aber die, die A 1>4¢8@°2@ X %" A:0 V 1:F
OA A:@1> 015: %Y @A051>@-.81-A 31?/4;:.1: 4-?7@

A 1>4¢8@°2@ W %"-2'> 61 V 7@% :5>4¢8@7@ X %" 2'>-6101°
karten (nicht Start-Aktionskarten), /41! ;85-:@1: 051 0A--7@A
051 OA .15 9%<5181:01 B1>21 __l;ar hast (auf deinem Schreibtisch oder
4-7@ 87 B1>213.-> 318@1: 051 7@%?:%55@151?5-5 @dg 15°Q@1>7->@1:.
ner Hand sowie auf deinem Schreibtisch, nicht aber ~¢:71 ?1@F1L A.9 85-:@4: 2>
die, die du unter dein Studiertableau geschoben >1J17@ FA 1>?1@F1:
4-?2@ A 7-::?2@ ?; 9-D59-8 UY %" 1>4-8@15. XA/4:F1: -A? A9 0541 10
Cl:: OA 914> -8? UT 7@5;:?7->@1: B1>2*3 gen dines@uchfelds bei dieser Studie
>1: 7@5;: FA 53:;>51>1:;

5. V. 1:F1: -A? A9 15:1: F(

$15?1C1>218 C¢4>1:0 05171

@5;: FA 8131: | A 0->27@ 1
auf ein Feld legen, durch das du dich bewegst, sowie
-A2 0-? 180 -A2 019 OA 051 1C13A

SUXS



Die Meisterkarten RenéDeseartes: 14>1 15:1 14>?2@ £

. 1
101> 15?@1> 4-@ 15:1 .1?2::01>1 ¢4537%§<@iﬁ\é 5@ )1>@ U 0A>/4

asis-Aktion mit der Karte
->5:3@ %513<A:7@1 .15 %<5181:01 durch, die du genommen hast, so als

Eine Meistaikartcdkdkanafifiviereretbbidedene 4¢@@1?@ OA ?51 -A2 015:1
Weisengespikltvaeteden: 31813 @ 1> )l1>@ 01> 7@5
der Gesamtzahl der Symbole dieser
Aktion, die auf deinem Schreibtisch
?5/4@.-> 5?7@ <8A? U

Wenn einer deiner Studemen seine Bewe
gung auf demMeister-Séiflussébidam Ende
eines Pfads inTdéchsioldgiehaum 11:01 @

Wenn deinMarker seine Bewegung auf dem
Meisterfeld auf derikitaditétéiste . 11:01 @ _ _
Margaret Cawvedtish: Entferne deine

Wenn du einen@eis&Rittel auf2laBleister- .o .

X .1501: :¢/4?7@1: $13-8<8¢
feld auf demSppigipdan ? 1 @ F @ 019 %<518 @ @
Wenn du deinmeuAte @ dgZlphitBe 88LBA @ /4 1 :

991> C1:: OA 15:1 15?2@1>7->@1 ?<518?@ 813?@ OA
?51 :1.1: 015: %Y@A051:@-.81-A -@ ?51 15:1: ?;2;>
@531: J17@ | 85@F?E9.;8J) 2'4>1 0517?1: ?;2;>@ -A?

-:018@ 1? ?5/4 .15 019 ?;2;>@531: J17@ A9 15:1
-2572-7@5;: 2'4>?@ OA ?51 95@ 19-D59-8J s Gopernicss: 14>1 15:-1 %@
31.1:1: )1>@ O0A>/4 A 7-::?2@ 54: C101> 95@@@1%? 7@5;: 95@ )1>@ W
der Symbole auf deinem Schreibtisch erhéhen, riere die Bedingung des Buchfelds, das
:/4 5:019 0A V !:F1: -A?35.?7@ OA .18131: 9'/4@17@

RobertBoyte: 14>1 15:1 % @A051>1: 7

@5;: 95@ )1>@ X 0A>/4 A 0->2?7@ .15 051
ser Aktion den Wert auf mehrere Regal

<8t@@/41: -A2@1581: | A 0->2?7@ -87;

F U "8t@@/41: 5: $1541 U A:0 15:1? 5:
$1541 W 8131: ;01> X "8¢@@/41: 5 Rieddbusano: A 1>4¢8@72@ W &>
U A?CJ A 9A??@ 051 105:3A:31: -881>

Buchfelder, die du belegen méchtest,

1>21881:
Tycho Brihe: A 4-?@ -. 61@F@ V .8-A1 Daniel Faertheitt A 4-?7@ -. 61C
'85-:@1: 0-A1l>4-2@ B1>213.-> 1 Folianten beliebiger Farbe dauerhaft

B1>213.-> 991> C1:: OA 051
dieses Meisters nutzt, darfst du neu ent
?/41501: C18/41 ->.1 01> :8

Thomas Bownre: 14>1 15:1 14>

7@A:01 7@5;: 95@ )1>@ X 0A>/4 A

darfst bei dieser Aktion den Wert auf

914>1>1 7@5,;:?7->@1: -A2@1581: GalifeoGalilsi: 14>1 15:1 $15?1: 7
0->2?@ -87?; F U ->@1 95@ )1>@99@A:01>@ W 0A>/4 A 0->2
15:1 95@ )1>@ W :1491: ;01> X ->%101? 180 O0A>/4 0-? 0A 05
ten mit Wert 1 — wenn so viele auslie 15:1: $15?1C1>218 8131:

31: | A?C J

GiordanoBuine: A 1>4¢8@?@ Z ':F1:
@re Williznm Gillbert: Bringe einen deiner

%@A01:@1: 5:? %<518

~15~



Edm@mdlﬂ?ﬂﬂl@y: 14>1 15:1 &1/4:;8;
351 7@5;: 95@ )1>@ X 0A>/4 A 0->2?72@

bei dleserAktlon den Wert auf mehrere BlaiseRasdal: 14>1 15:1 $15721:
%Y@A0l:@1: -A2@1581: | A 0->2?7@ 9%'@ hi>@ Y 0A>/4 A .1F-4¢
1 Student um 1 Feld und einen anderen $15?217:?7@1: C¢4>1:0 051?1>

A9 W 1801> .1C131: ;01> X %@A01:@1
A9 61 U 180 A?C J

Christiaan Huygens: *4>1 15:1 Evangdlista TPortieglli: 14>1 15:1
>.15@1: 7@5;: 95@ )1>@ W 0A>/4o%488g.351 7@5;: 95@ )1>
test du mit dieser Aktion das Zielfeld Solltest du mit dieser Aktion ein Zielfeld

am Ende der Leiste erreichen, igno errelchen |gnor|erst du die Bedingung
>51>?@ OA 051 105:3A:3 21> 0-7? @1%@ 1@>1@1: 01? 1807

01? 1807~

Jelhanneski C 1 . Maria Winkelmann: 131 U $1571C?
ppler: *4>1 15:1 >.15@1: auf_ein beliebiges Feld auf dem Spiel

7@5;: 95@ )1>@ Z 0A>/4 A 1>4¢8@7?@p 0-5>27@ 1? C101> -A:

715:1 1:F1: 2> 051?11 7@5;: 2180 ::/4 -A2 0-7 5182180 8.

LEIBNIZ

Gottfried Leiibniz: A 4-?7@ -. 61-@F@ V ;>-:
312->.1:1 ;85-:@1: 0-Al1>4-2/@ B1>213.->

[sRac-Mewth: @A: 4-?7@ -. 61@F@| V 3>1:1
:85-:@1: 0-Al1>4-2@ B1>213.->

()

Pargeddss: 14>1 15:1 -?252-7@[p;: 015
21> )-48 95@ )1>@ W 0A>/4

o

E [.6
*(REATIONS~

—



