WIE KOMMT MAN ALS TRUCKER
DURCH DIE GALAXIS?



WAS MAN SO BRAUCHT
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SO BAUT IHR EUER ERSTES SCHIFF
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WIE DU BAUST

Nimm dir — mit nur einer Hand - 1 Plattchen.
Halte es lber deinen Plan und sieh es dir genau an.
Wenn du es behalten willst, baue es in dein Schiff ein.

Wenn du es nicht einbaust, legst du es offen auf den Teilehaufen zuriick.

Beachte, dass alle Trucker gleichzeitig bauen, so schnell sie konnen, und dass sie sich die Plattchen von ein und
demselben Haufen schnappen. Beim Bau werden sie einige Plattchen zuriicklegen, die dann offen liegen. Die Teile,
die du dir nimmst, diirfen offen oder verdeckt sein, aber du darfst nie mehr als 1 Teil gleichzeitig nehmen. Wenn du
ein verdecktes Teil nimmst, musst du es bis zu deinem Schiffsplan bewegen, bevor du es aufdeckst. Unter keinen
Umstéanden diirfen Trucker mehrere Teile einfach so auf dem Haufen umdrehen.







RAUMSCHIFFTEILE

so viele
Kabinen wie méglich haben

Heck
kein Bauteil darf
direkt hinter dem Antrieb sein

so viele Antriebe wie maglich

Kein Bauteil darf auf dem Feld vor
dem Kanonenlauf liegen.

so viele Kanonen wie
moglich

Die Ingenieure haben auBerdem mit der Idee gespielt, mehr
Anschlusspunkte zu schaffen, indem sie die Oberfldche der
Schiffe durch besondere Formgebung drastisch vergroBerten.
Allerdings wurde diese Forschung weitgehend aufgegeben,
nachdem das Raumschiff Mobius gleichzeitig implodierte und
explodierte.

Solche Teile
konnen daher nur mit Batterien benutzt werden.



Durch ein Materie-Annihilationsverfahren war es moglich, eine
irrsinnige Menge Energie in einer Batterie zu speichern, die
nicht groBer als ein Volleyball ist. Heutzutage sind solche Bat-

terien natiirlich illegal durch die Lobbyarbeit der Aktivisten von
Alle-Macht-der-Materie die massiv von der VVV, der Stiftung
der verhangnisvoll verwirrten Volleyballer unterstiitzt wurde.

so viele
Batterien wie maglich

Du brauchst le-
diglich 2 Schildgeneratoren

1 Schildgenerator deckt bei diesem Schiff die linke und
die vordere Seite ab. Der andere schiitzt die linke Seite
und das Heck. Die rechte Seite ist also ungeschiitzt.

so viele Frachtraume wie moglich

Es kursieren tausende Horrorgeschichten, die zeigen sollen,
warum man Gefahrgut nicht in normalen Containern trans-
portieren darf. Zum Beispiel die von Kevin Kleinschmidt, Spitz-
name ,Hoppel*, der einige Tonnen Plutonium in gebrauchten

Bananenkartons transportierte. Bei der Landung verlor er
beide Arme und ein Bein — an einen wiitenden Mob aus Um-
weltschiitzern.

moglichst viele Spezial-Frachtraume



HEFTE RAUS — KLASSENARBEIT!

Da ihr jetzt alle Schiffsbauregeln kennt, werdet ihr die 7 Fehler finden,
die sich beim Bau des hier abgebildeten Schiffs eingeschlichen haben.

ACHTET AUF SOLCHE FEHLER!

* Ein Ein-Rohr-Anschluss, der benachbart zu einem Zwei-
Rohr-Anschluss ist.

+ Ein beliebiger Anschlusstyp, der benachbart zu einer glat-
ten Seite ist.

« Ein Antrieb, der nicht nach hinten zeigt.
« Ein Bauteil, das direkt hinter einem Antrieb platziert wurde.

+ Ein Bauteil, das direkt vor einem Kanonenlauf platziert
wurde.

« Ein Bauteil, das auBerhalb des angegebenen Baubereichs
eingebaut wurde (nicht sichtbar im Beispielbild).

+ Ein einzelnes Bauteil oder ein ganzer Teil des Schiffs, der
nicht mit dem Rest verbunden ist.

BAUT EUER ERSTES SCHIFF!
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GUTER ERHALTEN DIE PARAMETER
DEINES SCHIFFS

Solltest du spater neue Giiter laden, darfst
du die alten namlich neu anordnen oder wegwer-
fen.

] 42

Giiter ins All zu schmeif3en ist ein VerstoB gegen die geltenden
Umweltgesetze und wird mit Geld- und Haftstrafen geahndet.

Unter keinen Umsténden solltest du also den Behorden mit-
teilen, dass wir diejenigen waren, die dir dazu geraten haben.

VERLUST VON GUTERN
ODER CREW

wertvollsten

JETZT FLIEGT EUER ERSTES SCHIFF!



ABENTEUERKARTEN
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ENDE DES FLUGS

GEWINNER

WAS JETZT?



ZUSATZLICHE SCHIFFSBAUREGELN
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DIE SANDUHR

Startet die Sanduhr

Drehe die Sanduhr um und stelle sie auf das nachste Feld.

Drehe die Sanduhr auf das letzte Feld um.

BAU BEENDEN

BAUTEILE RESERVIEREN

darfst du dir bis zu
2 Bauteile reservieren.

UBERPRIUFUNG

Du darfst ein
reserviertes Bauteil nicht in den Haufen auf dem Tisch zu-
riicklegen.

Es ist bei Flugende ein Nachteil fiir dich,

Es kiimmert niemanden, ob Teile noch auf der Startrampe rum-
liegen oder dass der Krempel nur einen Bruchteil der Strafe

wert ist, die die Corporation Inc. lhnen wegen des Verlusts
aufbrummt. Vertrag ist Vertrag.




ALIENS

LEBENSERHALTUNGSSYSTEME ALIEN-FAHIGKEITEN

Lila Aliens
ist deine Kanonenstarke +2 hoher

Braune Aliens
+2 fiir die Antriebsstarke

CREW PLATZIEREN

2 Menschen

2 Menschen

2 Menschen 1 Alien
in der passenden Farbe

TREFFER AUF
. 2Menschen | EBENSERHALTUNGSSYSTEM

1 braunes Alien

nicht mehr als 1 Alien jeder Farbe

Wie dringend brauchen Aliens eigent-
lich diese Lebenserhaltungssysteme?
Warum tragen sie keine Raumanziige?
Oder Kleidung? Und warum fliegen sie
Uberhaupt mit Truckern durch die Ge-

gend? Es kann sein, dass einige dieser
/ / / Fragen in Jason A. Holts Buch Galaxy
Trucker: Rocky Road erklart werden.

Moaglichkeiten zur Crewplatzierung. Beachte, dass
du nicht 2 lila Aliens in dein Schiff setzen darfst.




ZUSATZLICHE ABENTEUERKARTEN




AUFGEBEN

ZUR AUFGABE GEZWUNGEN  VERFRUHTE LANDUNG

Wenn du auf-
gibst:

Du verlierst alle Menschen.

Keine Antriebsstarke in freiem Weltraum.

verkaufst zwar halben
Preis

Uberrundet werden.

sobald die
Abenteuerkarte komplett ausgewertet wurde

FREIWILLIG AUFGEBEN
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FLUG ALLEINE ABSOLVIEREN

Wenn nur noch ein Trucker iibrig ist



Jetzt bist du mal durch ein paar Meteorschwarme geflogen.
Hast ein paar Piraten besiegt. Vielleicht bist du sogar vollig
heil durch eine Kampfzone gekommen. Nun, es gibt noch eine

Herausforderung, die du noch nicht kennst — die ultimative
Priifung deiner Geschicklichkeit, Geschwindigkeit und Kiihn-
heit — wir reden vom Transgalaktischen Treck.

Der Transgalaktische Treck besitzt

eine lange Tradition, die in der Zu-

kunft beginnt. Um seine geheimen
Urspriinge kennenzulernen, schau dir
am besten die Kampagne in der Galaxy

Trucker App an. (Sie ist auch hervor-
ragend geeignet, Galaxy Trucker mit
deinen Freunden und neuen Truckern zu
spielen, die du online treffen kannst.)

DER ERSTE FLUG

Sonderfille:

TITEL VERTEILEN

TITEL ERRINGEN

auBer dass es keine Be-
lohnung fiir das schonste Schiff gibt

Nur Trucker, die den Flug erfolgreich absolviert haben, kon-
nen einen Titel erringen.

Alle Tru-
jeder Trucker mit dem besten Punktergebnis  cker behalten ihre Titel fiir den Rest des Transgalaktischen
2 Credits Trecks.



DER ZWEITE FLUG



DER DRITTE FLUG




DEN TRECK GEWINNEN

KRASSE STRECKEN

Das Spiel mag neuen Truckern knallhart vorkommen; nach
einigen Fliigen jedoch habt ihr den Dreh raus und werdet
viel bessere Schiffe bauen. Also solche, die iiber die Ziel-
linie kommen und dicke Profite einfahren. Dann werdet ihr
sicher nostalgische Anfliige bekommen und zuriick an eure
lustigen ersten Schritte denken, als Meteoriten und Raum-
piraten eure Schiffe in Stiicke gerissen haben und nur noch
ein einsames Kabinen-Bauteil langsam ins Ziel trieb.

Um dieses Gefiihl wiederzuerlangen, prasentieren wir vol-
ler Stolz die kostenlose Mini-Erweiterung Krasse Strecken
(sofort verfligbar, nur in digitaler Form).

Diese Mini-Erweiterung erlaubt es, eure Fliige mit einer oder
mehr krassen Strecken aufzupeppen. Diese nach Zufall ein-
gemischten Karten bieten nicht nur frische Herausforderun-
gen — ihr kdnnt auch davon ausgehen, dass eure Schiffe
endlich wieder auseinanderfallen, wahrend sich eure Augen
mit Trédnen der Verzweiflung und Freude fiillen werden.

Krasse Strecken kdnnen jedem einzelnen Flug hinzugefiigt
werden oder auch dem Transgalaktischen Treck. Folge die-
sem Link und den dortigen Anweisungen.
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