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" SPIELREGELN

Als Halbgott mit Ambitionen versuchst du dir einen Platz auf dem
Gipfel des Olymp zu sichern. Heuere Helden an, erwirb Artefakte und
stelle dich heroischen Aufgaben, um in die Mythologie einzugehen.
Wahrend der funf Epochen des Spiels wirst du machtvolle
K artenkombinationen bilden und sie anschliel3end wieder zerstoren
Karten in dein Elysium tGibergehen mussen, um dir Siegpunkte einzubring




SPIELMATERIAL

8 FAMILIEN MIT JE 21 KARTEN

Alle 168 Ruckseiten zeigen einen Birger

1 TEMPEL (ZWEITEILIG)
1 Dreiecksgiebel (doppelseitig)

1 ORAKEL

16 SAULEN
Die Au leber sind optional — sie erleichtern das Spiel fir Spieler mit Feebdsichtigkeit

!X4 iX4 ZX4 3
o f

6 AUFGABEN
Alle 6 Ruckseiten zeigen die gleiche unvollendete Aufgabe.

4 ZUGREIHENFOLGE-SCHEIBEN

1 EPOCHENMARKER

)

12 RINGE FUR EINMALIGE EFFEKTE

4 SPIELERTABLEAUS

-
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19 BONUSPLATTCHEN

3 Plattchen fir Mythen eines Ranges.

16 Plattchen fur Familienmythen (2 pro Familie).

G0 G0Eo
OEEECE00D .

40 GOLDMUNZEN

25 EHRENPUNKTPLATTCHEN (EP)

o g

45 SIEGPUNKTPLATTCHEN (SP)
MLy x5 | w ) x20

1 HEFT MIT ERLAUTERUNGEN ZU DEN KARTEN

Hintergrundtexte und Erklarungen der Kartene ekte.
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@ 1

~ |l sPELvORBEREITUNG |

@ Legt den Dreiecksgiebel des
Tempels an den Rand der Spiel &che. Wahlt
zufallig die sichtbare Seite, mit der ihr spielt.

@ Legt alle Goldmiinzen, Siegpunkte (SP)
und Ringe fur Einmalige E ekte als

@ Legt bei drei oder vier Spielern die allgemeinen Vorrat bereit.

vier Aufgaben mit der Markierungee/eeee
unterhalb des Giebels von links nach rechts in
aufsteigender Reihenfolge aus.

© Legt den Unterbau des

Tempels unter die Aufgabe“
@ Legt den Epochenmarker ‘
auf das Feld ,1“ der Epochenleiste.

s R O U

@ Jeder Spieler erhalt ——|
ein Spielertableau, setzt es .
zusammen und legt es vor sich ab

DIE AGORA

)z

@ Jeder Spieler nimmt
sich 4 Gold und legt
sie auf sein Tableau.

@ Ein zufallig
ausgewabhlter Spieler nimmt
die Zugreihenfolge-Scheibe
Nr. 1 und legt sie rechts an

) sein Tableau. Dieser Spieler
ist Startspieler der ersten
Epoche. Die anderen Spieler
nehmen sich im Uhrzeigersinn
die weiteren Scheiben in
aufsteigender Reihenfolge.
Uberzahlige Scheiben komme
zurtck in die Schachtel.

@ Wahlt 5 der 8 vorhandenenJ

Familien aus. Die Karten der Ubrigen
E31R ]

© Jeder Spieler nimmt
sich eine Séaule jeder Farbe und
stellt sie in den mittleren Bereich
seines Tableaus'_— dies ist der ,aktive il
Bereich®. Uberzahlige Saulen =
kommen zuriick in die Schachtel. *

@ Jeder Spieler nimmt
sich so viele SP, wie die Zahl auf

seiner Zugreihenfolge-Scheibe
angibt. Der Startspieler nimmt sic
1 SP, der zweite 2 SP und so wel

g
-
b _"

3 Familien kommen zuriick in die Schachtel.
Die Zusammensetzung der Familien

beein usst den Charakter des Spieles, daher
raten wir dringend dazu, bei der ersten Partie
folgende Familien auszuwahlen:

Athene@, HadesO, Hephaisto: -,

Poseidoda, Zeu£;. : ! - =%
_ ' @ Legt die restlichen Karten als @ Legt die 3 Bonusplattchen fii
Mischt die 105 Karten der Zugstapel bereit. Lasst daneben Platz Mythen eines Ranges sowie (

ausgewahlten Familien grindlich flr einen Ablagestapel. 10 Bonusplattchen fiir die Familienmyth
und bildet einen verdeckten Stapel. der 5 gewéhlten Familien b
Zieht von diesem Stapel eine :Fﬂ :
b SN
Rl T e

Lie I .

Karte mehr als das Dreifache der
Spieleranzahl (zum Beispiel bei
- 3 Spielern 10 Karten) und legt sie
. oenin der Mitte der Spiel ache als| |
- sogenannte AGORA aus. "

Lasst uns das Griechenland
der Mythen erkunden!

1) - L
- i 1
™ W )
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ERLAUTERUNGEN

j
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SPIELERN benutzt ihr nur die

- 2 Aufgaben mit der entsprechenden

Markierunge e.
Legt sie so aus, dass jede Aufgab

Ist die Familie Apollo im Spiel, dann
ist auch das Orakel im Spiel.
Legt das Orakel oberhalb
des Tempels aus.

Ist die Familie Ares im Spiel, legt
bei der Spielvorbereitung auch
die Ehrenpunktplattchen (EP)

Der Bereich oberhalb deines Tablégu

ist deine Ein uss-SPHARE, der
Bereich darunter dein ELYSIUM.

;&
a i

S|

g

unter 2 Farben liegt. zum allgemeinen Vorrat. '

Deine SPHARE

[Tl

Dein ELYSIUM

Ansonsten gibt es keine Sonderrege
bezlglich der Spieleranzahl.

IDegt bei der Spielvorbereitung 4 Karten
vom Zugstapel o en unter das Orake

Tk Be S e e

1 [
; AUFBAU EINER KARTE .
JEDE KARTE ENTHALT EINE REIHE WICHTIGER INFORMATIONEN:
- AUFGABE - ®
Diese Zahl (1 bis Die Bedm_gung zum Erwerb
bezeichnet den Rang der Karte der Karte _zelg_t die _Farbe(n) d_e ;
o Séaule(n), die ein Spieler noch i Zugreihenfolge
Die Farbe weist auf die Familie I(-. aktiven Bereich haben muss, um
hin, zu der die Karte gehort o die Karte nehmen zu kdnnen. Gold
(in diesem Fall Hades). Schwarz bedeutet ,beliebige Farbef'.
Das Symbol bezeichne Name des Kiinstlers. Ubergange
ebenfalls die Familie. ins ELYSIUM
Das Aktivierungssymba Name der Karte. Siegpunkte (SP)
zeigt an, wann und wie
der Kartene ekt ausgelost Kartene ekt.
wird (s. S. 7). Wichtig: Die meisten Kartene ekte
B v ciecor o e kénnen nur genutzt werden, solange
die Karte in der eigenen SPHARE Iieﬂ.
] [
BURGER Einige Karten weisen das ELEU§I“3-
Die Ruckseite jeder Karte zeigt einen Birger. ,Einen Blrger nehmeniteedlie g?’erﬂgggr?:; léggé’;’:ggg? %Ii?—:-se .
oberste Karte vom Zugstapel zu nehmen und verdeckt in die eigene SPHAG zu le Karten bendtioen weitere Iéleusis- E
Diese Karte bleibt fir den Rest des Spiels ein Blrger. Ein Burger wird nigigedeekt Karten. um ih?en E ekt wirksam
und kein Spieler darf die Kartenvorderseite ansehen. '
werden zu lassen.




Das SPIELZIEL ist es, moglichst viele Siegpunkte (SP) zu erhalten. Dee Biigpunkte erhalten die Spieler durch Mythen, die sie
bilden, indem sie Karten ins ELYSIUM ubergehen lassen, aber auch duielispartene ekte im Laufe des Spiels.

SPIELVERLAUF

DAS SPIEL GEHT UBER 5 EPOCHEN. JEDE EPOCHE IST IN 4 PHASEN UNTERTEILT:

PHASE |: ERWACHEN

PHASE |: ERWACHEN PHASE II: AKTIONEN

VERFAHRT WIE FOLGT:

(D Entfernt alle noch in dekGORA liegenden Karten und legt sie o en auf (2 Zieht solange Karten vom Zugstapel nach und legt sie o en AGI@RAaus, bis |

den Ablagestapel neben dem Zugstapel. eine Karte mehr als die dreifache Spieleranzahl ausliegt, also:

- - - - bei 2 Spielern 7 Karten;
Die Schrittel® und(@ entfallen in der ersten Epoche. . . '

@ ® P - bei 3 Spielern 10 Karten;

- bei 4 Spielern 13 Karten.

Ist die Familie Apollo im Spiel, dann ist auch das Orakel im Spiel:

* Legt nach Schritt 1 alle noch beim Orakel liegenden Karten AGIHR A um und erganzt diese nun gemaf Schritt

* Zieht nach Schritt 2 4 neue Karten vom Zugstapel und legt sie zum Orakel.

Das Orakel erlaubt den Spielern also, einige Karten bereits zu sehen gdipdohsten Epoche zur Verfiigung ste-
® hen werden.

PHASE Il : AKTIONEN [

» Beginnend mit dem Startspieler flhrt ihr in Zugreihenfolge eure Zigye au

» Es werden 4 Runden gespielt. Wenn du am Zug bist, musst du entweder 1 Aufgabe ode
1 Familienkarte nehmeim Laufe der 4 Runden musst du genau 1 Aufgabe und
3 Karten nehmen.

Um eine Aufgabe oder Familienkarte nehmen zu kénnen, muss die Saule Rididgung
zum Erwerb dieser Karte entspricht (gegebenenfalls mehrere), endaktiven Bereich stehen:

Dieselbe Familienkarte (mit derselben lllustration) darf nicht
mehrfach in deiner SPHARE liegen.

| Die Bedingung zum Erwerb einer
Hier fehlt dir die griine Hier kannst du die Karte nehmen, Aufgabe ndet sich direkt dartber
Séaule, also kommst du an da deine rote Saule noch in auf dem Dreiecksgiebel.
- diese Karte nicht heran. deinem akting'Bereich steht.

Fur diese Karte brauchst du die
blaue Saule und eine weitere einer
beliebigen Farbe.
Du kannst die Karte nehmen.

R P

i —_— ——
i
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* Nachdem du eine Karte oder Aufgabe genommen hast, entferne genau En@isdeinem Tableau.
Dies kann jede beliebige Saule sein, sie muss also nicht zum Erwerb der Kanté\atigbe notig
gewesen sein.

Hinweis: Unabhangig von der Bedingung
zum Erwerb, entfernst du immer nur
genau 1 Saule in dearbe deiner Wahl

Nimmst du eine Aufgabe, legs
du sie neben dein Tableau.

Nimmst du eine Karte, legst du
sie in deine SPHARE. |

» Nach deinen 4 Zlgen hast du 1 Aufgabe und 3 Karten genommen sowie alleuffsineo8aTableau entfernt.
Dabei kdnnen zwei spezielle Situationen eintreten:

Musst du noch eine Karte nehmen, kannst aber von keiner ausliegenddie fiteamie

die Bedingung zum Erwerb erfillen, musst du stattdessen einen BiingegmeZiehe die
oberste Karte vom Zugstapel und lege sie verdeckt in deine SPHARE.

Du darfst keinen Burger nehmen, wenn du noch eine Familienkarte oder eiae Auf-
gaben nehmen kannst (und noch keine genommen hast).

Hast du noch keine Aufgabe genommen, kannst aber von keiner ausliegefgiibe die Bedin
gung zum Erwerb erflllen, endet diese Phase flr dich nach 3 Zligen, in denailsll jéarte

genommen hast und du setzt in der 4. Runde aus. Haben alle Spieler ihre ZUiglerguespédtst
du eine der Ubrigen Aufgaben, kannst aber nur deren Rickseite (gunulaié Aufgabe®) nutzen.

Regles_DE_2015.indd 6 (] 16/01/2015 16:57



EINEN EFFEKT IN PHASE Il NUTZEN

Wahrend deines Zuges kannst du E ekte der Karten in deiner SPHARE nutzerBetri ein E ekt den Ubergang einer Karte in dein ELYSIUM, beachte dgeRe

« E ekte von Karten in deinem ELYSIUM kannst du nicht mehr nutzen (snunte  fUr die Mythen (s. S. 8 - 9).
« Du kannst wahrend eines Zuges die E ekte mehrere Karten in deiner « Jeder Kartene ekt kann nur auf die Art und Weise ausgeldst werden, slie da
SPHARE nutzen. jeweilige Aktivierungssymbol anzeigt. E ekte, die in Phase Il génutrden

» Einmalige E ekte, Aktivieren- und Eleusis-E ekte kannst du augs@lch im kdnnen, werden auf der nachsten Seite erklart.

Laufe eines eigenen Zuges nutzen.

SOFORT . DAUERHAFT

Du musst den E ekt in genau dem Moment nutzen (und Der E ekt ist permanent aktiv, solange die Karte in deiner
nur dann), wenn du die Karte nimmest. SPHARE liegt.

AKTIVIEREN EINMALIG

Du kannst diesen E ekt nur einmal im Spiel nutzen,

Du kannst den E ekt einmal pro Epoche nutzen, solange solange die Karte in deiner SPHARE liegt.

die Karte in deiner SPHARE liegt.

( 9‘ Wenn du eine sol- [ 9‘ Um den E ekt zu
Wenn du den E ekt nutzt, .

_ ’ che Karte nimmst, @ | nutzen, entferne
drehe d|fa Karte um 90°. nimm sofort einen den Ring von der
Irédgr r(;achEsten hPr:a(ljseh . E Ring fur Einmalige E Karte und lege
,Ende der Epoche” drehs E ekte und lege ihn ihn zuriick in den

®o du sie wieder zuriick und E auf das Aktivie- E allgemeinen Vorrat.
du kannst den E ekt 13 rungssymbol. L3

in der nachsten Epoche
erneut nutzen.

Eleusis

Eleusis-Karten kannst du nur dann aktivieren,
wenn dumindestens noch eine weitergleusis-
Karte in deiner SPHARE liegen hast. Andernfalls
kannst du den E ekt nicht nutzen.

Wenn ein Spieler den E ekt einer Athene-Karte nutzt, der
mehreren Spielern erlaubt, eine Karte ins Elysium Ubergehen
zu lassen, so darf er dies als Erster tun, danach die Mitspieler
in Zugreihenfolge.

Stehen Kartene ekte im Widerspruch zu den allgemeinen
Regeln, so hat stets der E ekt Vorrang.

Regles_DE_2015.indd 7 (] 16/01/2015 16:57



Haben alle Spieler ihre Ziige in Phase Il ausgefiihrt, geht die Epoche mit Phas@)ISP und Gold erhalten

weiter, dem Bilden der Mythen. In dieser Phase legt ihr die neue Zugrékenfo Nun erhalten alle Spieler SP und Gold gemaR ihrer Aufgabe.
fest, erhaltet SP und Gold firr eure Aufgaben und kénnt anschlieRend Karten ir)s K ins EIvsi ib hen |

euer ELYSIUM Ubergehen lassen, um Mythen zu begrtinden, fortzufiiaten u ) Karten ins Elysium Ubergehen lassen

abzuschlieRen, die euch bei Spielende den groRten Teil egranite einbringen.  Schlieflich hat nun jeder Spieler entsprechend der neuen Zugreilestiiiolg
Maoglichkeit, Karten von seiner SPHARE in sein ELYSIUM ubergehen en,lass

1) Zuordnung der Zugreihenfolge-Scheiben also von oberhalb seines Tableaus nach unterhalb des Tableaus umzulegen
Teilt zunachst die Zugreihenfolge-Scheiben neu zu, gemafk den Zahdemau  * Die maximale Anzahl Karten, die du in dieser Phase ins ELYSIUM uberge-
Aufgaben, welche ihr in Phase Il erworben habt. Der Spieler mit Aufgabe Nr. 1 hen lassen kannst, wird durch die Zahl in dem Lyra-Symbol auf deiner
bekommt die Zugreihenfolge-Scheibe Nr. 1, und so weiter. Aufgabe festgelegt.

Unvollendete Aufgaben « Jeder Ubergang einer Karte von deiner SPHARE in dein ELYSIUM kostet

Ein Spieler mit einer unvollendeten Aufgabe erhalt automatisch dieibegr OG;:;I.3D|eDaKSoEteenafrl]J|Iedgr:)|Lébeerr?tangr?(r:llis_rr)]rzg?]e;”dem Rang\(/jer Ktarte (12
folge-Scheibe mit der hochsten Zahl. Gilt dies fir mehrere Spielet, dike o ) . z ) gent zurtckd ggmemen ?rra.
relative Zugreihenfolge zwischen diesen Spielern unverandert. * FUr jede ins ELYSIUM Ubergegangene Karte gelten die Regeln fir My8e9).(s

Beispiel: In einem Spiel zu viert hat Sebastian Scheibe Nr. 1 und ChristopherLegt alle Aufgaben wieder in aufsteigender Reihenfolge von linksetth r
die Scheibe Nr. 3. Beide haben eine unvollendete Aufgabe. Bei der Neuzuteilorden Tempel, unterhalb des Giebels, zurick.
erhalt Sebastian die Scheibe Nr. 3 und Christopher die Scheibe Nr. 4.

EINEN EFFEKT IN PHASE Il NUTZEN

MY THOS DAUERHAFT
Ein E ekt mit diesem Aktivierungssymbol kann in Phase I Einige dieser E ekte konnen auch wahrend Phase
genutzt werden, solange die Karte in deiner SPHARE liegt. Il genutzt werden, solange die entsprechende

Karte in deiner SPHARE liegt.

REGELN FUR MYTHEN

Eine Karte von deiner SPHARE in dein ELYSIUM ubergehen zu lassen, késtt§arechend ihrem Rang. Wenn nicht anders
angegeben, gilt dies auch fur Karten, die aufgrund von Kartene ekten $e Rtias ELYSIUM Ubergehen.

Lasst du eine Karte in dein ELYSIUM Ubergehen, musst du entscheiden, obitdeirtken neuen Mythos
begriindest, oder einen begonnenen fortfliihrst und gegebenemlidizdest.

Es gibt zwei unterschiedliche Arten von Mythen: Mythen eines RangesunilieRmythen.
MYTHEN EINES RANGES

Mythen eines Ranges bestehen aus gleichrangigen Karten, abelieftlggth Ein solcher Mythos besteht aus hdchstens 5 Karten — von jeder Familie eine.
unterschiedlicher Familien.

] | = L
Q o
H Ein unvollendeter Ein unvollendeter ! Ein vollendeter
Mythos des Ranges 1 Mythos des Ranges 2 Mythos des Ranges 3.
B 1
l [
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DAS BILDEN VON MYTHEN

FAMILIENMY THEN

Familienmythen bestehen aus Karten derselben Familie, aberlaidgth
unterschiedlichen Ranges.

Ein solcher Mythos besteht aus hdchstens 3 Karten — von jedem Rang eine.

_l

1 Al

-

Ein unvollendeter
Zeus-Mythos.

L

Ein vollendeter
Athene-Mythos.

=

» Du kannst Karten in beliebiger Reihenfolge einen Mythos bildemld3gd&annst e Liegt auf einer Karte, die ins ELYSIUM Ubergeht, noch ein Ring fur Egemali
also zum Beispiel einen Familienmythos mit einer Karte von Rang 2 begimnhen E ekte, geht dieser zurlick in den allgemeinen Vorrat.

 Einzeln liegende Karten im ELYSIUM werden bei Spielende entfatiringen

einer von Rang 1 fortfiihren und dann mit einer von Rang 3 vollenden.

» Du kannst mehrere Mythen parallel bilden, musst also nicht den eingmody keine Siegpunkte.
vollenden, bevor du mit dem néchsten beginnst.

* Eine Karte bleibt immer Teil desselben Mythos, sie kann weder an etleen an

ren Mythos umgelegt noch entfernt werden. Eine einzeln liegende KaBEEY

SIUM kann niemals nachtraglich einem anderen Mythos hinzugefigt merde

EINEN BURGER EINEM MY THOS HINZUFUGEN

Du kannst auch einen Burger ins ELYSIUM Ubergehen lassen und einem Mygtho8tirger stellen also eine Art Joker dar, aber Vorsicht, denn dafur istisiniPzahlen:

zufiigen, allerdings nur, wenn dieser Mythos bereits mindestensehkanfasst. Der Fir jeden Burger, der in deinem ELYSIUM liegt, werden dir bei Spielende 2 SP

Burger nimmt den Platz einer Familienkarte ein, die dem Mythos nochD@nkKosten abgezogen.

des Ubergangs ins ELYSIUM entsprechen jeweils dem Rang der fehleriden Kar

_] .
D_er Bu_rger Der Burger nimmt Der Blrger nimmt
nimmt in diesem .
I den Platz einer der den Platz der letzten
Familienmythos
fehlenden Karten fehlenden Karte
den Platz der . T
in diesem Mythos in diesem Mythos
fehlenden Karte X X
. des Ranges 1 ein. des Ranges 3 ein.
von Rang 2 ein. . .
. Daher kostet ihr Daher kostet ihr
Daher kostet ihr Ub 1 Gold " Ub 3 Gold
] Ubergang 2 Gold. ergang old. ergang old. [—
|
BONUSPLATTCHEN FUR MYTHEN
Der erste Spieler, der einen Familienmythos vollendet, erha Der erste Spieler, der einen Mythos eines Ranges
das entsprechende Bonusplattchen mit 5 SP. Der zweite S mit mindestens zwei Karten bildet, erhalt das
der einen Familienmythos derselben Familie vollendet, erha entsprechende Bonusplattchen.
das entsprechende Bonusplattchen mit 2 SP. Bildet ein anderer Spieler einen Mythos desselben
Weitere Spieler gehen leer aus. Ranges mit mehr Karten, wandert das Bonusplattchen zu ihm. So kann ein
Es ist moglich, beide Bonusplattchen einer Familie zu Bonusplattchen mehrfach im Spiel den Besitzer wechseln, bis es an Spiel
erhalten, wenn man zwei entsprechende Familienmythe mit einem vollendeten Mythos erhalt, da dieser nicht mehr Gbertro en
vollendet, bevor ein Mitspieler auch nur eine vollendet. werden kann.
-

-
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Haben alle Spieler ihre Ubergange von Karten * Riickt den Epochenmarker auf der Epochenleiste ein Feld nach rechts.
abgeschlossen, bereitet die nachste Epoche vor: « Beginnt die nachste Epoche mit Phase I: Erwachen.

» Stellt eure vier Séaulen zurtick in den aktiven Bereich eures SpilegalDas Spiel endet nach der fiin en Epoche.

« Dreht gegebenenfalls aktivierte Karten in Nach dieser folgt nur noch die Endwertung.

eurer SPHARE wieder senkrecht.

r ENDWERTUNG \

Entfernt zun&chst alle Karten, die noch in den SPHAREN der Spieler egeralie einzeln liegenden Karten im ELYSIUM jedes Spielérs
(Mythen bringen erst ab zwei Karten SP). Diese Karten werden nicht aufldgastpel gelegt, sondern kommen zurtick in die Schachtel.

CHRONOS-EFFEKTE

Nun konnen E ekte mit diesem Symbol genutzt werden, um zusatzlicheuSlag zu erhalten.
Chronoskarten missen Teil eines Mythos sein, um genutzt werden zuink@ie&eichen
»gleich* (=) und ,ungleich” () weisen darauf hin, ob der E ekt bei einem Hemmythos (=)
oder einem Mythos eines Ranges () den grof3ten Nutzen bringt.

Als nachstes bringt jeder Mythos wie folgt Siegpunkte:

Jeder Familienmythos: 2 Karten = 3 SP / 3 Karten = 6 SP
Jeder Mythos eines Ranges: 2 Karten = 2 SP / 3 Karten = 4 SP / 4 Karten = 8 SP /5 Karten = 12 SP

Wenn die Familie Ares im Spiel war, haben einige Spieler im Laufe des SgietsiEkie (EP)
erhalten. Diese bringen wie folgt zuséatzliche Siegpunkte:
Der Spieler mit den meisten EP erhélt 16 SP, der Spieler mit den zweitmeisten &t 8&RAste 4 SP und der
wiederum nachste 2 SP.
Im Falle eines Gleichstandes werden die addierten SP der betre ersigonéa gleichmalig auf die am Gleichstand
beteiligten Spieler aufgeteilt.
Wichtig: Ein Spieler mit 0 EP erhalt keine zusétzlichen SP!

Zahlt die Punkte der Chronos-E ekte, der Mythen und der EP zu den wahrend desl&p erhaltenen SP hinzu.
Schliefilich legt jeder von euch noch 2 SP pro Biirger in seinem Elysium in deraVaurtck. Jetzt konnt ihr eure endgulki
gen Siegpunkte vergleichen.

Der Spieler mit den meisten SP gewinnt das Spiel. Im Falle eines Gleichsgdwinnt derjenige am Gleichstand beteiligte Spie
ler mit dem meisten Gold. Bei erneutem Gleichstand teilen sich diese 8ptn Sieg.

NUN KONNT IHR EURE ERSTE PARTIE ELYSIUM BEGINNEN

Nachdem ihr einige Partien gespielt habt, schlagen wir vor, verschigdeHille und Fille* —wenn ihr gerne viele Punkte sammelt:
ne Kombinationen von Familien auszuprobieren. Ares, Athene, Hephaistos, Hermes,.Zeus

Jede Partie Elysium verlau anders, sogar mit denselben Gotterfa®ésiegte bestra das Schicksal wenn ihr he ige Interaktion und

lien im Spiel. Allerdings ware es schade, den Spaf3 nicht zu erwejigifen Wettbewerb moghres, Hades, Hephaistos, Hermes, Poseidon

da die E ekte der Karten sehr unterschiedlich sind und das Spielgefihl . o .
stark beein ussen. Daher stellen wir hier einige Kombinationen vdf@S WUste Land—wenn Schwierigkeiten und Mangel an Siegpunk

Familien vor, die uns besonders gut gefallen haben oder eine-sp&&ffuer Fall istpollo, Ares, Hades, Hermes, Poseidon.

le Ausrichtung des Spiels verursachen. Nach einigen Versuchem wgrdesichere Plane wenn ihr spektakulére Kartenkombinationen
ihr merken, welche davon euch am meisten entgegenkommt und kaaelit: Apollo, Athene, Hades, Hephaistos, Hermes.

auch eigene Kombinationen ausprobieren! Gerne konnt ihr uns davg

: . . . R/sium? Wozu das denn?= wenn ihr gerne verschiedene Wege
auf der Elysium-Unterseite der Space Cowboys Webseite berlchteriz.um Sieg ndetApollo, Ares, Athene, Poseidon, Zeus.

@ 16/01/2015 16:57



| ®

DIE MACHER

Matt Dunstan Brett J. Gilbert

Mein Eintritt in die Welt der Spiele war vermutlich der Momeats ich mit 7 Jahren von Die netten Leute von Space Cowboys haben mich gebeten, tGiber mich zu schrei
meiner Tante ein Reise-Schachset bekam — meine Mitschiler und Lehcargdiemals ben. Ich schreibe lieber Uber sie: Matt und ich schulden ihnen einen groRen
in den Schulpausen zwang, gegen mich zu spielen, wéren von meiner géggmwar Haufen Dankbarkeit fur ihren Glauben an unsere Ideen undHie unglau

Tatigkeit jedenfalls nicht Gberrascht! Obwohl ich in einestralischen Provinznest aufgewachsen bifplich kreative Arbeit an Elysium, die unser Spiel in etwas geuadgthisches, Wunderbares
von dem ihr noch nie was gehort habt (Muswellbrook), hatte ich das GlickjrzsSemmers ein und absolut Schones verwandelt hat. Was meinen Co-Autor und Essehr@afilatt angeht:
Exemplar der ,Siedler von Catan” den Weg von der anderen Seite der Erde inslafks&rreundes Ohne sein Talent und seinen Enthusiasmus ware das Spiel schlicht nidithngiggvesen. Zu
fand, und von da an hatte es mich erwischt. Nach meinem Umebdzambridge 2010 lernte ich Brettsammenarbeit ist eine Art kreativer Streit, der nicht durch Komproenzssn Ziel fihrt, son
kennen, und obwohl wir uns manchmal beharken wie ein altes Ehepaar,rsimeingr Meinung nach dern durch die Einsicht, dass die Idee dieses anderen Typen besser glsndiéséi Doch das
ein tolles Autorenteam geworden (solange Brett rot spielen dadiuilist die erste Vero entlichung Ergebnis dieses seltsam spielerischen Kampfes ist nie sichethvesdh@sonders spannend ist,
unserer gemeinsamen Anstrengungen und als erstes und am meisten must @aflBrelanken, diese Worte so kurz vor dem Tag der Abrechnung (also, der Vert entlichangéchreiben.
dass er ein so angenehmer Zeitgenosse und ein noch besserer Spigle@lg@hisianach kommt Dank gebihrt auch den stets bereitwilligen Testspielern, die uns $sieursuche geholfen-ha
das Team der Space Cowboys, die ihre Leidenscha und Gewissenhdajgesteuert haben, umben, vor allem den eklektischen, exzentrischen und normalerwaise Za beeindruckenden
ein wirklich schénes Spiel herauszubringen sowie all die selbsk&stepieler in Cambridge und L-on Mitgliedern von Playtest UK in Cambridge und London; ihr wisst, wer ita §&id was mich
don. Schliefilich danke ich meiner Familie und Terezie, die albglichen Unsinn von mir erdulden angeht: Obwohl es vielleicht viel zu erzéhlen gébe, habe ich nun leiden Réatz mehr, um

mussten (der ho entlich durch eine ebenso grof3e Liebe ausgegliaién wi es zu erzahlen ...

Cari @ Didier Poli
Umgeben von Testosteron und zweideutigen Witzen hat Cari sechs Jahite d Nachdem ich ein paar Jahre lang bei Emile Cohl und den Gobelins meine Wa en
verbracht, 3D-Animationen von Monstern, Wa en und Riesenrobotéiir die geschar hatte, folgten meine ersten Gefechte auf dem Feld der Aninfagiibtiem
Videospielindustrie zu erstellen. Danach beschloss sie, zu iHietege Wurzeln konnte man mich auf allen méglichen Schlachtfeldern nden (Comicso¢gjuiele,
zuriickzukehren: Dem Zeichnen. Elysium ist ihr allererstes Prdgkrafessionelle Brettspiele, Werbung ...) mit ein paar Heldentaten, auf die ich richtbéto Seit ein
lllustratorin, also seid nachsichtig! Obwohl sie eigentlichdiBbeup-Girls zeichnet, paar Jahren orientiere ich mich in eine mehr kiinstlerisctigtirig, aber ein Angebot
die sich vor allem durch ihre IdealmalRe auszeichnen, hat Cartishetnenarbeit mit wie dieses, mich auf dem Spielplatz der Illustratoren zu tummeln, whrdeials
einer solchen Bandbreite an Kinstlern sehr zu schétzersgeuwnd mdchte sich ganz ablehnen. Fur mich als groRer Fan griechischer Mythologie war Elysgipedeakte
herzlich bei Philippe Mouret fur diese Gelegeneheit bedanken. Bisdainsten Mal! Projekt ... und was fur ein Team! Es ist eine Ehre, hier dazuzugehoren — ddipke, Ph

@ JohnM ¢ Cambridge @ Emmanuel Roudier @ @
Wie in dem irischen Volkslied , e Wild Rover” bin ich ein ziemlicher Vagalijn Hallo Spieler! Wie herrlich, meine prahistorischen Charaktere nis¢ibelegen zu
geboren in Ballycastle, im nordirischen County Antrim. iNaer Universitat zog kénnen, um ein paar Karten von Elysium zu illustrieren. Und was fiir Kartemit
ich nach Frankreich und arbeitete als freier Kiinstler und Conceptt Antider man von einem besseren Typ als Hermes traumen, dem coolsten aller Olgmpisch
Videospielindustrie. 2006 kehrte ich zurlick nach GroRbritanrievor ich mich Gotter, dem schicksten mit seinem Hut und seinen italienischen Sthurg
far ein paar Jahre in Warschau niederlie3. Trotzdem blieb ich immer in konta auRerdem dem geheimnisvollsten (Eingeweihte verstehen, was igh.n)@iEs war
mit Frankreich als ein Zentrum kiinstlerischen Scha ens und ich atheiteiter ein absolutes Vergniigen, nach zehn Jahren mal wieder ein Brettspigitzerien.
an Titelbildern fur Comics (Durandal und Troja fiir Editions Soleif e mit Ich fihlte mich wie ein echter Space Cowboy und méchte Philippe Mouret aus
Volkssagen aufgewachsen, die meine Leidenscha fur Geschichte uenVy tiefstem Herzen danken, mich noch dazu eingeladen zu haben, als dieefkieb
rund um den Globus geweckt haben. Daher war es groRRartig, mit dem Team der des Shuttles schon am au eizen waren! Viel SpaR.
Space Cowboys und gemeinsam mit hervorragenden Kinstlern fir diegsg Pr Foto: © Chloé Vollmer-Lo

zu arbeiten; Elysium war einfach unglaublich fir mich, da es einige meiner
Leidenscha en abdeckte: Heldensagen, Mythologie, die gridehisAntike.
Was meine Person angeht, lebe ich inzwischen in Cambridgeshire, deem ach

ERIC Bourgier @

Landstrich im Osten Englands, zusammen mit meiner Partnerin Sarah unchmeine Diese kleinen Ausbriiche in die Welt der Brettspiele bedeetagnreiner Menge Spaly
Sohn Fergus, der mich auf Trab halt. auch Momente echter Freiheit, o auch Erforschung des Zentrums mein@itArb
Zeichnen. Von der Welt der Comics kommend, ist Zeichnen zwar ganz normal, ab
. . @ durch das Kreieren einer einzelnen lllustration enstetstairker, verdichteter Moment.
Vincent Dutrait Ein Moment, der einen blitzartig in die aufregenden Anfangsjahre kueigetzt.
Seit zwei Jahrzehnten mit Pinsel und Farbe auf Papier arbeitend, ldrnte ic Hierfur Danke an diese jungen Space Cowboys (naja ... relativ jung) und fiiekin S
Illustration an der Ecole Emile Cohl, zu der ich danach als Lehreadickkehrte. das euch ho entlich verzaubern wird, also: Auf die Platze, fertigSpist!
Meine bevorzugten emen sind Fantasy und Abenteuer fur Jugendliche und
in der Welt des Rollenspiels. So kann ich mich an Uberraschenden Projékten w . . . @
Elysium beteiligen, das durch vieler Hande Arbeit enstanden ist uadhiedene Sylvain Guinebaud / Bruno Tatti
Berufswelten und Zeichenstile vereint! Sylvain Guinebaud, geboren 1973, ist Cartoonist und lllustraton &laem Abschluss
der Bildenden Kunste arbeitete er mit Frangois Froideval, Angeablibbitric und
. G Herik Hanna an verschiedenen Comicprojekten. Er arbedteth an verschiedenen
Pascal Quidault Brettspielen wie ,Guardians Chronicles", ,Pifia Pirata“, Eden” Drdkerys" mit.

Nachdem bei Splendor diverse Bleisti minen in der ra nierten und velmen Welt
der Juwelen verschlissen wurden, meldete sich der unwiderstehiafg danach, in
verspieltere, kindischere und buntere Welten einzutauchen.

Insofern war sofort klar, welchen Teil des Elysium-Projektes icttrilcen wollte:
Hades, den Totengott. Jede Menge Spaf, Glitzern, ein paar Lu balohs, &h ...
Moment, Ich - aaah ...

Bruno Tatti alias Stambecco ist Kolorist und lllustrator. Zusti¢tutodidakt, trug
er sich bei den Gobelins ein, um seine Kenntnisse zu vertiefen und seirsmmtori
zu erweitern. Eins fuhrte zum anderen und er betrat als Kolorist die Welodec$
wahrend er sich auch in lllustrationen fir Jugendliche, Zeitsamrie¢c. versucht ...

“ Regles_DE_2015.indd 11 @ 16/01/2015 16:57 “



®

Iconogr aphie

= Ehrenpunkt (EP)

1 =cErmaten  (hier1Gold)

= Karte ziehen und
offen in die eigene

SPHARE legen

= Gold — - = Wabhl zwischen zwei = Mindestens 2
= Kostenloser Ubergan o ) + ) : -
0 gang Maoglichkeiten 2 (hier mindestens 2 Ubergéange)
= Siegpunkt (SP) q = Ubergang mit #1 = Der Spieler mit dem = g,: b:grl:zlgs;me
zusétzlichen Kosten von 1 meisten ... (hier Gold) 9

= Dauerhafter Effekt

1 = Einen bestimmten Effekt = Sofort-Effekt

= Abgeben (hier 1 Gold) einer Karte nutzen
(hier den Sofort-E ekt)

= Beliebige Karte

= Karte einer bestimmten ( N\ ( = Zu aktivierender Effekt

L

Familie  (hier Athene) DU ALLE ANDEREN
1 = Zahlen/abwerfen (hier 1 Gold) SPIELER
= Burger = Einmaliger Effekt
= Wahlen  (hier eine Karte) 3 1
D = Karte in einer SPHARE = Mythos-Effekt
Du erhéltst 3 Gold. Alle anderen Spieler
E—— @ = Karte im ELYSIUM erhalten 1 Gold.
(hier Apollo) - 7
g P— = Chronos-Effekt
= Genommene Karte = Kei
= Karte in einem ELYSIUM I (hier Athene) Kein Effekt
N = Chronos-Effekt, am besten
= So viel wie in einem Familienmythos
[ | Zu nutzen
D - fartemorake ~ Fine Karte abwerfen *tt T gitlesrejre’(i?tandere ane = Chronos-Effekt, am besten
in einem Mythos eines
Ranges nutzen
= Tauschen = Kei i in Bl
ﬂ: Karten im Ablagestapel @ Kein (hier kein Burger)
= Eleusis-Effekt
= Karte hinzufiigen
= Ubergang @ = Mindestens 1
|\ J |\ J |\ J |\ J

REGELN, DIE LEICHT VERGESSEN WERDEN

« Wenn du eine Karte oder Aufgabe nimmst, musst du genau eine Saule aus«déme Karte in deiner SPHARE kann vom eigenen E ekt betro en sein. Brhalt
aktiven Bereich deines Tableaus entfernen. Du kannst jede belieiiégpeesm du zum Beispiel durch eine Hermeskarte 1 Gold, wenn du eine Hermeskarte
sie muss also nicht zum Erwerb der Karte oder Aufgabe notig gewesen sein.ins ELYSIUM Ubergehen lasst, erhaltst du auch dann 1 Gold, wenn du die Karte

selbst ins ELYSIUM ubergehen lasst!

* Du darfst nicht dieselbe Karte (mit derselben Illustration) neadrfin deiner
SPHARE liegen haben. * Wenn du eine Familienkarte oder Aufgabe nehmen kannst, darfst du nich

. . . . stattdessen einen Birger nehmen.
« Jedes Mal, wenn du eine Karte ins ELYSIUM Ubergehen lasst, musst du dafur

bezahlen! Ein Ubergang kostet immer entsprechend des Ranges der Kartes Du erhiltst erst dann eine unvollendete Aufgabe, wenn alle andestar Bpe

. N . . . .Zuge vollstandig ausgefuhrt haben.
» Du kannst nur dann einen Birger ins Elysium Ubergehen lassen, wenn du ihn

einem Mythos hinzufligen kannst, der bereits aus mindestens zwai Kasteht. ¢ Die Zugreihenfolge-Scheiben werden stets zu BEGINN der Phasa gigitdviythen"

. 3 . . neu zugeordnet. Dies kann hinsichtlich der Bonusplattchen von Beugséin.
» Du kannst keine Kartene ekte wahrend der Ziige anderer Spiele nutzen.

* Einzelne Karten in deinem ELYSIUM werden bei Spielende entferntingeb

* Ohne Ehrenpunkte (EP) erhaltst du auch keine SP von Ares. dir keine SP.

Elysium ist ein Spiel von JD Editions - SPACE Cowboys : 238, rue des fréres Farman, 78530 BUC - France
© 2015 SPACE Cowboys. Alle Rechte vorbehalten.
Vertrieb der deutschen Ausgabe: Asmodee — Friedrichstr. 47 — 45128 Essen « Ubersetzung: Daniel Danzer « Redaktion und Lektorat der deutschen Aus gabe: Sebastian Rapp

www.spacecowboys.fr
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