Colonia im Mittelalter.
Die grofste Stadt im ,, Heiligen
Romischen Reich deutscher Nation“
ist bekannt fiir ihre bedeutenden
Kirchen und ihren vielfiltigen Handel.
Angesehene Kolner Patrizierfamilien

gropten Einfluss
haben wichtige Positionen im Rat inne

nur einer kann dies gelingen!

1 Spielplan - der aus einem Mittelteil und 7 AuBenteilen 36 Familienkarten - fir jeden Spieler 6 Karten in seiner
zusammengesetzt wird. Jedes AuBenteil zeigt einen Farbe mit den Werten 3 bis 8.

anderen Bereich Kolns und représentiert im Spielverlauf
einen bestimmten Wochentag.

. Donnerstag
(Handwerker)

Montag
(Wochenvor-
> bereitung)

228 Familienmitglieder - je 38 in den Spielerfarben

Rot, Orange, Gelb, Griin, Blau, und Lila, die 6 bekannten
Kolner Patrizierfamilien zugeordnet sind.

Hinweis: Es gibt dieses Spiel auch als ,,Collector’s Edition",
die statt Holzwiirfelchen kleine Holzfiguren enthalt. Stadtewappen Kosten
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6 Wappensteine - in den 6 Spielerfarben.

48 Reliquienkarten - je 11 Reliquien und 1 Schrein in
einer Farbe der vier Hansestédte: Bergen (beige), Briigge
(violett), London (braun), Nowgorod (tiirkis).

Reltquten Schrem verdoppelt
Siegpunkte die Siegpunkte einer
Reliquie.

4 Kirchenfensterkarten - je 1 aus den 4 Hansestddten;
sie werden erst am Spielende bendtigt.
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nkarten - sie geben jeﬂe Runde
en Spielaufbau vor.

- 18 Ratserlasse - auf
ihnen findet sich jeweils
ein Erlass, der dem Rat
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gelegt wird. Jede Karte ist
durch die angegebene Zahl einem
bestimmten Wochentag zugeordnet.

) Schiffe - mit verschiedenen Lade-
_rdumen, die anzeigen, welche Waren
~ verladen werden diirfen und wie viel

Geld es fiir die Ladung gibt.

Jedes Schiff hat eine Stadt zum Ziel,
durch die festgelegt wird, in welcher
- Wihrung man sein Geld fiir die

- Ladung bekommt. =~
Zielstadt

60 Warenplittchen - je 12x die fiinf Waren

Bild Kleidung Schuhwerk

Die Spieler schliipfen in die Rolle einflussreicher Patrizi-
erfamilien im mittelalterlichen Koln. Thr Ziel ist es, den
Einfluss ihrer Familie durch den Erwerb wertvoller
Reliquien* zu stirken.

Dazu miissen Rohstoffe erworben, Waren produziert
und verkauft werden. Nur wer einen guten Preis fiir
seine Waren erzielt, kann sich auch teure Reliquien
leisten!

treffen

; Ratsétimmen und S
reihenfolge festlege

~ der auslaufenden Schiffe.

Spielaufbau und -yorbereitung finden Sie auf dem Beiblatt zur Spielanleitung;
eine Ubersicht einiger Ratserlasse auf der letzte Seite.

Wer am Ende die wertvollste Reliquiensamml

o\ aben Braun (Leder),
atur (Holz), Hellblau (Leinen) und

der Eisen Holz Leinen Pel;

1 Stoffbeutel - wird mit den Rohstoffen gefiillt.
Geld in 4 verschiedenen Wihrungen -

Pfund Sterling aus London (45 x 1 Pfund, 15 x 5 Pfund)
Grivna aus Nowgorod (45 x 1 Grivna, 15 x 5 Grivna)
Mark aus Bergen (45 x 1 Mark, 15 x 5 Mark)

Gulden aus Briigge (45 x 1 Gulden, 15 x 5 Gulden)

6 Holzstéibchen - 5 davon zum
Markieren der Kapazititen der
Handwerker und 1 fiir die Anzahl
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1 Spielanleitung

1 Wiirfel

‘vorweisen kann, gewinnt das Spiel.

* Reliquien sind ,, Uberbleibsel“ eines Heiligen, wie z.B. dessen
Knochen. Auferdem werden Gegensiéinde als Reliquien bezeich- i
net, die urspriinglich einem Heiligen gehort haben oder mit denen |
er in Beriihrung gekommen ist. Diese Reliquien werdenvon
Gliubigen verschiedener Religionen verehrt, vor allem aber im
Christentum und im Buddhismus. '

Schiffe abrechnen/ |
Geld erhalten G
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