Der Neuanfang auf der Insel ist beschwerlich, doch ihr habt es gewagt. Mitvweshmear iBeurer Stadt habt ihr die
ersten Industrien aufgebaut und auch die ersten Schi e liegen vor AnktezirAllesrsit dazu, eure Insel mit neuen Handelsrouter)
in der Alten und Neuen Welt zum Zentrum der Industrialisierung zu machen. Drstbi3derdas neue Zeitalter will gut geplant
sein: Ressourcen und Technologien sind begrenzt und die Konkurreohtsé&hié niachsende Bevolkerung erweitert eure
Maoglichkeiten auf der Heimat-Insel und eine gro3e Flotte ermdglicht es eetditianfzZbygehen oder weitere Inseln zu erkunden.
Aber es ist nicht leicht, die richtige Balance zwischen Fortschritt uederuBeadlkerung zu nden. Steigert stetig euren Ein uss
und gewinnt nicht nur die Gunst der Konigin, sondern auch das Spiel fur euch!

SPIELMATERIAL

KOSMOS



SPIELAUFBAU

Platziert @&melplam der Tischmitt
Sortiert d&leu-Plattchemnd legt sie
entsprechend ihrer Abbildungen
Spielplan. Dabei muss die Blaug
mit den Kosten (lila Balken) sich
Anzahl Bau-Plattchen:

- 35 Industrien je 2x

« ler-Werft 4x

» 2er-Werft 6x

« 3er-Werft 4x

« 6 Schi e je 6x

Mischt diBe/6lkerungs-Karten
stapekowie digpeditions-Kartg
getrennt und legt sie verdeckt
jeweiligen Felder auf dem Spig

| AREL SAXMEXTO §
-
e |

Mischt dige- und Neue-Welt-
Inselrgetrennt und legt sie rec
Spielplan an. Legt daneben a
Marine- und Gold-Plattobesit.

ey

EDVARD GOODE |
P

Sortiert &ievolkerungs-Steind
legt sie passend links am Spi

A2
A 2]

LegtAuftrags-Kartend das
Feuerwerks-Plattaheipen die
Bevolkerungs-Steine. Nehmt f

Partie die Auftrags-Karten mit (
3 Rauten oberhalb ihres Name
Alonso Graves, Universitat, Ed
Isabel Sarmento, Zoo.




Jeder Spieler erhélt eing
Heimat-Insehd setzt

4 Bauern, 3 Arbeiter un(
Handwerker auf ihre je
Wohnviertel. Auf die bei
Handels-Schi e wird je
1 Handels-Plattchen pl
und auf das Erkundungj
1 Erkundungs-Plattche

Schlie3lich erhalt noch
Spieler 7 Bauer/Arbeite
2 Handwerker/Ingenieu
vestor-Kadahdie Hand.

Wer zuletzt das Land ve
hat, wird Startspieler un
dasStartspieler-Plattche

Der zweite Spieler erh3
1 Goldder dritte Spieler
erhal Goldnd der viertd
Spieler erBdkold

Der Startspieler beginn
das Spiel.




SPIELABLAUF UND SPIELZIEL ',; Je

SPIELZUG

RESSOURCEN-MANAGEMEN T

Produktion

Linda bendtigt fur ihren Zug &
Brauerei dazu besitzt sie sch &’ ’
setzt sie einen ihrer Arbeiter |

Wohnviertel auf einen der bell .

fugbaren Arbeitsplatze. Damit hat sie

sofort 1x Bier produziert, das sie in ihnrem Zug nutzen kann
Bier, muss sie erneut einen Arbeiter einsetzen.

ren konnt. Da

Andreas will ein Lagerhaus bauen und bendtigt dafir 1x Zig
werker. Er setzt einen seiner Handwerker auf die Ziegelei

ren Handwerker, den er links neben seine Heimat-Insel leg



ttchen der abgebil- ;
M a%F l%[ 1x Hochréder, besitzt allGhch#
ndustrle azu. Seine beiden Mitspieler Dig g1

kénnen beide Hochrader produzieren. Da

Ingenieur benotigt, muss Andreas 3 Handd

erschopfen (Anzahl siehe Wohnviertel). Z

und Maxim kann er nun frei wahlen, auch wenn bel Maxim
bereits beide Arbeitsplatze belegt sind. Er entscheidet sic

1 Gold aus dem Vorrat erhalt. Andreas hat dadurch sofort

Sie verfugt Uber zwei Handels-Schi e mit je 1 Handels-Platjchen und ein Andreas
Erkundungs-Schi mit 2 Erkundungs-Plattchen. Von letzterd m ‘r! -

’ o S LM -\-
2 Plattchen nehmen und erschopfen. Die Karte kann damitjai

Spieler nicht selbst

Schichtende

. platz frei. AuBerdem gibt sie 2 Gold aus, um ihren Arbeiter
eich auf sein Wohnviertel zu schicken. Alle drei sind ab |
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Andreas mdchte die Fensterfal e
Dafur benétigt er Bretter und G en
einen Bauern ins Sagewerk un
Arbeiter in die Glashutte, mit d
den Karto elhof Gberbaut hat (RTINS
nimmt er sich die FensterfabriK )
sie um und entscheidet sich, d USE
Glashitte zu tberbauen. Da di Ple
keine vorgedruckte Industrie is
ihr Bau-Plattchen und legt es ENn
der Blaupausen-Seite nach ob
Spielplan. Den Arbeiter, den e Al
daraufgesetzt hat, legt er in de
Bereich (2). Anschlie3end plat
Fensterfabrik auf seiner Heima
tg
Industrien be
P R—
+— —




Linda verfiigt Uber insgesamt drei Werft B E\/O LKE RU \ G S' KARTEN
Starke 1 und eine mit Stéarke 2. Sie kon /—\U Sb!"l ELEN & AKTIVIEREN

Aktion wahlweise bis zu drei 1er-Schi e

zu zwei ler-Schi e und ein 2er-Schi. Sig
fur ein ler-Erkundungs-Schi (1x Segel,

1x Kanonen), sowie ein 2er-Handels-Sc
Waren und 1x Bretter) (1).

Bretter und Segel produziert sie je 2x und erschopft dann 2
von Andreas 1x Waren zu erhandeln. Das 2er-Handels-Schi
Sie legt es auf ein freies Meeresfeld und darauf auch direkt 2

BEVOLKERUNGS-KARTEN
AUSTAUSCHEN

Fur das Erkundungs-Schi fehlt ihr jetzt ein Handwerker. Si
durch das gerade gebaute 2er-Handels-Schi erhaltenen H
setzen, um sich auch 1x Kanonen von Andreas zu erhande
Ressourcen, um das ler-Erkundungs-Schi zu bauen, was

Meeresfeld legt (3).
Andreas hat 3 Handkarten, die er gerne austauschen wird

schwierig zu erfillen sind. Er legt die 8-Ein uss-Punkte- un
Karte unter ihre Stapel (Handwerker/Ingenieur/Investor bz
deshalb von beiden Stapeln je 1 neue Karte. In diesem Be
3-Ein uss-Punkte-Karten (Bauer/Arbeiter) bereits aufgebra
diese Karte nicht mehr austauschen und behalt sie auf der




ARBEITSKRAFT ERHOHEN

o & & O

Linda méchte 3 neue Bevolkerungs-Steine auf ihre Wohnv
kommen frei entscheiden, welche 3 das sein sollen und en
und 1 Ingenieur. Dafiir bendtigt sie insgesamt 2x Bretter, 1
1x Waren, 1x Stahltrdger und 1x Fenster. Sie hat bereits di
Ziegelei und das Stahlwerk, sodass sie diese mit Arbeitern
besetzen kann. Aber ihr fehlen 2 Arbeiter, um alle bendétigt
Zieren. Sie produziert daher als erstes 2x Bretter und 2x Zi
direkt 2 weitere Arbeiter auf ihr Wohnviertel zu setzen. Im 2
diese beiden, um zusammen mit ihren beiden Handwerker

Da Linda damit insgesamt 3 neue Bevolkerungs-Steine er
3 neue Handkarten ziehen: 2x vom Bauer/Arbeiter-Stapel
Ingenieur/Investor-Stapel. In diesem Beispiel ist nur noch

in [J r die 1 Karte, die sie daher nicht ziehen kann, m
eq_le gP%\II%Iﬁlg agﬂﬁgeben 1 Gold ausgeben.

AUFSTEIGEN

Andreas mochte 3 Verbesserungen durchfiihren. 1 Bauer §
also ein Handwerker werden (1x Ziegelsteine, danach 1x K

briehvelesBr BIRRIdIYa% verbessert, also zu einem Arbesiter
bCBeidet sicifsR ArBBIter werden soll, ist bereits auf einem
Ziraslgisingusent@hlRn auch auf diesem Platz aus. Den ang
VEERRSPRR RIS tEI zuriick in den Vorrat und setzt stattdes
B N EIRRON BT H8 Y entsprechende Wohnviertel. Er zieht ke

N RESRNVEBNFRERME4NI seiner Bevilkerungs-Steine nicht 6
gelsteine, um dadurch

Ingenieur.zu produzieren und setzt ihn auf sein Wohnvierte§



ALTE WELT ERSCHLIESSEN

Mit der Alte-Welt-erschlieRen-Aktion kann die eigene |

NEUE WELT ERKUNDEN

nddit eleveiteue-Welt-erkunden-Aktion kdRessowarevolien

werden, omehr Platz fur weitere Bau-Plattcheima en. Um weit entfernten Inseln fiir den ldataktkt werden. Um eine Neue-
eine Alte-Welt-Insel zu erschlielzdtyelidasfdidendttigte  Welt-Insel zu erkunden, muss wie bei den Alked@lelt-Inseln die
Anzahl Erkundungs-Platcbemipft werden. Die erste Alte-dadlir bendtigte Anzahl Erkundungs- Rlgttidgft werden. Die

Insel jedes Spielers bendtigt 1 Erkundungs-Plattchen, dersiweéieu?-\Welt-Insel jedes Spielers bendtigt 1 Erkundungs-Platt
die dritte 3 und die vierte 4. Diese Kosten sind unabhangigeitavdndieidritte 3 und die vierte 4. Diese Kosten sind unabhan
viele Neue-Welt-Inseln der Beierl8pieder kann mehr als 4wie viele Alte-Welt-Inseln der&pnetpibkr kann mehr als
Alte-Welt-Inseln erschli¢fserAlte-Welt-erschlieRen-Aktiorikddane-Welt-Inseln erkuRdenhleue-Welt-erkunden-Aktion kann

maximal 1 Alte-Welt-Insel erschlossen werden.

Alte-Welt-Inseln werden vom Stapel gezogen und o en
eigene Inselgruppe angelegt. Sie erweitern diese um 2

maximal 1 Neue-Welt-Insel erkundet werden.

Fir jede erkundete Neue-Welt-Insel muss der Spieler aul3erderr

Neue-Welt-Karten ziehen und auf die Hand nehmen.

4 N
Andreas braucht dringend Zuckerrohr aus der Neuen Welt
nerei bauen kann. Er erschopft ein Erkundungs-Plattchen,
Welt-Insel ist und zieht zusatzlich 3 Neue-Welt-Karten, die

rechts an die
» Meeresfelder und

4 Landfelder, davon 2 mit Kiste, die alle fir die Ausbauen-Aktion (Seite

6) genutzt werden kénnen. Die Heimat-Insel muss nick
sein, um eine Alte-Welt-Insel erschlieen zu dirfen. B
konnen weiterhin auf die Heimat-Insel gebaut werden.

1t komplett bebaut
au-Plattchen

Alte-Welt-Inseln bringen dem Sjiieteligieeyort&ies

damit er eir
weil es sein
er auf die H

J

sind entweder E ekte (Seisefb8) adiegeldstrden, sobald Neue-Welt-Inseln werden vom Stapel gezogen und o en in den ¢
die Insel erschlossen wird oder aber Industrien, WerftenQuleleBuobietclkligelegt. Jede Neue-Welt-Insel zeigt 3 Ressourcen
regular genutzt werden konnen. Nur auf diese Weise kaproelsi ziereontaam,

dass Spieler eine Industrie doppelt haben.

(Linda hat in einem friiheren Zug bereits fir 1 Erkundungs-
Insel erschlossen und dadurch nicht nur mehr Platz fir we
sondern auch ein verbessertes Lagerhaus erhalten. Fir ih
sie jetzt 2 Erkundungs-Plattchen erschépfen. Sie zieht die
vom verdeckten Stapel und legt sie an. Der einmalige Vort

tions-Karten nehmen.

—

Um eine Ressource von einer eigenen Neuen-Welt-Insel nutzen

Platichss eineHdird@laitPlatichen erschopft werden, was auch mehrr
terg BgeRtitereRiamMeue-Welt-Ressourcen von Mitspielern

e kaiseYYelicheerAvs8elt welbdengilt aber nur fur die Neue-Welt-
obessle MR WAL icht fiir deren Folgeindustrien. Tabak kann z. |
il B RGetPRE &P liarren, fur die Tabak benétigt wird, aber scf

Auf Neue-Welt-Inseln kdnnen keine Bau-Plattchen gebaut werde

4 )

Die erkundete Insel bietet tatsgchlich
Zuckerrohr! In seinem nachst
erschopft Andreas direkt ein Haroers-
Plattchen und produziert zusatzlich
Bretter, um die Rumbrennerei bauen zu
kénnen. Linda hatte zwar schon eine
Neue-Welt-Insel mit Zuckerrohr, da
diese Ressourcen aber nicht mit einem
Mitspieler gehandelt werden kénnen,
musste Andreas eine eigene Neue-Welt-
Insel erkunden.

.

<0



EXPEDITIONS-KARTEN NEHMEISPIELENDE

Mit der Expeditions-Karten-nehmen-Aktion erhalten die SpisAgt Eixpggititer seine letzte Handkarte ausgespielt hat, also

ons-Karten, die am Spielende zusatzliche Ein uss-Punkigxéngegs<&amneim mehr auf der Hand hat, wird das Spielende a

bis dahin aber keine weiteren Vorteile bringen. Um eine BixediBpieler erhilt Safoervesks-Plattciizia aktuelle

starten, missen die daftr bendtigten Ressourcen ersch@fthe@wiet noch zu Ende gespielt, sodass jeder Spieler gleich ¢

2 Erkundungs-Plattchen flr bis zu 3 Expeditionskarten. war. Danach wird noch eine weitere, letzte Runde gespielt, bevo
beendet wird.

Sollte der Spieler, der das Spielende ausgeldst hat, zu irgendein
punkt wieder Bevolkerungs-Karten auf die Hand bekommen, ble
Spielende dennoch ausgeldst und der Spieler muss auch nicht c
werks-Plattchen abgeben.

Expeditions-Karten werden vom Stapel gezogen und bilden fir jeden

Spieler einen eigendecktedtapel unterhalb der Heimat-Insel.Api@reas Startspieler ist und Linda als zweite Spielerin das Spielent

zéhlen nicht zu den Handkarten der Spieler. Die eigenemitkpeaditiorsykarg noch die Runde zu Ende gespielt, also sind ihre b

ten durfen jederzeit angesehen werden. ler Maxim und Diana noch jeweils einmal dran. Danach beginnt Andrez
Runde des Spiels, sodass jeder noch ein letztes Mal am Zug ist, bevor

Expeditions-Karten zeigkmkieeigilSigir den Zoaentts | Punkte gezahlt werden.

ein Artefalftir das Museum. Die Hintergrundfarbe und das darunter-

stehende Symbol geben an, welche Bevolkerungs-Steine als Besucher am

Ende des Spiels benotigt werden, um die darunterstehenden Ein uss-

Punkte zu erhalten. Jeder Bevolkerungs-Stein kann nur fur je ein Feld

genutzt werden.

(Linda hat in ihrem Zug 3 Expeditions-Karten gezogen. Si;halt sie vor ihren Mitspie-
lern geheim, versucht aber, am Spielende Uber 3 Handwerker, 2 Ingenieure und
1 Investor zu verfiigen, um so bis zu 1+1+2+3+2+1=10 Ein uss-Punkte zu erhal-
ten. Hat sie z. B. am Spielende nur 1 Handwerker und 1 Inyestor, erhalt sie 1+3=4
Ein uss-Punkte.

- J

STADTFEST FEIERN

Wenn ein Spieler keine andere Aktion mehr ausfihren kann oder will,
erlaubt es das Stadtfest, Bevolkerungs-Steine und Marine-Plattchen zu-
rickzusetzen. In den folgenden Ziigen kdnnen sie dann erneut eingesetzt
werden. Die gesamte Bevolkerung kehrt dazu auf ihre Wohnviertel zuriick
und alle Schi e laufen in den Hafen ein. Um das Stadtfest zu feiern, wer-
den alle Bevolkerungs-Steine und Marine-Plattchen von den Arbeitsplat-
zen und aus dem Erschopft-Bereich wieder auf inre jeweiligen Wohnviertel
in der Stadt bzw. auf die Schi e zuriickgesetzt.

16



Jeder Spieler zahlt im Anschluss die eigenen Ein uss-

1. Jedasgespielte Bevolkerungsiaigenen
Spielerbereich, egal ob o0 en oder verdeckt, bring
Ein uss-Punkte, wie auf ihr angegeben sind:

* Bauer/Arbeiter-Karten: 3 Ein uss-Punkte.

Handwerker/Ingenieur/Investor-Karten: 8 Ein

Neue-Welt-Karten: 5 Ein uss-Punkte.

Investoren besetzt. Diese konnen aus den Wohn
Arbeitsplatzen, oder aus dem Erschopft-Bereich

werden. Jeder Bevolkerungs-Stein kann nur fur e
Expeditions-Karten verwendetieshbmetzte Feld w

einzeln gewented bringt dann die darunterstehen

Ein uss-Punkte. Expeditions-Karten mussen also

sein, um Ein uss-Punkte zu bringen.
3. Jeldbringen 1 Ein uss-Punkt.
4. Déasuerwerks-Plattchengt 7 Ein uss-Punkte.

5. Verteilt zum Abschluss noch die Ein uss-Punkte
Auftrags-Karté€peite 12).

Wer jetzt die meisten Ein uss-Punkte hat, gewinnt! Sol

Gleichstamgben, gewinnt, wer in Summe die meisten

Werften und Schi e hat. Nicht Gberbaute, vorgedruckte
zahlen daher natirlich dazu. Bei einem erneuten Gleid
wer die wenigsten Handkarten besitzt. Ansonsten wird

TIPPAUkosmos.de/anno-186@6t ihr ein Wertungsblatt
zum Download.

4

Diexpeditions-Kantegrden aufgedeckt und entspre
ihrer Hintergrundfelder mit eigenen Handwerkern

-

3 .
unkte: o

so viele 3x

4x
iss-Punkte.

2chend

, Ingenieuren und

ierteln, von

jenommen

in_elal zZiltdlene Ein uss-Punkte:
ird

den

und 4 Karten mit je 5 Ein uss-Punkte

2. 3 Expeditions-Karten, auf denen allerdings ein Ingenieur
3x1 + 1x2 + BBir uss-Puntitech Expeditions-Karten.

3.5 Gold £in uss-Punkt

4.Da sie das Spielende eingelautet hat, besitzt sie das Feue
der adshégessBnnkte

5. Die Auftrags-Karten bringen ihr:

te es ?1'5% uss-Punkte.
NAusfriEBin uss-Punkte fir jede Industrie Grammophon/Hoch
Bau-Pl@iiehsivagen
hstand-g&ivinkt-Punitechrad).
der SiegigessiBunkte fur jede Neue-Welt-Insel, die sie hat
=6 Ein uss-Pur{kt®leue-Welt-Insel).
+ 1 zusatzlichen Ein uss-Punkt fir jedes besuchte Zootie
=2 Ein uss-Punf@desuchte Zoo-Tiere).

-+ Insgesamt hat Linda also
77 +8+1+ 7+ 0 + 6 16 ARiFuss-Punkte

nichtYQUDEesEdZl zaeFin uss-Purddech Bevolkerungs-Karten,

1.11 Karten mit je 3 Ein uss-Punkte. 3 Karten mit je 8 Ein uss-Punkte

fehlt

2rwerks-Platt

+ Da sie weder die meisten, noch die zweitmeisten Ingenieure hat

rad/

=

$



Auftrags-Karten stellen Chancen und Herausforderungen verschiedener

Personlichkeiten und Errungenschaften aus der Anno-Welt fiir euch dar.

Zu Beginn jedes SpielS zidhtlipduftrags-Karten, die das

gesamte Spiel Uber im Spiel bleiben. Ihr kdnnt natirlich auch eure Lieb-

lingskombination auskihtiars. erste Spiel empfehlen wir digir| Leonard von Malching, Eli Bleakworth, Die Kénigin, Edvard
Auftrags-Kart&tonso Graves, Universitat, Edvard Goodedgaliel Willie Wibblesock, Prinzessledgimuf diesen Karten
SarmentmdZoo. abgebildete Industrie bringt dem Spieler, der sie gebaut hat, am

die danebenstehende Anzahl Ein uss-Punkte.
Es gibt zwei Arten von AuftragmBiatesnADigags-Karten

belohnen euch am Spielende mit Ein ussarmnkitenihre
jeweiligen Anforderungen erfillt. Sie haben einen dunkleren Hinter-
grund alskEligkt-Auftrags-KartBiese haben denselben hellen
Hintergrund wie die Bevolkerungs-Karten. Sie bieten euch bestimmte
E ekte, die ihr schon wéhrend des Spiels nutzen konnt. lhre E ekte sind
keine Aktionen und werden im Spielverlauf auch nicht verbraucht. Jeder
von euch kann sie also im eigenen Zug nutzen, wann intizamed iehtdepdéniversitat, Weltausstellung, Madame Kahina,
notwendig erscheint. Die Besucheridede dieser Karten bringt dem Spieler, der am Spie
die jeweils meisten der abgebildeten Elemente (Bevolkerungs-S
Alonso Grave3 Erkundungs-Platichen erschopigjesamt, Ingenieure, Investoren, Handels-Plattchen, Expeditio
und3 Gold ausgeben, um eine zusatzliche Aligfedyisbsitzt, 10 Ein uss-Punkte. Wer die zweitmeisten Element
flhren zu konnen. erhalt 4 Ein uss-Punkte. Bei Gleichstand erhalten alle am Gleichs
beteiligten Spieler die jeweiligen Ein uss-Punkte. Bei einem Glei
um die meisten Elemente werden dennoch auch die Ein uss-Pur
die zweitmeisten Elemente vergeben.
Aarhant 1 Investor erschopfen, um 5 Gold aus dem
Vorrat ethalten Zoo, Musewrdede dieser Karten erhoht die
Ein uss-Punkte, die ihr fur besuchte Tiere bzw.
Artefakte bekommt, um 1. Somit ist ein von eine
Ingenieur besetztes Tier-Feld einer Expeditions-
Karte am Spielende z. B. 3 statt 2 Ein uss-Punk

Der Redakteu? Erkundungs-Plattchen erschdpfen, wert, wenn die Auftrags-Karte Zoo im Spiel ist.
um 1 beliebige Handkarte unter ihren jeweiligen Be-

volkerungs-Kartenstapel zu ldganetesieird Bente Jorgensededer Spieler, der am Spielende
Karte gezogen maximal 1 Alte-Welt-Insel erschlossen hat, erhalt 18

uss-Punkte. Die Heimat-Insel ist keine Alte-Welt-Inse

WICHT@e E ekt-Auftrags-Klarien Graves, Aarhant und Der

Redaktkiinnen jewmiis 1x pro fegmutzt werden. o )
Isabel Sarmentdede Neue-Welt-Insel, die ein Spieler

erkundet hat, bringt am Spielende 6 Ein uss-Punkte.

Beryl O'Maraleweils 2 Erkundungs-Plattchen kénnen

wie 1 Handels-Pl&tcivendeverden. Es ndet

kein Austausch der Plattchen statt! Es kénnen aber z. B.

2 Erkundungs-Plattchen erschopft werden, um 1 von _ ) o _ )
einem Bauern oder Arbeiter produzierte Ressource zu PYrphorierAm Spielende verliert jeder Spieler 2 Ein-

erhandeln. Auf diese Art kénnen auch mehrere Ressourét§$-Punkte fir jede Bevolkerungs-Karte, die er noch
in einem Zug erhandelt werden. der Hand hat. Ausgespielte, aber nicht aktivierte

Bevolkerungs-Karten zahlen nicht zu den Handkarte!

12



EFFEKTE DER BEVOLKERUNGS-
UND AUFTRAGS-KARTEN

Du erhaltsatdgebildeten Bevilkerungs-
Steine auf deine Wohnwedekeit-

prechenden Bevolkerungs-d{dirtiasn

and. Ist der entsprechende Stapel aufgebrauct
muss stattdessen Gold ausgegeben werden. Ist
nicht moglich, kann der E ekt nicht-oder nicht vol
standig genutzt werden.

Normalerweise zieht ihr zu Beginn des Spiels 5 zuféllige Auftrags-Karten.
Wenn ihr das Spielgeftuihl allerdings in eine gewisse Richtung lenken wollt,
konnt ihr euch an diesen Vorschlagen orientieren, um die 5 Auftrags-Karte
gezielt zusammenzustellen:

+ Fur diomplexer&piel mit mehr Mdglichkeiten, nehmt beliebig viele
der E ekt-Auftrags-tRdoteso Graves, Aarhant, Der Redakteur, Beryl

O'Mares Spiel. .
&S Sp Du erhaltsadigegebene Menge Handels-

oder Erkundungs-Plattchéregst sie auf

die Bevolkerungs-Karte. Du kannst sie regular
wie Marine-Plattchen nutzen, allerdings gehen
sie nach ihrer Verwendung direkt in den Vorrat
zurlcBie gehen auch in den Vorrat zuriick,
wenn sie bis zu deinem néchsten Stadtfest

+ Fur dionfrontativer&piel, in dem ihr starker um Punkte konkurriert,
nehmt beliebig viele der Auftrags-Karten, die euch fur die Mehrheit
bestimmter Spiel-ElementeldataiinGoode, Universitat, Weltaus
tellung, Madame Kahina, Die Besucherin)

+ Fur eénmtspannter&piel mit dem Fokus auf den Ausbau der Inseln, icht verb ht q
nehmt beliebig viele der Auftrags-Karten, die euch Punkte fir verschiederfdCt Verbraucht wurden.
Industrien géBarl Leonard von Malching, Eli Bleakworth, Die Konigin,

Edvard Goode, Willie Wibblesock, Prinzessin Qing) Du erhaltsadgegebene Menge Gold.

Lege es in deinen personlichen Vorrat.

+ Die Auftrags-Kanerluseuegen den Fokus auf Expeditions-

Karten. Du erhaRdExpeditions-Karizinser E ekt

verfallt, wenn der Expeditions-Kartenstapel ber

+ Nutzt die AuftragBy¢pheriem das Spielgefiihl und eure Strategie aufgebraucht ist.

zu verandern. Da die Karte euch fur Ubrige Bevolkerungs-Karten am
Spielende bestraft, wird starker darum konkurriert, das Spielende
auszuldsen und vorsichtiger vorgegangen, was das Erhdhen der Arbeits
kraft angeht.

Du erhéltst einkeaslignlasine der abge-
bildeten Neue-Welt-Ressaliecdn, beim
Aktivieren der Karte nutzen musst.

Du erhalist zu 3 kostenlose Verbesserungen

fur deine Bevolkerungs-Steine. Du darfst damit |
die abgebildeten Bevolkerungs-Steine verbesse
Alle Verbesserungen die du nutzen willst, misse
im selben Zug verwendet werden und kdnnen n
auf mehrere Zlge aufgeteilt werden.

Du erha#gie zusatzliche Aktendu nach
den normalen Regeln durchfihren darfst.

Du darfss zu 2 beliebige Handkarten unter
ihre jeweiligen Bevolkerungs-Kartenstapel
legenEs werden keine neuen Karten gezogen.

WICHTI@ Gegensatz zu allen anderen

E ekten kannst dumliesedem Zug

aktivieren, in dem du die Karte ausgespielt
hast. Am Ende deines Zuges musst du die Karte
ihre Ruckseite drehen. Du musst den E ekt nict
nutzen, aber du kaniditdrst in eine
spateren Zug aktivieren!
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Anno 1800 - Das Beattsgjelade zu Beginn etwas Gberwaligersthéatzt auch nicht jene Industrien, tber die ihr eigentlich s

sein. Deshalb mochten wir euch ein paar Tipps und Hinfigsertiteauedebtart-Industrien, die jeweils Handwerker erforde

Weg geben, mit denen auch ihr neuen Spielern eine Oridnit@Etempivwesfersionen bauen. Diese erfordern fiir dieselbe Re

konnt. jeweils Arbeiter und ersetzen die Handwerker-Variante. Eine sol
Investition kann sich durchaus lohnen, da ihr im Spielverlauf leic

Ihr werdet den Eindruck haben, dass das Spielende in s&heéifearalmanddandwerker kommt und viele Karten und Plattcht

licher Ferne liegt. Denn das Ende wird erst dann ausgelditssobardusinen produzierten Ressourcen bendtigen.

Spieler keine Handkarten mehr hat. Uber weite Teile des Spiels werdet ihr

aber schneller mehr Handkarten ziehen, als ihr erfiillen kdinstleDaeittranchpielverlauf lohnt sich auch ein Blick auf Indus

ganz naturlich, denn eure Inseln verfligen zu Beginn nuditheinse¥ospissetzung fur viele andere sind. Kanonen sind beis

liche Produktionsmoglichkeiten. Wahrend eure Stadt waohswandighnwyaahrdie Erkundungs-Flotte ausgebaut werden soll,

Einwohner bekommt, steigen dementsprechend auch diB@#dwdhiieefiidNeue-Welt-Karten enorm wichtig ist. Eine friihe

es zu erfullen gilt. Es ware nicht ungewdéhnlich, wenn ihveattiasinigeoZbie Industrien macht euch zu lukrativen Handelsp

eure anfangliche Handkartenzahl verdoppelt habt. Lassfi@uetrabdditspieler.

dem Gefuhl, dass eure Partie wohl niemals enden wird, nicht tduschen! Ein

wichtiges Element des Spiels ist, herauszu nden, wann evtl. auf weitere

Einwohner verzichtet werden sollte, weil ihr in der Lage Aﬁ\HMIEReKU N G E N ZU R

um all jene zu kimmern, die ihr bereits auf der Hand haﬁﬁg% e

der oder die Erste ohne Handkarten sein mochte, um di \AidjeRCE ,,VVAREN“

zu erhalten, sollte das im Blick behalten. ] o ] ] ]
Kundige Anno 1800-Fans und Mitglieder der Anno Union sind si

Das bedeutet aber nicht, dass das immer der richtige WEJ&efitnRgsource ,Waren* gestolpert. Aus dem E’C-Splel kenn
Wer das Spielende einlautet, hat schlieBlich noch nicht i @ARREFFQUrce sondern als lcon fur,Treibgut”. Letztendlich
in vielen Partien habt ihr durch tibrige Handkarten am SPieRSO4EcRS Y¥aren, deren Produktion und Verwendung ihr orgar
Nachteile (auRer die Auftragphcaigeim Spiel). Ihr konnt %nno 1800 - Das Bmmis;ilelw_aren aber eine elgensta_ndlge unc
genauso gut versuchen, maglichst viele Einwohner zu bEl&AIPRIEpte Ressource wie z. B. Bretter auch. Die Kisten r
zufrieden zu stellen, wahrend andere eventuell ihre EiniBREHEAMEMEFChung unterschiedlicher speziellerer Waren: Dig
halten wollen, um dadurch das Spielende besser kontrolfiéfeR RN KUPfer und Zink fur Messing oder die Ladung vo
Das entsprechende Gebaude auf dem Bau-Plattchen ist daher &
Ganz wichtig ist aber: Die Insel jedes Spielers wird mit jLGGERIH e hadSkein sehr vielseitig nutzbarer Umschlagplatz au
Ihr habt mehr Industrien und eine groRere Marine. Und dUFEh W §iaMAehtiger Teil der Infrastruktur.
pro tiert jeder auch vom Fortschritt der Mitspieler. Und wenn ein gewisse

Entwicklungspunkt fiir alle Spieler Gberschritten ist, kan{ 658N @ EgiFse Losung zurickgegri en, um die Komplexitat
ziigig auf das Spielende zugehen. Denn dann seid ihr irfGSARRAEIR GiNdRRgen zu kénnen, aber gleichzeitig die Zuganglict
Lage, eure Bevélkerungs-Karten deutlich schneller auszaB}5iaf(elizyagwanrleisten. So konnen wir eine grolie Bandbi
ihr neue bekommt. Ressourcen und vor allem deren Verknipfung untereinander na

bar darstellen.

An dieser Stelle sei auch gesagt, dass die Menge an Stadtfesten, die ihr
feiert, wohliberlegt sein sollte. Denn wenn die ganze Stadt am Feiern
ist, wird schlief3lich nicht gearbeitet. Zwischen diesen Anlassen solltet ihr
daher versuchen, eure Mdglichkeiten optimal zu nutzen.

Gerade zu Beginn einer Partie kénnte die Frage aufkommen ,Wo soll ich
Uberhaupt anfangen?*. Es lohnt sich, die Bedtrfnisse eurer Einwohner
auf euren Handkarten zu betrachten. Tauchen dort bestimmte Industrien
mehrmals auf, kdnntet ihr mit dem Bau einer solchen beginnen. Einige
Einwohner verlangt es nach Seife? Dann baut doch direkt eine Seifensie-
derei. Auf diese Weise konnt ihr direkt die wichtigsten Industrien fur euch
durchgehen und in die Partie starten. Auch ein friiher Vorstol3 zu neuen
Ufern ist nicht verkehrt, indem ihr mit eurer Flotte eine Alte-Welt-Insel
erschlie3t. Der Bauplatz mag zu Beginn noch nicht direkt nétig sein, die
einmaligen Vorteile jeder Insel aber schon.
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SCHNELLUBERSICHT

SPIELABLAUF EINFLUSS-PUNKTE ZAHL{Sbke 11)

« Reihum je 1 Aktion, bis ein Spieler keine Handkarten mehr hat. =  Ausgespielte Bevoélkerungs-Karten (o en und verdeckt) .

¢ Runde zu Ende spielen. e Besuchte Felder der Expeditions-Karten.

« Eine weitere, letzte Runde spielen. e Je 3 Gold = 1 Ein uss-Punkt.

e Ein uss-Punkte z&hlen. e Feuerwerks-Plattchen = 7 Ein uss-Punkte.

% Meiste Ein uss-Punkte = Gewinner. e Erfulite Auftrags-Karten.

ea Pas
Lo 7
PRODUKTIOI(seite 4) ARBEITSKRAFT ERHOHEbIte 8)

* Vom Arbeitsplatz vorgegebenen Bevolkerungs-Stein setzen, um die abdgeeddetecen produzieren, um bis zu 3 neue Bevolkerungs-Steine auf ihre
Ressource 1x zu produzieren und im selben Zug zu nutzen. zu legen und fur jeden neuen Bevolkerungs-Stein 1 entsprechende Karte

» Direkt bendétigte Bevolkerungs-Steine oder Marine-Plattchen werden erdshdpft Bevolkerungs-Kartenstapel aufgebraucht, muss fir jede nicht gez
Karte Gold ausgegeben werden. Ist das nicht méglich, kann die Aktion

HANDE (Seite 5) (vollsténdig) durchgefuhrt werden.

« Anzahl Handels-Plattchen erschopfen, um 1 Industrie eines Mitspiele’sUFSTEIGE (Seite 8)
zu nutzen. Die Anzahl wird durch die Bevolkerungs-Stufe bestimmt, die der
Mitspieler bendtigen wiirde, um diese Ressource zu produzieren. « Ressourcen produzieren, um bis zu 3 Verbesserungen durchzufiihren.
» Der Mitspieler erhélt 1 Gold aus dem Vorrat. » Jeder Stufenwechsel ist 1 Verbesserung. Reihenfolge der Verbesserunge
» Handel kann nicht verwehrt werden und nicht mit sich selbst statt nden. Bausar ArbeiterHandwerkdngenieriinvestor.
» Besetzte Arbeitsplatze verhindern den Handel nicht.
* Direkt benotigte Bevolkerungs-Steine, Marine-Plattchen und Ressourgenwan\\/E| T ERSCHLIES &eité 9)
Neue-Welt-Inseln kdnnen nicht gehandelt werden.
e Erkundungs-Plattchen erschopfen, um 1 Alte-Welt-Insel anzulegen und we
SCHICHTEND(Seite 5) ihren E ekt durchzufiihren.
e 1/2/3/4 Erkundungs-Blattthé/4. Alte-Welt-Insel.
» Gold entsprechend der Wohnviertel ausgeben, um Bevolkerungs-Steinesvdvadmal 4 Alte-Welt-Inseln pro Spieler.
Arbeitsplatzen und aus dem Erschopft-Bereich zurtick auf ihre Wohnviertel zu setzen.
* Sofern ausreichend Gold vorhanden ist, kdnnen mehrere Bevolkerungs{Steine= \\/E|. T ERKUNDSite 9)
zurlickgesetzt werden.

e Erkundungs-Plattchen erschépfen, um 1 Neue-Welt-Insel anzulegen und

AUSBAUE [{industrien, Werften oder Schi e) (Seite 6) 3 Neue-Welt-Karten zu ziehen.
e 1/2/3/4 Erkundungs-P¥itt¢héBL/4. Neue-Welt-Insel.
« Ressourcen produzieren, um 1 Bau-Plattchen zu bauen. ¢ Maximal 4 Neue-Welt-Inseln pro Spieler.
« Bis zu 1 Schi pro Werft in einer Ausbauen-Aktion (Schi s-Starken der 1 Handels-Plattchen erschépfen, um 1 eigene Neue-Welt-Ressource zu pr
Werften bachten!) (nicht handelbar).
» Schi e erhalten sofort Marine-Plattchen in Hohe ihrer Starke.
+ Uberbaute Bau-Plattchen zuriick auf den Spielplan legen. EXPEDITIONS KARTEN NEHM(Séite 10)

 IndustrierLandfelder, Werftandfelder mit Kiister Steeresfelder.
+ Jede Industrie kann maximal 1x gleichzeitig gebaut sein, Werften und SghEeundungs-Plattchen erschépfen, um bis zu 3 Expeditions-Karten zu zie
beliebig oft. und verdeckt abzulegen.
» Eigene Expeditions-Karten dirfen jederzeit angesehen werden.

BEVOLKERUNGS KARTEN AUSSPIELEN
& AKTIVIERENseite 7) STADTFEST FEIEKSHEite 10)

« Ressourcen produzieren, um 1 Karte auszuspielen.  Alle Bevolkerungs-Steine und Marine-Plattchen von Arbeitsplatzen und &

« Beliebig viele Karten sind jederzeit im eigenen Zug aktivierbar - freie AkEBENOpft-Bereich zuriick auf inre Wohnviertel bzw. auf ihre Schi e setze
Die Karten-E ekte sind einmalig.

) AUFTRAGS KARTEN AKTIVIERESke 12)
BEVOLKERUNGS KARTEN AUSTAUS(é#itd\y)
e Den E ekt ausliegender E ekt-Auftrags-Karten nutzen - freie Aktion!

« Bis zu 3 Handkarten unter ihre jeweiligen Stapel schieben, danach von tieh¥1er>raves, dedbenRedak@uren hochstens 1x pro Zug
Stapeln genauso viele Karten ziehen. aktiviert werden.
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